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BOSS 直聘“笑了”，打工人真的会“慌了”吗？ BOSS 直聘一

份靓丽的财报，让人们看到了人力资源行业景气度的提升。

据 BOSS 直聘最新财报显示，其 2024 年第一季度营收 17.04 亿

元达历史新高、5.31 亿元净利润实现 117% 的同比增长！看到这份财报，

很多人第一反应就是“求职市场如此火爆了吗”？其实不然，BOSS 直

聘的盈利模式是为企业端用户和求职者提供线上招聘服务，其收入虽然

不惧AI面试官，
毕业季在线轻松求职

又是一年毕业季，这意味着应届生们的就业季也开始了倒计
时……面对每一年的“史上最难就业季”，打工人究竟该以
何种心态面对？随着AI、大数据逐步进入求职招聘赛道，当
下打工人的命运似乎已同AI绑定在一起。

会受企业招聘意愿和求职者求职需求影响，但从

营收结构看，BOSS 直聘主要收入分为对企业客

户的在线招聘服务、其他服务（主要为向求职者

提供的付费增值服务）这两块，而这两块业务的

绝大部分收入都来自线上招聘平台的付费企业客

户。

因此，从 BOSS 直聘营收结构可以看出，企

业付费意愿浓厚。事实上，截至 2024 年 3 月 31

日 12 个月内，BOSS 直聘总付费企业的数量为

570 万家，较 2023 年同期增长 42.5%，这样的

数据也从侧面反映了企业用工需求。

除了企业用工需求上升之外，另一个比较有

意思的是根据中智咨询发布的《2023-2024 跨年

度人力资源市场关键指标调研报告》，2024 年有

57% 的企业计划涨薪。

事实上 2024 年中国高校毕业生人数预计将

达到 1179 万人，再创历史新高，而在线招聘平台

的经营情况加上企业的涨薪计划，无疑显示目前

求职招聘赛道出现供需皆旺的局面。

除求职招聘大环境景气度提升外，智能化则

是求职招聘赛道当下最明显的特征。

AI 技术的落地，让终端企业 HR 系统能够利

用自然语言处理技术快速处理各种 HR 数据，并

自动化处理各种复杂的 HR 流程，如入职、离职，

算薪、发薪、社保缴纳等，提升企业人效的同时，

更可以给出员工雇用、福利等方面的专业建议，

而无需花费大量资金雇用当地专家 / 咨询公司，进

而有效降低企业运营成本。BOSS 直聘这样的中

间平台，同样在技术层面进行优化，结合具体场

景引入名为“南北阁”的自研大模型能力进行探索，

在职位 / 期望发布、筛选、开聊沟通等环节优化求

职招聘端用户体验、提升用户做功效率。

同时，AI 技术的落地也改变着求职招聘的整

AI时代求职：打工人的机遇与挑战
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不惧AI面试官，
毕业季在线轻松求职

个流程。如今，当一位求职者拿到心仪 Offer 时，

他可能并不知道，此前自己经历的简历初筛、

候选人打分和画像，到线上面试在内的招聘流

程，可能都是由 AI 驱动的。根据领英发布的

《2024 全球人才趋势报告》，61% 的 HR 已

经在使用 AI 相关技术辅助日常工作。作为企业

吸引人才的入口，招聘环节也是 AI 落地 HR 最

成熟的场景之一。
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随着生成式 AI 和大模型技术的快速发展，

企业招聘正经历一场前所未有的变革。这些新

技术不仅在提高招聘效率和精确度方面发挥着

重要作用，也在改变着招聘的整体格局——

“生成式 AI 为新华三的招聘工作助力赋

能，让招聘团队得以从繁琐的重复性劳动中抽

身而出。然而我们也深知，这一变革并非一劳

永逸。如何确保整个招聘过程的公平与合规，

让每一位候选人的隐私得到应有的保护，以及

预防可能出现的 AI 歧视现象，这些都是摆在我们面前的问题。”新华三

集团招聘总监刘晓肯定了 AI 在企业招聘领域的贡献。

站在招聘方的角度，从招聘到培训，从绩效评估到员工福利，AI 技

术正在为企业提供更精准和个性化的招聘，通过大数据分析匹配更合适的

候选人；在培训过程中则可以提供智能化学习推送与反馈，帮助员工提升

技能及知识水平；在绩效评估方面，AI 则能够基于大量数据客观评估，

减少主观偏见，提高准确度。

多样化的应用场景也孵化出一大批针对企业招聘的 AI 应用，如“AI

易面”“百度 AI 智能招聘”和“IBM Watson Talent”等，通过智能技

术全面评估候选人的素质，为企业提供精准、高效的招聘解决方案。这些

工具能够进行简历解析、人才筛选、面试官考题推荐等功能，帮助企业快

速找到合适的人才。

相对于简历解析、人才筛选等存在于“后台”的 AI 应用，“AI 面试官”

同求职者的接触已经相当普遍了。应聘者通过视频的形式同虚拟面试官交

流，多为通用题型的一问一答形式，考核内容涉及个人性格、数据运算和

逻辑思维等多个方面，一场面试下来，大概需要花费 30 分钟。

企业人力资源工作人员表示：“我们提前输入一些问题，可以让 AI

通过视频或者是文字的形式帮你提前做第一轮的筛选，AI 不会帮我们做

决定是否进到下一轮，它只会帮我们要结果回来，然后招聘的 HR（人力

资源）自己看完之后，再决定是否进入下一轮。”

在AI面试中，不少求职者都会感到不适，除了对未知评价体系的抵触，

从心理学上来说，AI 面试会让交流者有一种“失控感”。传统面试是一

个人际交流的过程，属于社会行为。人们在交流中需要彼此的反馈，以此

调整、推进沟通。但是目前的 AI 面试基本只有“求职者 -AI 面试官”单

向互动，面试官无法提供及时反馈，求职者也无法感知到面试官的情绪、

态度。这类问题的出现，除等待 AI 面试系统不断升级外，更多还需要应

聘者提前通过各种模拟面试软件进行准备，而在知乎平台上，“AI 面试”

话题已经产生 136 万浏览量，《AI 面试得分点》《AI 面试答题技巧与方法》

等经验分享帖成为不少求职者的“必修课”。

作为身处 AI 时代的求职者，适应智能化求职场景成为趋势。当掌握"*䲏䄂Ხ๔᣽倅γ᠈㖅᩵⢴

Ⅿ㕹ᱧ⮱ܧ⣝喑䔈̭ₒᣕߕγⅯ㕹᠈㖅᩵⢴

作为企业吸引人才的入口，
招聘环节也是AI落地HR最
成熟的场景之一。
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AI 应用技能成为企业和个人适应时代发展和提升竞争力的基本条件后，求

职者应具备与 AI 有效沟通并获得准确答案的能力，更需要具备熟练运用 AI

工具的技能，进而更好地获得适合自己的工作机会。

智能简历生成是 AI 在求职领域最成熟的应用，目前 BOSS 直聘、智

联招聘等平台均提供在线简历生成功能，而职得 AI 简历、ResumeBuilder

等专业的 AI 简历工具，也能帮助应届生或职场新人快速打造出属于自己的

精美简历。目前，随着平台大数据的打通，“刷脸”应聘也为求职者提供了

极大便利。

在不少线下招聘会的 AI 智能求职专区，求职者只需站在 AI 智能求职

机前，就可通过支付宝小程序授权“刷脸”自动生成个人电子简历，并智能

获取相匹配的岗位信息，求职者挑选合适岗位后，即可在求职机上一键投递

简历，而后会收到一条来自支付宝小程序发送的求职信息提醒。

数字求职机的出现打破了时间和空间限制，减少了人力成本，还使雇

用双方有了更多的选择渠道和信息，其在录入求职者脸部信息后，实际上也

采集了包括求职者姓名、年龄、籍贯、手机号、学历信息等在内的身份信息。

同时，如果求职者在钉钉等平台上传过相关简历信息，该求职机也能同步关

联。

求职原本是一个低频业态，可如果从钉钉、飞书等办公场景中切入来

匹配他们的诉求，实现就业在数字化层面的“互联互通”，可以进一步提升

求职招聘效率，如通过抖音刷到了某个企业的岗位推荐，有意向的用户可以

直接跳转到发布信息的企业页面上进行直接沟通，进而推动求职者与企业的

对接，缩短了求职者与企业的距离。
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在数字化的推动下，岗位迭代已成为不容忽视的时代现象，以 AI 为代

表的新技术落地，正在潜移默化地改变众多传统岗位的职责与需求，“新蓝领”

的崛起成为求职招聘市场最为活跃的细分赛道。

“新蓝领”劳动者区别于传统蓝领劳动者，他们通常居住在中等规模

以上的城市，拥有更高的专业技能和教育水平。以汽车后市场为例，日趋庞

大的新能源汽车阵营推动汽修服务技术及岗位人才的紧缺。

“诚聘汽车维修工若干，学历不限、经验不限，底薪 + 提成，每月平

均工资 6000-8000 元……”这是重庆一家大型汽修门店在招聘平台上发出

的“招贤令”。但面对高于行业平均水平的薪资，前来应聘的技师却寥寥无

几。相关企业 HR 在招聘时表示：“区别于传统燃油车的纯机械原理构造，

新能源汽车的维保核心是电池、电机、电控三电系统，需要有相应的电工理

论知识，上岗还需要有低压电工操作证。目前很多新能源汽车的维修人员

都是从传统汽车转型过去的，但后续随着新能源汽车保有量的进一步增加，

相关高素质专业技术人才缺口仍会很大。”

除了汽车后市场，其他领域的新蓝领岗

位也面临着类似的挑战和机遇。例如，在智

能制造领域，随着工业 4.0 的推进，对于懂

得操作和维护先进制造设备的技术人才需求

激增。当前，产业数字化、数字产业化对新

蓝领的能力提出更高要求，既要掌握生产运

营技术，也要掌握人工智能、大数据等数字

技术，旺盛的需求让新蓝领成为当下求职招

聘市场的主力军。

在这样的大背景下，除 BOSS 直聘、

智联招聘等头部平台凭借长尾效应覆盖更多

用工企业和求职人员外，一些业务本身覆盖

办公领域的企业，如前面提到的阿里，就会

凭借钉钉、支付宝打通大数据后为求职者提

供方便，本身也能顺势进入求职招聘赛道，

而另一些手握流量的平台也会尝试跨界打开

新的成长空间，如快手推出“快聘”，主要

通过直播和短视频组件完成招聘对接，脉脉

也曾打造“脉脉高聘”以实现生态闭环，也

成为求职招聘领域不可忽视的力量，更让求

职者与了更多可能和希望。
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智能简历生成是AI在求职领域最成熟的应用，目
前BOSS直聘、智联招聘等平台均提供在线简
历生成功能。
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也是这一年，团购市场的草莽时代

接近尾声。从“千团大战”步入“百团大

战”，胜者的脚下尸横遍野，行业集中度

不断提升，美团、百度糯米、大众点评共

计占有 84% 的市场份额，行业进入整合

阶段。在此期间，铺市场、做地推，大量

的城市 BD 被组建起来，成为攻城略地的

主力军。扮演企业触角的 BD 团队，与商

家一同成长，他们将平台的运作模式渗透

进每一家店面的日常经营里，帮助美团打

下半壁江山。

此后，团队将这套方法论沿用至各

个新领域，发展外卖、收购大众点评、攻

占酒旅、挑战社区团购……美团终于坐上

了本地生活领域的霸主宝座。随着业务盘

越做越大，团队的体量也实现了飞跃。

商业抉择有得有失，王兴推动美团

上线的同一时刻，错失了社交媒体赛道的

先机，其创立的饭否网曾是最像中文版

Twitter 的潜力股，在长时间关停整改的

期间，用户注意力被新的平台吸引，取代

它的正是后来霸屏网络的新浪微博。此后，

中文社交媒体的产业画卷徐徐展开。

在社交媒体赛道里，新浪微博这个

“没落贵族”也曾经历过辉煌，那时可观

的日活量使其成为众多行业广告投放的首

选，为了维护过载的系统，北京中关村软

件园的新浪总部大楼常在深夜灯火通明，

无数程序员为全民热搜的盛况献祭了自己

的发际线。而如今，其市场被后来者瓜

分，大量品牌方转身将预算砸向抖音和小

红书。

作为短视频和图文赛道的佼佼者，

抖书对 UGC 市场的繁荣贡献颇大。自媒

体的井喷让无数博主一夜暴富，网红超越

科学家、医生、警察，成为被小学生频频

提及的梦想职业，一度引发舆论对互联网

“造星”的忧虑和批判。

但进度条并未因此放缓，有热钱涌

入就会有更多人追逐。巨头斗法、行业更

“我的同事，每次开完会都会在工位上打开 BOSS 直聘。”

“我裸辞以后，每天的生活就是早上九点醒来刷各类招聘应用，投递到

十二点开始吃饭，下午两点继续投，一到六点准时下班。”

“选 Offer 的时候很纠结，害怕遇到骗子公司，我翻遍了他们每一个平台

的账号主页。”

“我投简历全是已读不回，把学历改成高中以后，找上来的一大堆。”

……

身处行业第一线，在线招聘市场向来是反映就业形势的风向标。近两年，

伴随着消费转向、内需不足、企业降本增效等诸多变化，人岗匹配的难度不断

上升。在此背景下，无论是出于了解市场行情和自身竞争力的目的，还是为

了缓解工作压力，刷招聘应用逐渐成为打工人的上班日常，而部分身处空窗期

的求职党，更是将刷招聘 App 当成一份朝九晚六的全职工作。另一边，拿到

Offer 的职场“预备役”则忙于混迹各类内容社区，只为弥补招聘平台上的信息

差，做出最优选择。

打工人困于招聘应用的背后，是面对时代飞速变化的焦虑与迷茫。
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故事还需从互联网的兴盛讲起。

十年前，阿里巴巴正式在纽交所敲钟上市。胜利的钟声为火热的电商市场

再添一把柴。此后，围绕电商这个核心业务，阿里逐渐完成了支付、物流、云

计算等几乎所有基础设施的搭建，员工数从 2 万多人增长至 23 万人，营收体量

翻了十倍不止。

巨头上市，孵化了一大批新贵阶层，中高层管理者凭借股票实现财富自由，

彼时楼市寒意弥漫，阿里总部凭一己之力拉高了方圆十里内的房价，未来科技

城一跃成为杭州楼市的新星，宝马的销售守在园区门口坐等开单，甚至大厂员

工的职业身份都变成婚恋市场上的“硬通货”，夸张程度一度令人咂舌。

打工人，困在招聘应用里
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迭，是产业兴盛期最寻常不过的事情。高压竞争下，大厂忙于寻找增长

飞轮，以丰富自身的武器库，构建企业的护城河。

时代的车轮滚滚向前，可欣欣向荣的背后，早已暗藏危机。

天猫和京东还沉迷于造节时，社交电商拼多多已经在尝试做低价常

态化，彼时向上走争做品牌生意的巨头也未曾料到，这位从下沉市场杀

出来的小兵，会在日后颠覆整个电商行业的格局。

相似的故事在不同领域上演，同样走“农村包围城市”路线的蜜雪

冰城，凭借价格优势在新茶饮赛道中杀出重围，截至 2023 年 8 月，其

全球门店数已超过3.2万家，成为全球第五大连锁快餐店，仅次于麦当劳、

赛百味、星巴克和肯德基。

如果消费领域的低价尚且算正常，那么物流赛道的比价就太过夸张。

极兔速递凭借 OPPO 的分销网络在四年间席卷东南亚，然后华丽转身，

以一半的客单价搅动国内整个快递市场。仅仅 4 个月就达到了日单超

500 万。

价格战是进入存量时代最显著的讯号，当产业的最后一块蛋糕被瓜

分殆尽，增量困境就成为各企业不得不面对的难题。草蛇灰线，伏脉千里。

某种程度上，下沉市场的兴起，已经在暗示泡沫破灭的结局，只是身处

低价狂欢中的消费者和商家，还沉浸在末班车极速飞奔的享受里。

行业风口总会带来“过度的繁荣”，但每一个行业都会在狂飙后逐

渐回归理性，只是互联网的特殊性，加快了这个发展历程。不过十余年，

比起其他产业的亦步亦趋，互联网已经飞速走完一个轮回。

消费方式被改写、衣食住行被重塑、娱乐生活被颠覆，互联网的影

响烙印在人们对社会的理解、对未来的畅想、对职业的规划中。基建热、

房地产热成为过去，计算机接替土木工程和金融，在时下最热门的专业

名单上霸榜多年。黄金期中成长起来的一代，在前人的辉煌下描绘自己

的职业蓝图，而当他们步入社会，变化却来得猝不及防。

ᒀ᠈㖅Ꮑ⩕᜽̭ͧ⻺ĄႶ᚝ݯą

互联网企业曾是最粗壮的缆绳，带动着整个产业链加速狂奔，一代

人身处其中，找到了前所未有的身份认同和集体归属。排队上市的科技

公司，利用美股 IPO 的故事为员工们钩织了一张华丽的捕梦网。从满

怀憧憬到如梦初醒，不过弹指一挥间。

大厂降本增效、小厂接连效仿，冬季的序曲奏响，无数员工游离在

企业的集体叙事之外。“佛系”、“躺平”成为时下热词，一定程度上，

网络流行语是社会情绪的映射。挤泡沫必然伴随着阵痛，打工人精神上

的流离失所，成为互联网时代遗留下的暗殇。

巨大的落差让人无所适从，焦虑与迷茫成为时代浪潮中的个体底色。

而这种情绪，被自媒体二次贩卖，成为搅动市场的燃料。

“裸辞后，我靠自媒体实现财富自由”、“大厂辞职创业，我做对

了哪些事”，种种标题不胜枚举，互联网让大家看到许多种可能性，最

终却又不约而同地指向单一的成功学语境，自洽成为营销的伪命题，焦

虑才是激发需求的原动力。

“人生是旷野，不是轨道”，宣言背后，

是无数个体的自救与反抗。也有不少人，用实

际行动回应外界刻板的期许，在屡屡碰壁后尝

试“脱下孔乙己的长衫”，摇奶茶、当保安、

跑外卖、进厂，以挣脱主流评价体系的勇气歌

颂着少年反骨未清。

但大多数人，依然在既定路径中循规蹈矩，

他们渴望主流选择带来的安心，同时又深陷理

想与现实割裂的罅隙。

“我以为辞职以后能好好休息，但其实内

心从未放松下来。”

这几个月以来，黄薇最开心的是离开公司

那天，然后翌日在周内睡到自然醒，那一刻她

感到无与伦比的幸福。但这种幸福并未持续太

久，只出不进的存款、被熬夜刷手机扰乱的作

息、在父母面前装作正常上班的忐忑、不知如

何安排空闲时间的无所适从……层出不穷的问

题让她陷入焦虑，并且这种焦虑还在与日俱增，

直到第三个月，黄薇觉得裸辞带来的烦恼完全

超过了不用上班的安逸。

返回职场成为不得不做的选择，她开始按

部就班投递简历，早上九点到十二点，下午两

点到六点，周末就给自己放个假，将“找工作”

也当成了一份工作。但黄薇似乎并不急于收到

邀约，比起跟 HR 聊天，她更想实时关注市场

上释放出哪些岗位，投递简历这个动作，更像

是疏解内心焦虑的一种手段。

“招聘 App 真是打工人的加油站。”向鹏

一句调侃道出了在岗员工的无奈，作为乙方，

他的主要任务是按甲方要求给出方案，但朝令

夕改的提案让人将大量时间和精力花费在交流

对接上，他工位对面的哥们，每次部门会议后

都要刷一刷 BOSS 直聘，或是在脉脉上跟其他
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打工人发帖互动来缓解心情。

招聘应用除了招聘功能，逐渐演变为职场人的解压工具。高压一方

面源于企业用工矛盾，另一方面则源于人岗的错配。随着企业的岗位需

求不断精细化、复合化，招工的成本逐年攀升，加上近年来招聘方与应

聘者的关系愈发敏感，企业的用工难题也在加剧。双边市场对匹配度的

要求不断提高，一定程度上为招聘平台带来发展机遇，但同时也将面临

更精准的服务需求。

កጒϧ⮱ࣺा㗹䄰

如果说职场人的主题词是焦虑，那么对即将毕业的“准职场人”而言，

感受更多的则是迷茫。

嘉敏是今年的应届毕业生，在春招中收到几个 Offer，但由于缺乏社

会经验，她并不清楚如何选择，福利待遇相差无几，自己又是比较随遇

而安的性格，做什么工作都可以接受，唯一担心的是遇到皮包公司，可

能错过了其他好机会又失去应届生身份。

“我在社交账号上搜其中一家公司的名字，发现它在一个避雷帖子

里。”嘉敏私信评论区的网友，从侧面得知公司存在一些管理上的问题，

于是果断排除了这一选项。其实这种方式缺乏多方印证，并不能完全当

作参考，但这就像购物时看到了差评一样，总归会影响对店家的第一印象。

“有误判的风险，但你总不能自己去试错，成本太高了。”如果不能一

次选中最正确的，至少可以通过一些手段排除错误选项。

应届毕业生难以在零经验的背景下选择 Offer，这一问题的出现源于

求职者和企业双方在招聘平台上享受的信息权利不对等。从营收角度，

在线招聘平台的营收占比大头均来自对企业方的付费服务，向企业客户

提供更多信息和便利无可厚非。但这也会为平台生态带来一定风险，加

剧招聘方和求职者双方的权利位差，可能会对整个招聘环境产生负面影

响。

另一方面，随着皮包公司、电信诈骗等社会乱象的热度提升，求职

者对企业的了解需求不断提高，内容平台中社区交流的实时性、真实性

和互助性都更具优势，很好地弥补了招聘平台的信息空缺，甚至逐渐成

为部分企业官方的招聘渠道。

一位 HR 提到：“我们现在挑招聘渠道是根据岗位特性有针对性地

选择，以前只有这几种平台，但现在新媒体、运营类、主播类等岗位，

我们比较倾向于抖音、小红书等等。”

但影响最为关键的，还是服务价格的上浮。柯雅作为公司人事，对

这方面的变化很有发言权，她们选择的平台是 BOSS 直聘，原因也很直

观：“BOSS 直聘的企业版可以花钱买道具，一个道具扔下去几百封简

历立即推送到我们面前，可以用最快的速度匹配到我想招的人，线上简

单了解到发放面试邀请，流程很丝滑。”

然而，即便如此，柯雅也难以忍受平台年年上涨的价格，从刚开始

推入市场时免费使用到每个 VIP 账号 2000 多元，第三年涨到 3000 多元，

第四年涨到 4000 多元，直到去年年底她接到销售的电话，通知说年后

每个账号 8000 元，她们公司报五个账号，算

下来年费要四万元。最后，老板咬了咬牙，还

是批了预算。

最新公布的财报中，BOSS 直聘续写了

几个季度以来的好业绩，主要得益于大企业的

降本增效进入尾声，成本优化周期基本告一段

落，招聘动作逐渐放开。招聘行业的主力为行

业回暖定调，而那些切身经历过降本增效的职

场人，逐渐隐匿在招聘应用的日活数里，成为

企业变迁史上微不足道的注脚。

ऻ䃝

上世纪 80 年代，德国社会学家乌尔里

希·贝克在《风险社会》一书中，提出了“风

险社会”的概念，意在讨论“作为现代化一部

分的系统性地生产出来的风险和危害怎样才能

被避免、最小化或引导？”

他认为风险社会的突出特征：一是具有不

断扩散的人为不确定性逻辑；二是导致了现有

社会结构、制度以及关系向更加复杂、偶然和

分裂状态转变。简言之，现代的风险，是现代

化、现代性本身的结果。

互联网产业过去三十年的铺垫，使互联网

渗透率达到了前所未有的高度，让未来技术迭

代能够更迅速地普惠大众。但在此过程中被淘

汰的岗位，以及岗位上具体的人，该如何在日

新月异的社会中自处？

问题的答案仍未浮现，正如黄薇在被问及

未来的打算时那漫长的沉默。

“我不知道。”

日复一日地投递简历并没有使她的工作规

划更加清晰，但她很明确不想过曾经 24 小时

on call 的生活，谈话的最后，她说：“工作

从来不是人生的全部，我们工作都是为了更好

地生活，不是吗？”

BOSS直聘续写了几个季度以来的好业
绩，主要得益于大企业的降本增效进入
尾声，成本优化周期基本告一段落，招
聘动作逐渐放开。
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本次总决赛在重庆科技亳 B 区多功

能ࢲ如期举行。作为雷克⇆与电脑报共

同举办的一场在ژ大赛区、九个城市举

办，200 多所高校参与、上百支高水平

队к参加、数十万高校学子观赛的高校

电竞盛事，在重庆的这场总决赛，不仅

是决出全国高校电竞的一个ۍ军，是数

十万高校电竞人的一次盛大节日，更是

对国内高校电竞现状和发展前景的一次

ᷭ䬲、一次჎视，是国内高校电竞的一

次再出发。

䱿春电竞风，浓浓山城情。决赛赛场，

不仅是一个ٲ满激情和科技感的电竞大

赛赛场，更是一个ٲ满浓浓重庆和ژ大

赛区城市地域风情的䱿年大㖇会现场。

在䒨松的ⅈ围中，ㆶ丝们可以䒨松

认识新的᰸友，找到属于电竞人㓑体的

归属感。观众的热情爆发出来，カ到爆

ḇ、体验排队、䬜关䌷跃、پ຃狂ૉ……

快乐的气ⅈ弥漫，享受着电竞与科技带

给到场ㆶ丝的快乐与满足，䱿春活力∸

⏏在每个人的脸上！

和其他的电竞大赛不同，本次大赛，

电脑报始终将ㆶ丝和队员享受比赛、享

受科技体验、享受社交快乐放在第一位。

让科技更有人情味，让电竞成为友䄷破

冰的纽带，给所有ㆶ丝留下深刻的回ᓳ，

这，才是总决赛的真正ⅈ围。

᭜㖇ч喑ᰡ᭜⩢》Ҁ㗟㇫⺋⮱℁
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重庆市༁宣传部和体育局相关领导

同ᔄ、雷克⇆中国区总经理钟ႌ䓝先生、

重庆市电子竞技ࡼ会嘉ძ、雷克⇆中国

区总经销商ьЂҠᲝޜ总㷮王ᔄ华先生

等都到场指导、观赛。钟ႌ䓝先生还上

2024 年 6 月 1 日，重庆科技亳。雷克⇆高校电竞挑战赛，䓻来了最终的全国总决赛。
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责编 : 䶦ⅶ⻸     设计 : 陈学兵    校对 : 杨军̀䷅

台发表精ᒖ致辞，为赛事ᤚ开了序ᎂ。

随后，紧张ݧ激的比赛正式打响，

两支从众多战队中脱䷃而出的高校战

队——来自武ⅶ的“❞吃火䨲᡼”战队

和来自成都的“+CG”战队，展开了一

场精ᒖ绝伦的对决。
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经过激◵的角逐，最终❞吃火䨲᡼

战队凭借出色的团队ࡼ作和战术运用，

䊏得了全国总ۍ军的荣㾶。比赛过程中，

两队的精⎈技㞧和䶪ᑧ拼᤼䊏得了现场

观众的阵阵掌声，也展现了中国高校电

竞的最新水平。

๔䊈喑ᦥܧ倅ᵎ⩢》᫝უᏂ
历时近三个月的赛事，还同时是一

次“中国高校电竞大ᦥ底”。

大赛覆盖全国高校数量最多、规格

最高的ژ大城市，一共触达 200 多所各

层次高等䮏校，有数百支䱿年队к在各

高校电竞社团组织下，自发进行“选᠁

赛”，决出122支资格赛、64 支正赛队к。

更是近年来全国性电竞赛事中，有ຠ性

队员参与的战队䬜入淘汰赛、半决赛的

大赛。以队员数计，动员队员近 1500 人，

以关联观众和电竞社团成员计算，动员

人达十万人次以上。

这些，都是中国电竞未来发展上的

星星之火。他们可能成为职业运动员与

教练员，他们可能成为专业赛事ゃ划ប

行人，他们可能成为游᜼电竞自媒体博

主，当然，他们更多的会成为财务⠙立

的䧮ᱳ电竞观众与消费者。

他们，是中国电竞得以持续发展的

希望。

ិ⩢》䔅㐆⣖უ喑䃖⻾ឭ䉡䓾⩕
ᝤ

雷克⇆近年来，对电竞发展有颇多

⠙特理解。在䶣层设计上，雷克⇆成为

B-G 英䯱联Ⰼ分部官方唯一指定存ו品

牌，为䶣级职业电竞俱乐部提供最ᑧᖺ

的高速存取“动力”，同时还推出了国

内第一个存ו产品联名战队 IP 限量⹩⯿

产品，创新了职业电竞 IP 开发与盈利产

品模式。

在底层生态上，雷克⇆更致力于推

动中国电竞下沉领域的发展，与同样Ḻ

根高校㓑体的电脑报共同举办了本次高

校电竞挑战赛。

作为全球知名的存ו品牌，雷克⇆

深知存ו产品性能对于电竞⣖家的重要

性，“正是基于对用户需求的深刻理解

和不ᛵ追求，我们⼜极投身于电竞产业，

致力于打造更出色的存ו产品。因为，

在电竞的世界里，每一⻿的ᐣ䔌都可能

影响胜负，每一ፔ的ࢎ䶬都可能导致失

䉒，我们深知存ו设备性能对于选手们

比赛体验的重要性。为此，我们不断追

求专业、服务、品质，希望每一位使用

雷克⇆存ו产品的用户都能享受到流畅、

⽠定的体验。”在开ᎂ式上，雷克⇆中

国区总经理钟ႌ䓝先生如是说道。

让高端产品的科技䉡近用户，把电

竞还给真正热❞它的⣖家们。

这就是本次大赛，雷克⇆和电脑报

๶献给广大高校学子的心意。

2023 年，中国电竞用户达到 4.78

亿人。其中，大学本科及以上学历的用

户占比为 46.2%。近半数电竞用户，他

们是或曾经是高校学子。这种下沉的、

融合的赛事体系，在近半数电竞用户中

所产生的文化教育传播价值，是对现有

电子竞技领域性的ᐣ展。

通过这个赛事，雷克⇆也成为了在

电竞下沉领域和䶣ᅃ领域都有布局的少

见的品牌方。一方面通过对 B-G 等䶣级

俱乐部的支持，支持中国电竞䶣级势力

走出国门，打出国际知名度，一方面Ḻ

根中国电竞最基层，为所有学子和䱿年

的电竞梦想提供表演的大㝋台，并传播

品牌㪡क़的深厚技术底㪡和文化价值。

而本次大赛的模式，也更加こ合电

竞在年䒨人当中的本来面目。电竞已经

提升了年䒨人对科技产品的兴䋐，提高

了他们的数字素ڨ；更成为年䒨人之间

的一种新的社交方式，还影响了年䒨人

的消费习ᘜ和时尚潮流，也反映了他们

的价值观和჎美观。

但是，长期以来，很少有一个赛事

体系和平台，能够真正给他们体验数字

化产品与生活、依ច电竞人际破冰、找

到共同价值认同场域的机会和场所。

直到本次大赛的圆满落ᎂ，为广大

高校学子提供了这样的平台，也让中国

电竞产业的底层发展逻辑走出一条新的

道路，见证电竞与科技事业结合的更大

可能。
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教育一直都是大模型落地的热门

赛道，最近一两年，大模型的商业化

在教育行业的落地一直在提速，如网

易有道推出了基于大模型的教育应用

和智能硬件，包括 AI 家Ꮪ教师“小

P 老师”、虚拟人口语私教 Hi &cIo 

2.0 等，而曾经深㕂 ,12 教育的学而

思和作业帮等教育机构也推出基于大

模型的 AI 应用，如 AI 对话学、AI 讲

题助手等，“AI+ 教育”已成教育行

业发展的核心趋势。

进 入 教 育 的 大 模 型， 让“ 精 准

学”“差异化教学”“1 对 1 教学”

成为可能，除口语练习、作文批改等

细分赛道 App 正加速与教育大模型融

合完成更迭外，学而思、科大讯飞等

企业更将大模型与“学、练、考”功

能整合到智能学习机中，借助大数据、

大模型的落地，不仅能针对႖子日常

学习情况推出个性化的学习规划，更

能“精准”地根据႖子学习情况调整

教学内容，一经ϛ相就受到ϟ子家Ꮪ

的追ᢔ。

不过智能学习机动䒱数千元的售

价还是让不少家Ꮪ“望而却步”，这

无疑给了自主学习 App 赛道成长的

机会，小厝❞学、河马❞学、⊤䆇 AI

学等搭载 AI 大模型技术的 App 不断

涌现，为ϟ子家Ꮪ提供更多选择的同

时，其同普通智能手机、平板电脑结

合后，能否成为智能学习机的“平替”

也成为众多消费者关注的焦点。

ᑧ䄰Ą㜗΍ą喑⊤䆇"*႓Ҁ㈨̺
Ⴙ᪡

⊤䆇 AI 学并非凭空出世，其本

身是因ड़发式 AI 答疑能力۟上热搜

并引发 6000 万网友围观的“⊤䆇自

习 App”升级而来。用户下载并首

次ड़动⊤䆇 AI 学后，其会以对话的

形式了解႖子所在年级以及所用教ᱽ

的版本，进而初步制定学习计划（如

图 1）。

⊤䆇 AI 学主界面底部㤉单主要

分为“同步自习”“资料库”和“我的”

三个部分，其中“同步自习”就是⊤

䆇 AI 根据互动初步制定的学习计划

内容，而如果用户想要更自主地进行

一些学习，即可在 UI 界面䶣部选择“常

用功能和活动”去自由探索其他学习

功能，目前主要是错题本、作文批改

等主要功能。

ぁ 者 点 选 四 年 级（ 人 教 版） 后

生成了“同步自习”板块，ぁ者最

初账号为䊍送的一周体验版权限，

“同步自习”中仅有数学和英语两

科的学习规划，尝试在“我的”界

面单⠙付费购买̰天权益后，依ᬔ

只有数学和英语两科，这⁍缺语文

学科的体系ⳙ间就让ぁ者有些失望，

毕「小学阶段语文绝对是需要重点

学习的主科（如图 2）。

相 较 而 言， 学 而 思 xPad2 Pro

在学科覆盖上明显完整很多，其学习

资源全部为学而思自研，能够完整覆

盖 1 嗣 9 年 级 全 学 科（ 如 图 3）。

ᅑ 其 是 英 语 学 科， 其 搭 载 的 Hello 

&nHlisI 本身就是学而思和ݾᶒ出版

社合作研发的，原来的ݾᶒ英语课

程，Hello &HlisI 以 C&'R 为 教 学

大㏟，从 -1 学到 -8，႖子能力可达

到 P&T 水平，相当于国内高中生，

或许对于⊤⋭వ的学生还有所不足，

但绝对能够满足绝大多数国内城市႖

子学习英语的需要。

内容体系这块的对比⊤䆇 AI 学由

于⁍缺了小学语文学科，显得非常ᅡ

ᅙ，ぁ者只好选择直接体验学习内容。

⊤䆇 AI 学中“商的变化规ᒸ”一」课

程时长 13 分钟，分为“知识探⾣”“小

试➈ܭ”和“ᴒ␼补缺”三个部分，

官方宣⼝能够实现学习闭环。

ȋ��ᱻ㼭
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动画版的内容的确非常有䋐，“弹

ᎂ”的设计一定程度上提升了䋐味性和

互动性，⊤䆇 AI 学还在画面ठ侧设计

了“小⮪答疑”按䧛，用户可以随时针

对画面内容进行提问，同时还有截屏、

草⽬等快ᢤ按䧛，方便用户随时䃝录重

点内容（如图 4）。

⊤䆇 AI 学的正课故事性非常ᑧ，

对于年龄较小的႖子而言，这样的设

计 ᑧ 调 䋐 味 性， 而 ႖ 子 学 习 完 成 之

后，则是六道题目ᷭ≸学习效果，完

成后会生成单⠙的报告，同时还会提

供“定向提升”板块，分别提供“጖

ధ”和“提升”两个视频内容，帮助

小႖子立体地掌握知识。“定向提升”

板块提供的内容难度的确是阶ᷜ提升

的，但即便是“提升”板块，难度也

相对较低。

而学而思在教学内容这块针对 AI

学习机用户在课程上做了针对性优化，

频繁出现的互动提问、选择不仅有助于

提升႖子在学习中的注意力，更能随时

帮助႖子消化课യ知识点，相对于线下

课仅能获得的 1 嗣 2 次课യ互动提问

机会，AI 学习机能让每个႖子都成为

课യ上的主角，学而思在课程设计上的

确颇为用心。

除了内容表现形式的不同外，学

而思智能学习机这边的学习内容覆盖

了学而思曾经的培优 S 体系，在难度

的提升上能更好地满足部分校优甚至

ᅃ子生的需求，⊤䆇 AI 学的内容ᕽ怕

更适合预习一些，虽然动画形式能很

好地培ڨ႖子自主学习兴䋐，但在难

题、压䒡题方面的⁍缺，也容易给学

习೸下隐ᗐ。

㇫۳႓喑႓㔹ᕊ႓΍ᱧх߬ᬻ᭫
大模型的搭载，让自主学习 App

和智能学习机都具备了因ᱽ施教的能

力，但在具体的落地上却有一定差异。

⊤ 䆇 AI 学 主 要 是 以 报 告 的 形 式

展示每科、每周学习效果，而学而思

xPad2 Pro 学习机中，精准学 Pro 分

为基础模式（适合平时每天 5 分钟对

基础知识点进行ម雷，及时ᴒ␼补缺）、

标准模式（适合每周用一次，进行阶段

性知识点复习和጖ధ）和备考模式（适

合期中、期末之前的备考练习和᠁高）

三种模式，其ᷭ≸报告通过៳解知识点

和推荐习题的难度星级，把问题反馈到

具体的知识点上，让学生掌握情况一目

了然，及时进行有针对性的ᴒ␼补缺

（如图 5）。

而在家长了解႖子学习情况这一

块，⊤䆇 AI 学主要是借助微信公众号，

通过小程序做一个͟联，让家长通过

账号的关联了解႖子学习情况。学而

思这边则是 AI 个性化学习能够每日

生成学情报告，家长通过学情报告能

够实时掌握႖子的学习进度。而在家

长端 App，视频电话、学习机操作轨

迹跟䍗、䔉程伴学功能可以让家长随

时连接႖子的屏ᎂ，实现随时看护伴

学。

䉦⩕℁䒰喑⊤䆇"*႓Ꭳ̺Ӭ჉
通过“大模型 +App”的形式实

现对智能学习机的“平替”，除了教

学内容、学习体系外，另一个非常关

键的元素便是价格。按理说Ⱞᢶ了硬

件成本之后，⊤䆇 AI 学应该在费用

上 具 备 优 势， 可 问 题 是 目 前 ⊤ 䆇 AI

学正式版的权益是按年进行销售，1

学 年 3399 元、2 学 年 6299 元、3

学年 8999 元的价格体系对比学而思

xPad2 Pro 学习机并没有任何优势，

毕「目前 12.35 英ᄥ （8+256GB）

的学而思 xPadPro 学习机在终端的

售价也就 6199 元的样子，且其学习

内容全免费（后续资源升级，可以直

接在系统喒Ȯ设㒛ȯ升级或者更新）（如

图 6）。

对于消费者而言，只要持续 2 年

使用⊤䆇 AI 学，那费用其实已经超过

购买一台学而思 xPad2 Pro 学习机了，

且从目前的情况看，⊤䆇 AI 学这边的

课程体系存在不足就算了，更没有对自

学非常重要的答题体系，学而思学习机

的话则是带有非原题随时问服务（自激

活起，首年内免费；后续续费ᩬゃ请参

考官网实时定价），该功能目前仅支持

小学数学、初中数学题目，题目⋢盖教

ᱽ、教辅、试卷等，单这一项ᕽ怕就“⻿

杀”不少自主学习 App 了。

最后让ぁ者不太满意的一点就是

⊤䆇 AI 学ቹ入了⊤䆇ጮ系统，虽然适

当的຃ߞ和互动能够激发႖子学习的

兴䋐，但自主学习 App 的核心价值始

终在学习上，各种虚拟ጮカ到、任务以

及各种ᓪ」、虚拟物品຃ߞ，看似Ⱪ花

㑚乱，实则Ӣ占小႖时间，更容易让一

些自控力不ᑧ的႖子在学习中分神。此

外，⊤䆇 AI 学在各种社交媒体、短视

频平台上的广告也是铺天盖地，如此大

手ぁ的宣传投入，

ᩲθᕔ⮱᪆႓ڲღ㘪ៀѼ႖ၽ∕ᘼ߈

ᠶᎡᩣ䉦⮱⊤䆇"*႓Ꭳ̺Ӭ჉
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在很多可爱风格的动
画作品里，我们都可
以看到一些胖乎乎圆
滚滚的动物形象，而
作为一名Blender 教
程制作者，每次看到
都会不由自主地去想：
这个效果是如何实现
的呢？网格模型加布
料系统膨胀似乎可行，
但物理模拟的过程实
在痛苦且不可控，而
且有时候我只是想渲
染一张静态图片，布
料系统的玩法多少有
些“兴师动众”了，
那么使用几何节点能
不能实现我们的想法
呢？心动不如行动，
一起研究起来吧！

す̭ₒ����㼐۠䶣◦ܳጰ䬛䷅

要说如何将物体变成球体，其实方法还

ᡧ多，甚至在着色器㑃辑器里利用㒛ᢏ功能

也能实现，但叨烦就叨烦在我们更看重这个

变化的过程，因为大多数情况下我们需要的

是变到一半的状态，也就是“㘃得像球，但

不是球”的状态，因此几何节点才是第一选择。

那么在几何节点里我们如何快速将任意

形状转ᢏ为球型এ？认真看了上一期足球教

程的᰸友们应该䃝得，我们可以通过如图 1

的设计，让物体的全部䶣点位㒛沿原点规格

化布局，就能快速生成一个球体了，但这个

操作有一个非常͒重的问题——䶣点错位。

不 是 所 有 的

网格模型都有均࠭

的䶣点分布，将所

有䶣点以规格化形

式映射到球体就会

出现ჳ集䶣点大量

堆ऍ交错的问题，

会造成非常明显的

视觉错误，效果大打ៅថ。所以，我们在让物

体变成球型之前，需要重新分布一下䶣点。

分布䶣点的方式如图 2 所示，是一个比

较简单的数学逻辑过程，我们先通过“最近

㑃号”定Ͷ两个相近的䶣点，然后通过“在

㑃号处评估”得到它的“位㒛”信息，通过

与原“位㒛”的数据相减，就可以得到两个

䶣点之间的方向，然后利用“长度”计算出

两者之间的距离，我们的目的是让䶣点的位

㒛按两者间距离的一半ᒭ外位移，所以还需

要使用“缩放”，将方向信息连接为“缩放”

的ⴏ量，而将刚刚得到的距离数值作为具体

�

�

�
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不过这时候如果直接让它变成球型，

你会发现还是存在䶣点错位的问题，因此

我们还需要继续进行改㞜。如图 4 所示，

在“重复”节点组内我们继续连接“设㒛

位㒛”，将“位㒛”连接到“模ㇷ属性”后，

输出至“设㒛位㒛”的“位㒛”，这时候

你会立马发现原本错位的䶣点都不再错位，

虽然⡡头的形状变得比较๴ᕗ，有点像是

添加了表面细分之后的样子，但ᖝ好解决

了最关键的问题。

接下来我们就需要将它变成球体了，

依然在“重复”节点组内，再使用一个“设

㒛位㒛”节点，此时我们就用“位㒛”连

接“规格化”再接到“设㒛位㒛”的“位㒛”，

这时候⡡头就变成了一个球，打开线ᵳ显

将网格模型变成胖乎乎的球体其实并不难，问题就在于具体需要“胖”成什么样子。对于完美主义者来说，本期教程的方法可

以适配绝大多数单模型的网格物体，比如在雕刻系统中制作的模型等，但参数设置需要大家根据自己的具体项目设计来进行调整，

并不算是一劳永逸的设计。除此之外还要注意，如果你的模型不是封闭模型，比如平面，那么直接套用本期的节点可能会出现问题，

因为“规格化”需要顶点对应分布在整个三维空间区域而不是平面这种二维区域，所以如果模型没有在全部三维方向布局顶点且没

有封闭，就可能会出现无法变成球型的问题。

的缩放值，得到此信息后连接到“设㒛

位㒛”的“偏移量”，这样一来，两个

相䗨䶣点就各自ᒭ相反方向进行了一次

位移，位移的数值就是距离的一半。

到这一步我们其实只计算了一次两

个相䗨䶣点的距离，你会发现其实模型

并没什么明显的变化，因此我们还需要

多次的反复迭代计算刚刚获得的数值，

4.0 版本的 Blender 就引入了“重复”

节点组功能，目的就是对某项设㒛进行

多次的迭代，这时候如图 3 所示，我们

将此前最后一步的“设㒛位㒛”放㒛到

“重复”节点组之中，随着迭代次数的

增加，原本䶣点间距较大的区域，比如

⡡头的头䶣就会变得ܥ出到模型之外，

而䶣点间距较小的区域，比如⡡头的㕠

ᱢ位㒛则是小፲度地出现㛕㗭，而我们

要的就是这个效果。

示功能，我们观察⡡头的㕠

ᱢ，如果有䶣点重ऍ，就调

整“重复”节点的迭代次数，

这个次数的多少与䶣点数量

正相关，如果是默认的⡡头，

20次ጓठ的迭代就足够了，

如果你在节点最前端为⡡头

添加了 1 级“表面细分”，

那可能就需要设㒛 50 次的

迭代。除此之外，还要调整

“模ㇷ属性”的迭代次数和

权重，这个数值你可以自行

观察和设㒛，在调整的过程

中你会发现重ऍ的䶣点渐渐

分离，形成如图 5 的最终效

果。

至此，我们的球体就算

制作完成了，最后要让它在

原本的⡡头模型和球体之间

转ᢏ，就需要回到最初的想

法，也就是把已实现的球型

位㒛和⡡头的原有位㒛，通

过“设㒛位㒛”来混合。

不过需要注意的是，因

为我们对⡡头进行了一系݄

的数据更迭，所以系统默认

的“位㒛”已经变成了球型

形态的位㒛信息，因此这时

候需要回到节点最前方，用

“存ו已命名属性”的方式将最开始的位㒛信

息保存下来，比如我就将其命名为“pos”，再

在如图 6 的最后部分使用“已命名属性”将其

调出，通过调整“混合”的系数，让⡡头在原

形态和球型之间自由变ᢏ，而且再也不用担心

䶣点错位导致的⍟ᴀ问题。

�
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㚫䃜ٰ჊⮱ݣ䉦ᬍ䭽ٺ
在巨头的 AI 大模型“战争”中，

㚫讯一直给人“ᚏोो”的感觉，虽其

很早就发布了混元大模型，但在“模型

即应用”的时代，相较阿里通Ͷ千问、

百度文心一言、字节䅳包等拥有⠙立

App 的大模型，㚫讯混元大模型最初

仅ቹ入微信小程序中，多少有些“小家

子气”的感觉，而直至上个月，㚫讯终

于发布了最新的 AI 应用“元宝”，各

大商店均可下载。之前网页版的混元助

手，也同步更名为“元宝”（如图 1）。

根据㚫讯官方ϸ㏺，“元宝”是

一款基于㚫讯混元大模型开发的 AI 产

品。具备看、ख़、说等多模态能力，

我们可以在这里获得即时答案、寻找

创意▢感、了解新凉资讯。相较于混

元助手，“元宝”不需要⩠请，用户

使用微信⮨录即可使用。

相较于其他大模型 App，“元宝”

在 UI 设计上并没有太多的ϛ点，其主

界面对话ᵳ䶣部甚至还加入了“热点

资讯”和“每日一问”功能区，这多

少有“广告”的࿹疑。而发现ᴼ目则

可以看作是“智能体”的合集，从这

个角度看，“元宝”同其他 App 并没

有太大的差异（如图 2）。

当然，作为“后发者”，“元宝”

在细节设㒛方面的确更完઱一些。用

户点开ጓ上角的“元宝”下拉㤉单后，

可以看到“音色选择”项，这里不仅

预㒛了⍖ᴁ䲆䲆、活∩̰̰、沉⽠学

长等十几种音色，用户还可以直接录

制自己的音色，从而方便在搜索或对

话过程中使用语音交互。

"*᥉㉏᜽䛺◦ߌ㘪
“元宝”在支持对话类型上同其

他大模型 App 保持一致，但其在搜索

ᵳ上方放入了“AI搜索”“文ᶐ总结”“网

页总结”等常用应用的功能提示按䧛，

这样的设计同文心一言、通Ͷ千问就

有一定的区别（如图 3）。

事实上，“元宝”引导用户使用

的快ᢤ应用在应用相似度上更靠近“⼅

ඁ”这样的 AI 搜索应用，而这ᖝᖝ是

“元宝”最具价值的功能模块。

我们尝试着在对话ᵳ中输入“䧍

电池ו能的优势”后，“元宝”即会根

据我们的内容展开全网搜索并总结形

成自己的内容。在“元宝”内容回答界

面中，䶣部会给出“引用 99 ヴ资料作

为参考”，用户点开下拉㤉单后即可点

想要䄓细了解的资料内容，底部则是ܨ

推荐内容和引导式提问，进一步让用户

获得相关的知识内容（如图 4）。

单从内容ॵ现形式和多轮问答

的操作来看，“元宝”同其他大模型

App 并没有太大差异，但在参考的内

容上却非常有意思。“元宝”能够搜

索网络信息，包括⠙家公众号内容，

融合各个内容源，总结出内容要点，

同时也标注了引用来源，这意味着“元

宝”在内容这块做了内部的闭环。

事实上，不仅 AI 搜索这块的内容

源来自㚫讯公众号，其首界面默认的

当日咨询窗口，同样是基于㚫讯新䬨

进行的整理，进而实现对整个㚫讯内

部内容生态的打通。

㑃䒾◦䃱喟㚫䃜⮱ڲღ⩌ᔮ䬚
⣜

姗姗来迟的“元宝”看似外观、

功能同其他大模型 App 相似，但在体

验了其 AI 搜索、新闻等板块功能后发

现，腾讯基于“元宝”打造闭环内容

生态的决心是相当的坚定。事实上，

腾讯混元大模型很早就进入微信读书

等应用，AI 问书、AI 大纲、AI 小助

手等功能的设计，都为用户留下了深

刻印象，只不过那时候更多人对混元

大模型的理解都是“辅助角色”。

而这一次在“元宝”中，一个近

乎封闭的内容生态绝对是其独有的内

容优势，毕竟基于版权保护和数据安

全，极少有 AI 搜索能够直接抓取微信

公众号的内容，但需要注意的是 AI 搜

索的成长同样需要海量内容反哺，想

要“元宝”在内容理解、概括等方面

领先，就需要微信内容生态足够庞大。

ȋ��ᶮゞ
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す̶᫦э䓀ጒڤ》䊈
小䩮最近要被 Airdrop 气₨了！

前几天看完演ਫ਼会后，想把视频从手

机投送到电脑上保存，奈何 Airdrop

᥋抽风这一套，在多次反复重ड़、开

关蓝牙和飞行模式后，仍然不是投送

失䉒，就是被៿绝。在手机内存快要

爆◥的“危急存ώ之时”，小䩮不得

已开始寻找第三方传输工具。

⠍⠍۟浪一⪗后，小䩮发现了几

个঩声较高的工具——Snapdrop、

-ocalSend 和 -A/Drop。Snapdrop

打开网页即可使用，而 -ocalSend 和

-A/Drop 需要下载 App 才能传输。

于是，在同一网络下，我们分别就图❴、

视频、PD' 和文件๦对这三个工具进

行了传输尝试和比较。

首 先， 我 们 选 中 100 张 图 ❴

（148.3MB）。Snapdrop 是 先

点ܨ传输对象，再选择传输内容。

-ocalSend 和 -A/Drop 则 相 反。

Snapdrop 以 每 张 1_2 ⻿ 的 速 度

逐张进行传输和接收。如果文件数

量较大，我们在接收端可以取消点

选“AsL to saWe eacI file before 

downloadinH”， 让 其 直 接 下 载。

但这里值得注意的是，Snapdrop 会

将接收到的文件在该页面逐个重ऍ打

开，我们需要点ܨ每个文件ठ上角的

三个圆点自行存ו。这也意味着，大

批量的文件传输不能统一保存，㕄时

㕄 力。-A/Drop 㕄 时 2 分 34 ⻿。

-ocalSend 仅 花 费 32 ⻿， 但 它 也

存在一个问题，即我们不能通过滑

动快速选中所有想要传输的文件，而

只能一个一个地点选，传输数量较大

时极不方便。而一个包क़多文ᶐ和图

❴ 的 68MB 文 件 ๦，Snapdrop、

-ocalSend 和 -A/Drop 传输分别㕄

时 10 ⻿、25 ⻿和 6 ⻿。可以说，对

于⼺小的文件，三者的传输差距不会

太大。

我 们 再 就 较 大 的 文 件 进 行 传

输 尝 试。 一 个 1.59GB 的 PD'，

Snapdrop、-ocalSend 和 -A/Drop

分别传输㕄时 6 分 3 ⻿、2 分 29 ⻿

和 2 分 38 ⻿。一个 4.69GB 的视频，

Snapdrop 上 传 花 费 了 10 分 3 ⻿，

传输再㕄时 13 分 24 ⻿，也就是说从

传输端到接收端共用时 23 分 27 ⻿，

而 -ocalSend 和 -A/Drop 分 别 用

时 15 分 9 ⻿和 29 分 2 ⻿。对于大文

件，Snapdrop 会出现传输端显示传

输完成而接收端没有接收信息的情况。

-A/Drop 特别容易传输中断和失䉒。

相比之下，-ocalSend 的传输⽠定性

较好。

̻Ⴥ᫦Ⱕ℁喑䔅᭜Ąᄼጘ㻮๔
ጘąγ

上文我们以图❴、文件๦、PD'

和视频为例进行了第三方传输工具的

≸试对比。自然，我们也不能ᔅ䃝官

方自带的相关功能，以同样的文件通

过㠦果的Airdrop功能进行传输尝试。

同一网络下，以上的图❴、文件๦、

PD' 和视频，Airdrop 分别传输㕄时

17 ⻿、7 ⻿、2 分 15 ⻿和 6 分 14 ⻿。

图❴和视频类型文件直接进行投送会

添加在相ڹ里，若是打包为文件๦形

式，就会和其他如 PD' 的文件一样，

显示到文件或下载中。

小䩮在投送图❴时突然想到，实

况⚔❴（-iWe PIoto）可以算是㠦果

公司带火的一个功能。其通过在៺ᥱ

䲆态⚔❴的同时录制一段 1.5 ⻿的动

态视频，使⚔❴可以展示动态效果。

这里有一个有䋐的事情。-A/Drop

进行图❴传输时，对于实况⚔❴会

生成䲆态图❴和 2_3 ⻿视频的两个

版本。因此，我们就 -A/Drop 进行

100 张图❴传输的尝试时，显示的选

择文件有 202 个，最后传输了大小为

378.47MB 的 151 张进入图库。因此，

若是使用第三方传输工具想要图❴保

留实况效果的᰸友，可以考虑尝试一

下 -A/Drop。

就使用感受来说，第三方传输工

具基本还是无法和官方自带的相提并

论。上䔝三个工具的小文件传输能力还

算是能和官方持平，但对于大文件的

传输只能说是相形见㏹。-ocalSend 

App 只 有 35.4MB 大 小，-A/Drop

仅 23.5MB，Snapdrop 更是直接通过

网页随开随用，这也可以看出大文件传

输对于它们的确负担较重。

虽然只就热门的第三方传输工具

和㠦果的 Airdrop 功能进行了尝试与

比较，但若是在≸试过程中再加上以

小米、OPPO、WiWo为代表所组建的“互

传联Ⰼ”相关数据，第三方传输工具

可能要៙不起头了。因此，这类工具

目前主打的吸引点只能在于“跨平台”，

若是不尝试增ᑧ传输能力或是转ᢏ开

发方向，估计就是日ᯛ穷䕁了。

ȋ��ᒽ㤞䩮

Ąⴛၽ䛹䲏᠁倅͗ą⮱す̶᫦э䓀ጒ1ڤ,

ጓͧ4OBQESPQ喑͚ͧ -PDBM4FOE喑ठͧ
-"/%SPQ

ጓͧ 4OBQESPQ喑͚ͧ -PDBM4FOE喑ठͧ
-"/%SPQ
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٬ၽౕ⣖᝸⍥ᬣ喑͑কڲ䭳㐚ͧ䄒⍥᜼ٲթγ ����҆

ٰ喑䊢ຠธ็⁎㖁㈨䄒⍥᜼ڙथᎣᠶ⚔㺮Ⅿ᣽ӈγⰥᏁ

⮱䃮ᬻᱽ᫆喑जᄦ᫦໸㏵⇎ᰶ㐆εᬻ⶛めฺ喑ₑθⰛݺ

ጟ䮤آڒᅭćć㔹ౕ �ᰵ ��ᬒ喑͚పο㖁㑾ࡼчࣾጰ

γȨ᱗᜽Ꭱϧ㑾㐉⍥᜼᰺ߎ⊵䉦ノ⤳㺮Ⅿ喍ᒮⅯᘼ㻮⽬喎ȩ

ఏҀᴴ۳喍̸᪴キ⼝Ąᴴ۳ą喎喑ͧ㼐۠᱗᜽Ꭱϧ⍥᜼

⊵䉦䔭䉦㏍㏤᣽ӈγ࣯㔰喑ѳϻڤҀ᲎ҸᲒⰸ喑ᄦλᘠ

㺮ڕ䷊䔭⁫⮱უ䪬Გ䄡喑ᝃ䃥ᗲۢᎣ̺᭜䗐͵ͽ㻯ćć

划⌲䉐Ш⩹䭽喑უ䪬ࢯੳ䘪̺㘪Ą⩖䨲ą
在该标准出▶之前，围绕未成年人游᜼、直播ٲ值

责任归属的问题一直都有争论，䊢ຠธ认为平台在ٲ值

阶段应该设㒛验证机制，而且小႖对钱没有概念，所以

才会不断ᒭ游᜼或直播ٲ值。但游᜼平台的答复是自己

已经做到告知Ͷ务，而且有成年人的身份证、验证消息

和䨣行ࢎ付款ჳ䧒，平台无法䓕别ٲ值者为未成年人，

所以是家长自己疏于管理，不应䔭款……

那么，结合新标准来看，䊢ຠธ的问题该如何解决

এ？这次标准就要求平台对未成年人的消费金额进行限

制：未满 8 ᆮ的用户完全⺮止ٲ值任何金额，8 到 16

ᆮ的用户，一次ٲ值不能超过 50 元，每个月㉜计不能

超过 200 元，16 到 18 ᆮ的䱿少年，一次ٲ值不能超过

100 元，每个月㉜计不能超过 400 元。超过此标准就需

要ࡼ商䔭款，这意味着只要确定是未成年人ٲ值，游᜼

公司就应该ε以䊢ຠธ䔭款。

不过，对于未成年人ٲ值后的䔭款细则，新标准

可能会给家长᰸友∩一⯳ۤ水——如果游᜼公司有合规

֒全的防沉迷功能，但家长自己忽视对႖子的管理教

育，甚至主动帮未成年人绕过防沉迷限制，比如把自

己或者其他大人的身份证给႖子去实名，或帮助未成

ᴴ۳ᄦ᱗᜽Ꭱϧٲթ᪝䷊̷䭽εВγᬻ⶛㻱Ⴧ

年人通过人脸识别等认证，那么就需要按具体情况，由家长ឬ担

30%_70% 的责任，如果家长方重复出现多次过错行为，甚至可

能要ឬ担全部责任。除此之外，标准还指出，家长应该特别管理

好自己的䨣行ࢎ、支付账号、ჳ⴮等信息，从源头上就ൢ住未成

年人乱ٲ值的行为，如果自己⇱䱟了支付信息给႖子，那家长也

要ឬ担责任。

这也就意味着对于绝大多数案例而言，家长都不可能拿到游

᜼或直播平台的全额䔭款了。

Ꭰझᰶ䭟↶䔤䃫㒛喑ᅞⱌ⮱ࢍ⤳喤
事实上未成年人网络消费的案例并不新凉，相关的ᩬゃ法规

也在不断升级，现阶段绝大多数主流游᜼公司均实行了非常͒格

的防沉迷系统，需要多重身份认证和人脸识别，从法规上来说确

实做到了应尽Ͷ务，但我们反过来想，为什么未成年人要ٲ值，

不就是因为游᜼本

身就是定位未成年

人 的 吗？ 虽 然 大 多

数都有家长的实名

认 证， 但 你 相 信 平

台不知道绝大多数

用户都是未成年人

吗？ 而 且 相 当 多 的

游᜼还内㒛了聊天

系统，这些聊天㓑没

有入㓑门Ἀ，甚至是

默认入㓑，然后⣖家

可以在聊天㓑内交

流如何ٲ值、购买游

᜼道具，攀比风气盛行，这些情况难道平台是不知道吗？

所以，我认为平台虽然在法理上做到了合规合法，但显然也

䧨了人性的空子，而且未成年人游᜼的伴生市场也非常庞大：你

没有账号，我可以⼌给你，保证你能⮨录正常⣖；你没有手机我

也可以⼌给你，现在未成年人⼌手机⣖游᜼也不算新䬨了；甚至

还有不少卖家在做“代჎脸”的业务……虽然这些⼌䉮方一定会

提示“未成年人⺮止下单”，但在实际交易时不会主动询问核实

⼌号者的年龄身份，毕「他们也心知㗇明需要这些服务的是䄮……

总体来说，未成年人网络付费的问题不会因为一个新标准的

䶮布就画下句点，毕「这也不是第一个相关条例了，相信也不会

是最后一个，作为一个游᜼老⣖家我只能说：培ڨ႖子正确的游

᜼观很重要，最简单的方法就是让他多⣖一些真正的好游᜼，假

以时日，他就会渐渐放ᐰ这些需要大量ٲ值的⅗金游᜼了。

⼌तੳუᆎ㻮̺凉
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以 /VIDIA 前 几 年 推 出 的 H100/

A100 为例，虽然我们⼝之为算力ࢎ，

但和 RT9 4090 等游᜼显ࢎ相比，它们

的算力优势其实并不算特别明显，这是

因为 /VIDIA 的算力规格⣖了一些数字

游᜼，比如 H100，它的 Tensor 'P16

算力写的是 1979 Tflops，但那是⼭疏

算力和⽍ჳ算力的总数值。所䅀⼭疏算

力是指在完成任务的过程中，计算资源

大部分时间处于空闲状态，这种情况通

常发生在处理低ჳ度数据或ប行低复杂

度任务时，因为大部分任务可以在很短

的时间内完成，而服务器在等待下一个

任务到来时，其计算资源并未得到ٲ分

利用。

与之相对的⽍ჳ算力是指在计算过

程中，硬件资源大部分时间都在忙ⶹ地

工作，这种情况通常发生在处理高ჳ度

数据或ប行高复杂度任务时，因为每个

任务都需要大量的计算资源和时间来完

成，服务器在处理这些任务的过程中，

其计算资源得到了ٲ分的利用。显然，

对于人工智能来说，⽍ჳ算力才是最重

要的，所以 H100 真正有用的 Tensor 

'P16 算力是 989Tflops。无⠙有偶，

RT9 4090 官方宣传的 Tensor Core 算

力高达 1321 Tflops，但那是 int8 算力，

'P16算力只有330Tflops，但即便如此，

这个数值也已经比 A100 的 312Tflops

高，所以算力的区别其实并没有想象中

那么大。

真正拉开差距的是 H100/A100 等

算力ࢎ夸张的通信带ც和内存指标。

/VIDIA 的算力ࢎ可以选择不走 PCIe

通道，而使用专用的 S9M 通信，通过

/V-inL 实现多ࢎ互联，这使得算力ࢎ

的通信带ც可以达到ᗷ人的 900GB/s。

而 RT9 4090 只能走 PCIe，且ⴺᢶ了

对 /V-inL 的支持，所以目前的上限就

是 64GB/s。内存性能上，算力ࢎ使用

80GB HBM2 显存，显存带ც最高可以

到 3.35TB/s， 而 RT9 4090 的 24GB 

GDDR69 显存带ც只有 1TB/s。

⍥᜼ࢎᬍ∂䃚㏰ "*喑ѳजВᣕ
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老黄精准的“ܭ法”历来都是广大

⣖家≒≒乐道的话题，对于利润更高的

专业 GPU 来说，͒格的性能等级划分

也是必不可少的。从技术上讲，大模型

训练需要高性能的通信，而游᜼ࢎ，哪

怕 是 䶣 级 的 RT9 4090， ⴺ ᢶ 的 正 好

也就是通信效率，因为训练 AI ᒭᒭ需

要 GPU 集㓑工作，以 Meta AI 开源的

--aMA-2-70B 大模型为例，使用单张

A100 的话，完成一次训练需要 170 万

个小时，想要在 1 个月内训练出来就需

要至少 2400 张 A100，而游᜼ࢎ并不

会像专业算力ࢎ那样先天就是为集㓑而

设计，就算给你两千多张 RT9 4090，

你也没办法把它们连接起来，再加上游

᜼ࢎ也没有数据中心的使用许可，所以

从根源上就无法实现替代。

除此之外，人工智能训练需要将⊤

量数据放在显存内，显然，单张 80GB

显存的算力ࢎ从规格上就形成了对游᜼

你需要使用成倍的游᜼，ܨ的降维打ࢎ

才能实现相近的显存容量。同时，算ࢎ

力ࢎ的显存支持 &CC 容错，可以有效

降低故䯉率，而低故䯉率就是保持算力

输出的根本。

既然无法训练 AI，那游᜼ࢎ可以做

什么এ？用过 Stable Diffusion 的᰸友

们都知道，在跑本地文生图应用时，高

性能游᜼显ࢎ的效率优势十分明显，也

就是说在正确使用的情况下，游᜼ࢎ是

推理 AI 的一把好手。为什么ᑧ调“正确

使用”，这是因为显存容量很容易成为

⨣䶵，目前的人工智能推理，无论使用

流水线并行还是张量并行，内存带ც都

可能导致效率问题，更何况计算过程中

还需要将模型和缓存写入显存之中，所

以很多本地 AI 应用都需要⣖家提前设㒛

自己的显ࢎ显存容量，才能实现使用效

率的最大化，这也是 RT9 4090 这种大

容量显存游᜼显ࢎ非常适合运行本地 AI

推理的关键。

ȋ��$MPVE

在当下的 IT వ内混，如果不懂点人工智能还真就快要被时代ៈᐰ了，但作为普通⣖家，相信大多数人和我一样只能负担得起游

᜼显ࢎ的费用，让我自己几万几十万元买块算力ࢎ显然是不现实的事情。那么问题来了，我用 RT9 4090 这种游᜼显ࢎ做人工智能，

和算力ࢎ有什么区别，能实现哪些⣖法এ？
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每一代 Wi'i 标准都能做到向下ک

容，最大限度确保网络环境的ک容性，

可问题是不少用户仅将家中路由器升级

到 Wi'i 7，却忽视了终端设备网络规格

也需要升级到 Wi'i 7 标准才能正常使

用。

虽然当下大部分新型号手机都已将

网络模块升级到 Wi'i 7 标准，可 PC、

平板网ࢎ并没有相应的升级，这样一来

就形成了终端设备网络模块与路由带ც

无法匹配的问题，自然难以感受到 Wi'i 

7 网络带来的网速提升。在确保家中ც

带已经是 500M 及以上规格，打算将家

中路由和终端设备均升级到 Wi'i 7 网络

标准后，ぁ者能肯定的是㐩合网络体验

感会有提升，但如果你家中本身为 Wi'i 

6 环境，那ᕽ怕还是体验不了网速飙升

的快感（如图 1）。

虽然 Wi'i 7 在宣传的时候会ᑧ调

速度比 Wi'i 6 快 4.8 倍，但实际上家

用终端设备本身只有双空间流。而在

160MH[ 下，Wi'i 6 和 Wi'i 7 的速率

相差是很小的，并且如果用户的 Wi'i 6

路由器和手机都支持 4,-QAM，那实际

上 Wi'i7 在不 M-O 的情况下，和 Wi'i 

6 的速度体验ᕽ怕是一致的。

这样的结论多少让人有些⇛͔，但

实际上网速并非 Wi'i 7 升级的唯一目

标，而且通过适当的设㒛，进一步提升

Wi'i 7 网速并非没有可能。

⩕ສ็䨫䌜㖇व.-0喑⌞ᡃ
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Wi'i 7 并非没有针对网速的提升，

只不过 6GH[、320MH[ 等能大፲度提

升无线带ც的技术ᮯ时还无法体验到而

已，就目前而言，Wi'i 7 能体验最核心

的升级也就是 4,-QAM 解⴮和多链路

㖇合 M-O，这两个技术本身也是可以小

፲度提升无线带ც的。

4,-QAM 前几年高通已经通过私

有ࡼ议支持了，也就是让用户在 2f2

的天线下，4,-QAM 可以把 5GH[ 频

段 的 无 线 ࡼ 商 速 率 从 2401Mbps 提

升 到 2882Mbps。 普 通 Wi'i6 的 㑃 ⴮

方 式 为 1,-QAM， 每 个 SZmbol ឬ

载 10bits 信 息， 而 4,-QAM 每 个

SZmbol 可 以 ឬ 载 12bits， 因 此 其 他

保持不变时，理论速率提升了 20%。

比 如 在 5.2G@160MH[ 的 双 空 间 流

下，1,-QAM 的 速 率 为 2402Mbps，

4,-QAM 则为 2402f1.2�2882Mbps

（如图 2）。

除路由器本身搭载的4,-QAM外，

M-O（Multi--inL Operation，多链路

㖇合传输）可以说是提升 Wi'i 7 网络带

ც的关键。M-O 技术让一台终端设备同

时连接路由器的两个频段，实现速率ऍ

加。由于 6G 频段国内未开放，所以国

内用户目前可用的只有这两种：

M-O 方式 1�

2.4G@40MH[+5.2G@160MH[，

相当于 688+2882�3570Mbps

M-O 方式 2：

5.8G@80MH[+5.2G@160MH[，

相当于 1441+2882�4323Mbps

理 论 上 M-O 目 前 可 以 通 过 把

2.4GH[ 和 5GH[ 两个频段合并以后，

无线的速率理论值能超过 3Gbps，如

果是三频路由器把两个 5GH[ 频段㖇

合，那样㖇合后的无线ࡼ商

速率可以超过 4Gbps，但

这是需要三频路由器和手

机 Wi'i 㟜❴都支持的。而

当前大多数 Wi'i 7 终端设

备， 如 小 米 14、WiWo 9100、 一 加 12

系݄等，本身网ࢎ都只支持 2.4+5G 频

段 M-O。反过来也是一样，如果路由器

只有 2.4+5G 双频，即便手机本身支持

5+5M-O，也无法激活（如图 3）。

除对硬件的要求较高外，这里要

提醒大家的是，虽然 2.4GH[ 的“⾬

ෆ”性较好，可也经常会受到外界干

扰，2.4GH[ 和 5GH[ 频段的㖇合效

果其实不会特别明显，这部分⣖家不

如直接在路由器后台关ᢶ M-O 功能，

等 有 了 支 持 双 5GH[ 频 段 M-O 设

备的时候，你又有家Ꮪ局域网内超过

4Gbps 这种高速传输数据的需求，这

种情况再打开 M-O，网络体验就会明

显一些。

具体设备选择方面，目前只有部

分 中 高 端 三 频 Wi'i 7 路 由 器 才 支 持

5+5M-O，而手机和电脑网ࢎ方面更多

时候可以咨询品牌官方售后，明确该型

号机型是否支持 5+5M-O 网络，不过

这样的状况一定程度上也成为 Wi'i 7 迭

代的䯉ⶺ。
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应对气候变化，人类最早想到的方

法是减少ⷠ排放，打通ו能环节，调ݯ

风、ٶ、水电等可再生能源的ም䅤∏动，

提升上网和利用效率，使之逐步替代化

ⴠ能源。但这还不够，因为只要有人类

活动就一定会有ⷠ排放，更⼜极的应对

ᣗ施出现：尽可能减少空气中⚑◚、ⴠ

油这些“ᬔ能源”排放的二⅔化ⷠ，“你

排放我吸收”，但从空气中吸收来的“ⷠ”

该怎么处理？又该如何激ߞ更多企业、

资本投入到减排事业中？

之前我们提到了 CCUS（ⷠ捕获、

利用与封存）系统在捕ᡶ二⅔化ⷠ环节

的具体技术进展，这只是第一步，中间

的“U（利用）”才是这个系统得以运

行的关键。

常见的 CCUS 系统工程中，对二⅔

化ⷠ的直接利用方向有化工利用、地质

利用等。化工利用是指把二⅔化ⷠ变成

其他用䕁广∈的化工品，比如结合⅏气

制成甲䚴，也可以制成甲☤、乙☤、͆

☤，甲☤能用来作为民用燃气或天然气

发电，乙☤、͆☤可以进一步反应成乙

͆☜，成为ⴠ化原料。或者把二⅔化ⷠ

压缩提纯，再销售给ઑ酒厂、ۤ链运输

企业等——二⅔化ⷠ压缩进ઑ酒里就是

ઑ酒花，ధ态二⅔化ⷠ也就是干冰，常

用于食品的ۤ藏和ۤۨו存。

提高ⴠ油采收率（&OR）是在北美

CCUS 项目中比较常见的利用方式，特

别适合油气企业采用。&OR 是指通过注

入二⅔化ⷠ提高Ꮜᐰ作业油井的原油采

收率，在某些已经开采的油⩝中，如果

有油藏೸特别深，依靠天然能量开发采

出程度低，就会利用二⅔化ⷠ作为驱替

注入油井，改઱油藏及油藏流体的物ݯ

理化学特性，也就是降低原油的叼度。

在实际应用案例中，&OR 可以提高采收

率 11% 以上。

但这几种方式产生的经≻效益，与

CCUS 项目成本相比还是相差甚䔉。业

内人ธ告诉䃝者，二⅔化ⷠ化工利用每

年需求量至少是千万ॕ级别，用捕获来

的二⅔化ⷠ成本太高，传统工㞧制成已

经把价格打得很低了，“电厂、䧏䧮厂

和水−厂二⅔化ⷠ捕集成本，比大Ⴤ二

⅔化ⷠ市场价格要高几倍”。

总的来说，如果只依靠二⅔化ⷠ再

利用得来的收入，可能足以支ᦾ初期、

小型 CCUS 示㠰项目的运行，但长期来

看，企业投入 CCUS 的主要动力还是来

自“自愿ⷠ市场（C&R 交易市场）”的

引进和成熟。

ⷠⅴ Ą̻䷊ใᕔą
还 是 以 ⷠ 捕 集 科 技 企 业

ClimeworLs 为例，其高管透䱟，最新

建成的工厂处理每ॕⷠ的成本在 500

到 600 美 元 之 间， 如 果 靠 上 䔝 方 式

利用二⅔化ⷠ其实连成本都回不来。

ClimeworLs 的盈利方式其实是出售ⷠ

信用（Carbon Credits），卖给像微软、

乐高、SIopifZ 这种跨国企业。通过出

ȋ��4IPPU
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售ⷠ信用，科技企业有动力继续投入研

发，大公司也可以达到合规的减排目标，

何乐而不为？只不过，有关于“ⷠ”的

生意并没有这么简单。

“ⷠ信用”也⼝为“核证减排量

（C&R）”，是指通过实施自愿减排项目，

从大气中消除或避免向大气排放的⍖ბ

气体量，1 单位ⷠ信用相当于 1 ॕ二⅔

化ⷠ当量的减排量。ⷠ信用的交易场，

一㝙⼝为“自愿ⷠ市场”，企业或国家

可以通过购买ᬕ在消除或减少大气中⍖

ბ气体排放的ⷠ信用或ⷠⅴ，来补֬其

难以避免的排放。

卖 ⷠ 信 用 的 也 不 一 定 是

ClimeworLs 这类走科技路线、高投入

的ⷠ捕获企业，地球上的Ḻ物同样能够

交易。“如果一个普通农户，他有一❴

〦᳄，想要靠这❴〦᳄䊇钱，以前可能

只知道把〦子ⴺᢶ做成〦制品，或者卖

给加工商提取㏑维做其他产品。但他不

知道的是从种Ḻ〦子开始，中间这个过

程也是有价值的。”ⷠ合规方案提供商

ⷠ企通 C&O ἷႼ解释，在〦子成长的

过程中，会通过ٶ合作用吸收二⅔化

ⷠ，放到自愿ⷠ市场上就是᳄业ⷠⅴ

（carbon sinL），和ⷠ信用一样可以被

ⷠ排放主体购买。当然，交易来的资金

理论上应该被用来保护这❴〦᳄，使其

能继续吸收空气中的二⅔化ⷠ。

再举个例子，法国㝗空公司为了䌢

行其降低ⷠ排放的ឬ䄧，就通过支付保

护某❴亚马ႆ䰕᳄的费用来实现，因为

理论上，保护这❴䰕᳄能够“抵消”一

部分㝗空公司的ⷠ排放。

这里需要明确前提：这❴䰕᳄原本

是要被ⴺн的。北京大学Ⴜ观与㐬色金

融实验ბޜ主任、教授何晓贝ᑧ调，一

个项目能否作为ⷠ信用（或ⷠⅴ）在市

场上交易，关键在于能否满足“额外性”

的要求。

“如果没有ⷠ信用的收入，该项目

也能实施，则不具有额外性，因为它没

有带来额外的减排效益。”ᢏ句话说，

如果一❴ḛ᳄无论如何都不会被ⴺн，

那所䅀的ḛ᳄保护项目则不满足“额外

性”的要求；反之，如果没有ⷠ交易资

金支持，这❴ḛ᳄一定会被ⴺн、⍖ბ

气体排放将上升，则该ḛ᳄保护项目具

有“额外性”。

由于存在信息不对⼝的问题，对额

外性的认定一直是核ᴒ的主要难点，

“一㝙很难证明一个减排项目具有额外

性，你不可能让企业自己一个个去ᴒ，

某个新能源项目是否只有在得到这ぁ资

金支持后才具备经≻可行性。”何晓贝

认为，这是目前自愿ⷠ市场受到质疑的

原因之一。

不过在中国自愿ⷠ市场，目前对于

部分造᳄ⷠⅴ项目是免除额外性论证的，

这些项目一㝙造᳄环境ᖣߐ、成本高、

难度大、成活率又低，经≻回报希望⍧茫，

所以必䶨通过其他手段弥补经≻性。

͚䬡ੳ⟯䊇ጛФ
自愿ⷠ市场对于很多人来说还比较

新๴，一些企业主或᳄地业主可能还

不知道手里的ⷠ资产可以交易，也不知

道该卖给䄮。此外，由于自愿市场大多

不受ᩬᏉᑧ监管，且交易可横跨不同国

家、覆盖更大㠰围，ᒭᒭॵ现出更混乱

的局面，各种各样的中间商如䰕后春〸

㝙出现，在几乎不直接参与ⷠ资产保护

的情况下获得可观的利润，这引来很大

争议。

专门为大企业提供气候变化咨询和

解决方案的法国公司 &co Act，之前曾

以每份 20 美元的价格出售亚马䔷䰕᳄

保护项目“RibeirinIos”的ⷠⅴ；但该

项目的负责人对媒体透䱟，自己是以每

份 2.75 美元的价格向 &coAct 出售其ḛ

᳄保护项目的ⷠ信用，这意味着，&co 

Act 在没有参与ḛ᳄保护的情况下拿走

了 86% 的利润。&co Act 的客户包括法

国㝗空、易ᢤ㝗空、可口可乐等。

由于现在自愿ⷠ交易市场还不是特

别公开的，有点类似私ࠌ，没办法拿到

准确的交易数据，但是根据 SDG 可持

续发展目标，2030 年全球减排需要达

到 230 亿ॕ，其中大约 20 亿ॕ来自自

愿减排，按⚔基本的价格 25 嗣 50 美元

每ॕ推算，全球自愿ⷠ市场规模在 2030

年可能达到 500 亿到 1000 亿美元。

在ⷠ资产价格不断被推高的同时，

很有可能真正的减排项目却没有获益，反

Կ让中间商䊇了差价，这也是为什么我国

在开放中国自愿ⷠ市场（CC&R）的过

程中如此䅕ᙻ，今年 1 月才时䯁̰年再

度重ड़。

不过自愿ⷠ市场只是ⷠ排放交易体

系的“一条㚬”，另一条“㚬”则是ᑧ

制ⷠ市场（ⷠ排放权交易市场）。䶫名

思Ͷ，ᑧ制ⷠ市场和自愿ⷠ市场的不同

之处在于“ᑧ制性”和交易标的：高㕄能、

高↎ᴀ、高排放的能源ჳ集型行业重点

排放企业会被ᑧ制纳入市场，交易的则

是ⷠ排放权。

业内人ธ解释，ᑧ制市场可以简单

理解为“㒇款”，自愿市场是“຃ߞ”性质，

两者的联系也很微ໆ，这一点我们将在

之后的报道中䄓细解释。

͚పᑧⷠݣጯ౧喍ⷠᢿᩫᱰϑᭀጯ౧喎ⷠФ⋕߬ᬻ᭫
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CitZ walL、“特种兵式”旅游的热度

还未完全䔭去，反向旅游的出వ又让市场见

识到年䒨人ᕽᕃ的消费影响力。

在线旅游平台的数据显示，今年五一

假期，࣬域市场酒店预䃏䃏单同比增长

68%，景区门票䃏单同比增长 151%，增

速高于全国大盘。ࢹՓ了同质化͒重的商业

景区，越来越多的年䒨人开始注重旅游的性

价比和㜿适度，转向三四线城市的小众景点。

这一趋势将“; 世代”的消费风格展现

得⋸⑀尽致，追求非主流、差异化，更关注

自身的需求和体验，消费偏好也更加多元且

难ॵ现规ᒸ性。这种潮流的背后，其实是年

䒨㓑体更高层次的精神追求。他们不再满足

于极尽包装、商业色ᒖ浓厚的吃૊⣖乐，反

而追求更为纯㇦的㜿适体验。这也为旅游

市场的供给端提出了更精细化的需求，一些

三四线不知名的小城市，也有机会被更多人

ᡃᣅ探索。

䏧Ꭰᐼ᫲⍥喟ᄼф䊈䖀䓻ᱧ䕴
如果说反向旅游是年䒨人避开人潮的主

动之举，那躺平式旅游则或多或少带了些情

绪态度。

如今，社会中ٲ᫒的内卷ⅈ围无形中为

当代年䒨人增添许多精神压力，周末和小长

假是他们闭关休ᛖ的最好时机。无需做攻略、

ᴒ路线、带许多旅行用品，因为他们完全没

有出游需求，唯一的关注在于躺下放松。

这一趋势为提供吃૊⣖乐全方位服务的

精品民წ创造了机遇。

小贝是㺬南某精品民წ的员工，她所在

的民წ以山间自然风ٶ为特色，人均消费可

达 1600 元ጓठ，周末、节假日另有涨፲。

民წ的品牌概念、风景构造和ბ内装⒏等均

由老板ϟ自设计，套房数量仅为个位数，阶

段性活动释放的名额通常只有 10-20 个，

主打少而精的高端路线。民წ䃏购目前只在

小红书和品牌的微信公众号上线，没有上ᥧ

程、抖音、美团等其他平台。

小贝透䱟：“其他平台后期会上，但不

是最近，我们请的运营团队目前只能做小红

书⠙家。”通常平台的⠙占授权需要流量、

补䉡等多种谈判ウ⴮，但这种高端产品更注

重用户的匹配度，相较流量大用户庞杂的抖

音，深㕂精致体验的小红书更能精准触达目

标消费㓑体。

“后续上了其他平台的话，小红书就会

限流。目前有这个计划，但还没有确定具体

时间。”平台间的竞争加剧了商家的决ゃ风

险，但比起注重ᰊٶ度和客流量的大众品牌，

端午已至，人们终于䓻

来期Ⱙ已久的小长假。或许

是此前“众众众人众众众”

的场景太过ी人，难得一遇

的假期千里䔏䔏去看“后脑

ࠧ”非常影响旅游体验，不

少年䒨人开始在拥挤的人潮

里找清净，䔰离热门景点成

为大家不约而同的选择，由

此᢭起一阵“反向旅游”的

潮流。

另一个趋势是“躺平式

旅游”，比起在千ヴ一ᒸ的

景点᝻堆，年䒨人更想找一

个䭹生的城市，住酒店、吃

外卖，进行精神闭关，短ᮯ

缓解一下学习和工作的⫟劳。

这一需求正中精品民წ的下

怀，一些走高端小众路线的

民წ品牌，通过社交平台上

的展示获得关注，开始䬤声

发大财。

年 䒨 人 的 个 性 化 消 费

正 在 解 构 传 统 旅 游，OTA

（英文全⼝为 Online traWel 

aHencZ，在线旅行社）行业

也随之䓻来变革。
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对这些“走质不走量”的精品商家而言，

精准触达消费者显然更为重要。在被问

及ៅថ优惠时，不少商家都向我们给出

品牌的自营渠道，注ڹ小程序会员，或

是关注微信公众号，以此将平台用户转

化为品牌受众。

小红书通过放大内容优势来规避流

量的不足，是期望以⠙特的社区ⅈ围助

力小众品牌的市场沉⋭，由此孵化差异

价值。

但从商家视角看，高端民წ的品牌

营销大多ᑧ调人文性，围绕民წ环境进

行展示，辅之以“造概念”“讲故事”“引

共卐”等手段，以经验化运营为主，难

以进行精准的用户分析和流量细化，无

益于转化率的提高。

商家的运营帖评论区常有用户询问

具体事项，但回复寥寥。点开商品链接，

评价和内容简ϸ也十分简略。“我们在

小红书上还是以形象展示和品牌宣传为

主，并没有去ᑧ调䃏单需求。”一位民

წ老板ಓ言。

商家并未将小红书作为经营平台，

而是看作一个品牌ᾞ窗，这也是其内

容优势产生的ޜ作用，软营销有余而

硬件不足。以小而精的业务模式“䓯回”

加 入 OTA 战 局， 一 定 程 度 上 可 规 避

硬件不足的短板，但ᆒ约始终是绕不

开的关ࢎ。

精品民წ只能ѽ证小红书种草逻辑

的链路可以跑通，想要规模化推广形成

成熟的商业生态，进一步ᡃᣅ高端市场

的潜力，平台势必拿出更多供应链条件

做背书。

⋱博、৵尔␕、天水的爆火已经ѽ

证了年䒨消费者的流量号ङ力，能否接

住这个机遇，将小众趋势转变为行业现

象，实现ᑜ道超车，不仅考验着平台，

也考验着一众商家。

ӈ㐆〜喟᫝ᬔ߬߈ᄦಿ
随着众多酒店、景区入侨抖音、小

红书，加之旅游达人不断增加，“旅游”

已成为内容平台的热门领域，抖书开始

加快 OTA 赛道的业务布局，利用商家

资源完઱旅游消费生态闭环，缩短消费

链路避免䃏单外流，实现用户锁定。同

时，美团、飞⡗等老对手也在加⴮៏占

市场，作为老牌巨头，ᥧ程的外部压力

不断加剧。

Ⱪ下，国内旅游业出现新的消费变

化。受预期收入下降、消费趋向保守等

因素影响，旅游业的本地化趋势明显，

短䕁游、周边游和Ύ村游越来越受欢䓻。

下沉市场的本地化趋势，与抖音、小红

书的本地生活的业务发展不䄸而合，二

者凭借流量与内容种草的优势，竞相在

酒旅业务上⼜㉜声量。

面对内容力的不足，ᥧ程从技术端

入手，推出一系݄榜单及定制产品，并

借助 AI 大模型升级内容营销与服务质

量，通过庞大的数据库助力用户决ゃ，

以期凭借行业⼜⋭将竞争拉回主场。

抖书的内容种草多以 ,O- 为中心，

只是一种视角参考，更全面的信息则通

过话题联动、用户讨论等形式进行补ٲ，

非常考验社区生态的完઱性，而流量推

送机制导致的“信息㡔房”又䭨ⶺ了多

元视角的获取。因此内容平台的“种草”

未必能提供出游方案的最优解。

相较而言，ᥧ程依ច大数据推出的

榜单有更多维度的参考，更加䉡合出游

方案这类非标品，能够从优质精选、旅

行趋势和价格竞争力三方面切入，直ܨ

用户的核心需求。

然而，新的用户心智还缺乏培ڨ，

内容平台的“种草”虽有其局限性，却

可提供决ゃ环节的娱乐需求和社交需求，

甚至以极高的市场渗透率逐渐取代专业

搜索引᧻的地位。ᥧ程想要ᐣ长用户的

使用时间，从终端消费向前面的种草环

节ᐣѥ，顺利培ڨ起消费心智，还需付

出持续的时间成本和营销成本。

《2023 年ᥧ程集团研⾣报告》指出，

随着旅游市场供求逐步平㶎及下沉市场

渗透，线上化渗透率有望提升，行业总

盘仍有扩容余量，预计 2025 年在线旅

游市场将达 3.9 万亿元，2022-2025 年

CAGR 达 63%。

OTA 市场的潜力仍有待开发，在此

背景下，新势力崛起既产生颠覆，又为

行业注入新动能，未尝不是好事，发展

路径的分化还意味着市场㪡क़更多可能。

在这一时间节点讨论输䊏或许并不ᖝ当，

日渐热䬦的 OTA 赛道中，老牌如ᥧ程、

新贵如抖书都各有自己的阶段性问题需

要解决。

ᥧ⼸ࣾጰ仃͗᫲⍥㵹͇ಯⰡ๔὎ಸĄᥧ⼸䬛䖀ą
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ౝ⤰㶕䲏۝䰗Ⰳౝ喑ჿ䷻঩થ喑

ᓄ䗐ᵤᬍ᭫ٶ䊤⮱䰗ㆿ䬡喑䭠ࢤ䷻⟮

হ䒜ᑞ喑⇎ᰶ̭͊⍖ᯃ喑ѩͻ㷘ۨ߈

᜽γۤٶ喑ౝ⤰ౕѻ⍖͚अ᜽۝⤰ȡ

ჿۤ⮱ౝ⤰䲍ϭ͵䛺ఋ⍖ᯃ喤᭜▘ᆞ

ߕ≩γౝ⤰ȡౕ䕇፥⮱▘ᆞߖ፛ߕ≩

䔈㵹γ̴̭ࡰ年ऻ喑๔⅁͚ι⅔ⷠࡃ

⮱⊀Ꮣᚏᚏ෋ߍ喑⍖ბ᩵Ꮑ䛺᫝ःА

γ۝ბ᩵Ꮑȡ

⻾ᮛ㻳䶾त

�ϬᎡݺౝ⤰ᰫ㷘Ą۝ᄮą

⺋๴ᱽ᫆䃖下ᱧ
ᰡႶڕⱭ䭳

ᵦᢛᰭ᫝⮱㵹͇ᱧᲱ䄰ᴒ្ॷ喑ऱ

๔䲏Წࢯੳ౴ౕែڒ .JDSP-&% ᭫⹧ឭ

ᱜ喑Ꮑ⩕䶳ഌ࠲᠙๔ᅧᄥȠᮧ㘪᝸㶕В

ࣷ๡ᝡ㷲㒛⮱᫝ಸ᭫⹧Ꮑ⩕ȡᱧᲱ䶱计

ݝ 202� 年喑.JDSP-&% 㟜❴⮱ϔթᄳ

䓫ݝ ��� Ϭ㒻ٰ喑202� 年㜠 202� 年⮱

ฺव年౴෋䪬⢴喍$"(3喎ͧ �4�ȡ

ᱧᲱ䃑ͧ喑.JDSP-&% ϔ͇ࣾᆂ䲏

͡ᠾᝅ喑࠲᠙᜽᱙Ƞ㞜⢴ぶ䯫䷅ȡ᜽

᱙䯫В̸䭺হឭᱜጒ㞧⮱ᠾᝅ᭜ᄩ㜡

"QQMF 8BUDI 䶦Ⱋः⊵⮱ͨ㺮࣌఍喑఍

ₑ喑对λⰥࢯڠੳ㔹㼭喑ᠮ㐚хࡃ⩌ϔ

⣜㞯Ϻ♣᭜ .JDSP-&% ϔ͇ࣾᆂ⮱ڠ䩛ȡ

ጕ䛼䒙⼨ឭᱜᄳ䔽ₒϻ̭ࢂឭᱜाฺव

ឭᱜ⑁अ喑Ҹຯᄳ⓭ٶ䒙⼨হ࢝」䒙⼨

Ⱕ㐀व喑ᰶ᱈჋⣝ፓᰶ䩛व㘪́߈ᬍ␋

⾧⮱䒙⼨᫦ᵵȡ

ₑ ใ喑 ᱧ Ჱ 䃑 ͧ ࢯ ੳ 䔅 ᄳ ⶛ Ԋ

ᮣళݖ⩕⢴喑ВࣷᏁ对㟜❴ᅧᄥᓛ㑖

ᬣ⮱倅㇫Ꮣぶ็᫦䲏ឭᱜᠾᝅȡᷭ≸

̻ԛฺ᭜᣽倅ݣ䕍㞜⢴ϻ㔹䔈̭ₒ䭺

ѻ .JDSP-&% ᜽ ᱙ ⮱ ڠ 䩛ȡ 倅 ㇫ Ꮣ ᣏ

䦵ࢎ喍1SPCF $BSE喎হ䲋ᣒ㼓ᐼᷭ≸

喍$POUBDUMFTT 5FTUJOH喎͑๔᫦ाᄳᑂ

䶳⩢ᕔᷭ≸ឭᱜ⮱ࣾᆂ喑Ꭳͧ设ิࢯੳ

ፓᲒ᫝⮱ੳᱧȡ

䶱ѝ ���� Ꭱ.JDSP-&%㟜❴ϔթᄳ䓫��� Ϭ㒻ٰ

特᫜៶⮫Ꮣౝఫ�7���䌜≸Ҁ侹㻳䶾ᰊٶ

6 月̷ᬙ喑⮫ᏓౝఫჅ᫦तࣾጰ⮫Ꮣ

ౝఫ 720 ჋≸㻳䶾ȡϻ㻳䶾͚जВⰸݝ喑

⮫Ꮣౝఫ 720 जВౕ➦᫜៶䒓ᱧ̷჋⣝ 

�% 䒓䖀ᄩ㝗Ƞᥱ׼๡᣽䚿Ƞࢸ㏬᣽䚿Ƞ

ϑ䒓䖀᣽䚿Ƞ䊲䕌᣽䚿Ƞ䌜ऐ჋ᮜᄩ㝗ڙ

ぶ喑㏏㐬▜Կ计ᬣΌᰡ䚿Ⱋȡ  

Ϸ 年 4 月 22 日喑 ౕ ⮫ Ꮣ "QPMMP ڕ

᫝ࡴ㏔⮱Ą侫㝞ఫą㈨݄ϔ৮ࣾጰ⣝౧喑

⮫Ꮣޜᕨ㷮ᅇప᪹ᰫჅაγ̻➦᫜៶⮱व

҉喑⮫Ꮣౝఫⱌ䒓䖀㏔ᄩ㝗ࢠᄳౕ➦᫜៶

჋ᬣȠ㇫ߍ仃ࣾ喑ͧᎬ๔䒓ͨក䕍ᰡ⤰ڕ

۳ȠႶڕȠ倅᩵⮱ᄩ㝗Ҁ侹喑䮼ऻᰶ㑾ࣸ

ᰊٶγ̭ᑍࢠᄳᰡ᫝⮱⮫Ꮣౝఫ➦᫜៶䒓

䖀㏔ᄩ㝗⩹䲏ఫȡ 

⩞ₑᑂࣾ⮱㑾ࣸ䃕䃧᭜喑ᬖ᱌⮱➦᫜

៶䛴⩕ "UPN 㟜❴喑㘪॓䋾ᓄߕ � % ౝఫ喑

όᒲ჋≸ȡ

下ᱧ᭜̭⻺䲋፥ฺᱯ⮱ϑ䕇ጒ

喑Ⴐ̺ϲ͗๡๔Ƞ䛺䛼๔喑㔹́下ڤ

ᓄᒵᔘȡᘠ㺮䃖ႰႶڕⱭ䭳喑䰭㺮下

ᱧ䛹ᒵ็䰣䘕УĄჳܴव҉ą喑͚ڣ

䲋፥ڠ䩛⮱̭͗䰣䘕Уᅞ᭜ݦ䒓❴ȡ

Ɑ䭳㺮ౕ䪬Ꮣᰶ䭽⮱䋾䖀̷ិ䕌Ꮣ䭺

䒓❴ឬऄⱭጕ๔⮱ᦖݦ䰣ȡ䔆ᬣ喑ݝ

ᨓ߈হ఍ᦖᨓϔ⩌⮱๔㏓ͧ 1000 ᥱ

ℼᏓ⮱倅⍖喑㺮᭜ⷝ̷䰕䰗Ƞ⇆ᅅぶ

๖⅁喑Ⴐ䲏͡⮱Ą㔰侹ąᅞᰡ๔γȡ

Ⱋݺ喑ⷠ � ฺⷠवᱽ᫆᭜ᒀ͸ᬍ

ᙔ⮱ᰭҠ䔶᠖ȡ ⷠ � ฺⷠवᱽ̺᫆ϲ

Ą䏘Ҁą䒨⯵喑㔽倅⍖喑䔅ᰶ㔽⸕Ƞ

ᑧᏓ倅ȠĄᄬপą䪬⮱⠙➦᱙䶳喑䌌

हᵤ䛺䛼⮱ڣЃᱽ᫆℁喑Ⴐ⮱ឬ䛺㘪

ౕ⩕Όᰡхᐯȡ఍ₑ喑ϧЙ፥ិႰ߈

㝗⾧㝗๖ぶ䶳ഌ喑᜾Й⮱పϔ๔下ᱧ

$�1� 䒓❴ᅞ᭜⩕Ⴐև⮱ȡݦ⮱̷

ౕ��LN�Iₐ䲏ⷝ᧋჋侹͚喑侙�Ƞᬯٸ䊈៶В
ࣷ䭬特ڦ�⁫䒓ಸ喑Ⴖڕ⅁௷✳◥̺᭜䲍эᙌக喑
㔹᭜䲍Կ䃎ᬣ喑Ⱕᒀ͸⻨䅞
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ȋ�⮪ι༰
ᄨឫ᫝⪳䭬߿∝⺋⼅⮱Ą��� ⴬ą

⺋⼅⮱जजច⊤
㔹ౕ䭬߿∝⮱䷊ᅁ命᫜⇠⎽๡喑ᰶ̭͗⺋⼅喑ࣵ㒻ͪ⮱

ౝ᫦ÿÿजजច⊤ȡĄ㜗ᐧపВᲒᅞ㷘݄ͧపუ倅Ꮣᱧჳ⮱

ഌąĄАतࡧ 111ąĄ͑ᑦ̭ᭌ⮱Გ⎽ąĄ͚ప⮱㥪ധᆞప

უڙచąĄ᠒ᰶ̓⩹ᰭႹສ⮱ౝ䰴᫚㷯ፓąĄ̓⩹ౝ䉕⴬ϔ

亳ąĄ჊ⴠ͸Ύąćć䘪⩕Გᒏღ䔆͗⺋๴⮱ౝ᫦ȡ➖ࢇ

जजច⊤̶त⴬౾

Ⱑݝ 1��0 年喑जजច⊤⴬ࡧϺ♣ౕౝఫ̷ឫ̺ݝ喑᣼

䔝Ⴐ⮱᭜పუ̭㏔ᱧჳАतĄ111 ⴬ąȡϻ倅⾧Ԝⳝ喑जज

ច⊤̶त⴬౾⮱౾ऐ䪬㏓ 2�0 ㆠȠც㏓ 240 ㆠȠ⌞㏓ 200 ㆠ喑

ຯᷜ⩝㝙ᅯᅯऍऍ⮱㐀Ჱ⌞ڒౝᓰȡ䔆᭜̭͗Ⴙ㒻⮱हᓰ⣜

⟣ౝ䉕๴㻯喑ౕ䔆䛹ᐭ䛴ܧ๔䛼⼭ᰶ䛾ᆋহ჊ⴠȡ

ౕ䔆Ꮤ⴬㘶͚㘪ឫݝౝ⤰̭ࡷ⮱⴬➖⻺ㆨ喑ऺᰶᰭ͚ڣ
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�4 ⻺⴬➖ٰ㉍喑ڕࢍ䘕ᰶ㞟Ƞ⼭ᰶ䛾ᆋ⮱ �0� В̷喑ჹक़䨯Ƞ

䧺Ƞ䧪Ƞ䧹Ƞ䧭ぶ䛺㺮⴬㫼ȡ
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ᆋ⴬Ꮇȡ
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⵲䚥⯽⮱⛁㲺➖䉕喑̻͸ѡ⩌⮱䔅ᰶⅡ㧥⅁হڣЃᡒࣾᕔ➖
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ౝ㶕ȡౕजजច⊤ౝ̸喑݇ສᰶ̭͗๔ಸ⮱ౝ̸⏣≋⾧䬡喑

ᒀᇖ≳∕ڒ䔆͗⏣≋ऻ喑ᐭ໸ᚏᚏۤࢡহ܊ధȡۤࢡ䓴⼸͚喑

ᇖ≳͚⮱̭ψ㏱ܳᐭ໸㐀ᮣ喑ᒏ᜽γऱ⻺ऱᵤ⮱⴬➖喑䔆͗

䓴⼸घĄᇖ≳㐀ᮣąȡౕजजច⊤喑⩞λ䔆䛹ౝ̸⾧䬡๔Ƞ
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ႰЙᒏ᜽γ⴬Ꮇ⮱ใవࡧഌȡ
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᜽⠙⿸⮱≮Ҁ喑䔆͗䓴⼸⼝ͧĄ⋟Ⱕܳ⻨ąȡ䔆ψ≮Ҁ⏣㼐

Ꭳჹ䯳γ็⻺⼭ᰶٰ㉍喑ႰЙᐭ໸ౕᇖ≳㐀ᮣ⮱⴬➖͚⼨ߕ

হ↶⋭喑ႰЙౕ̺ह⮱䭣⃢হ̺ह⮱᲎У̸㐀ᮣ喑ᒏ᜽γ⴬

Ꮇڲᅯࡧഌ⮱䨯䒶ⴠȠ⮪ξ⃺হ䧍䪬ⴠぶ⴬➖ȡ䔆䉸εγज

जច⊤⴬Ꮇڲᅯࡧഌ็̓А⴬➖ฺᱯϑ㏴⮱㐀Ჱ➦◦ȡ

ᰭ㏵喑䮼Ɑᇖ≳⮱Ⴙڕధࡃহ≮Ҁ⮱։₏≨ߕ喑̭͗ᰶ

ⱭႹ㒻हᓰ⣜⟣㐀Ჱ́ჹक़็ᵤ⴬➖⮱䯳वҀᒏ᜽γ喑䔆ᅞ

᭜᜾ЙϷ๖᝭ⴒ⮱जजច⊤⴬ᎷȡႰ⮱ڲ䘕㐀Ჱॵ⣝̭ܧ⻺

➦₷⮱हᓰళܳፓ⣝䆎喑ϻใڲݝ喑⴬➖⮱⻺ㆨহ㐀Ჱॵ⣝

ȡࡃ㻱ᒸᕔ⮱अܧ

キ㔹㼭͸喑जजច⊤⴬Ꮇ⮱ᒏ᜽᭜̭͗⩞ౝ⤰ڲ䘕ᇖ≳

ह҉⩕⮱㐀᳉ȡڞߕ≩⋞☚⮱Ƞ㐀ᮣ喑Вࣷ䮼ऻࢡȠۤࡴ̷

䔆͗䓴⼸⊶ࣷγ็⻺ౝ䉕҉⩕হౝ⤰ࡃ学䓴⼸喑ᰭ㏵ႂ㗟ܧ

γ䔆͗⠙̭ᬍι⮱जजច⊤̶त⴬喑䔆͗⩞ᇖ≳̻☚⋟ౕ➦

₷⣜ධ̸ڞह⑁ࣾࡃ㗟ܧᲒ⮱ౝ䉕჊㫼ȡ
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Ąߌ߸⴬ą፛͚పᡧⰡ㚝ᱳ
1��0 年➔ℾᅞౕ䷊ᅁ命᫜⇠䭱䓾ࣾ⣝γ㐬㞟⮱㐬ᴞⴠ

হ㨊㞟⮱⊤㨊჊ⴠȡݝγ 1��� 年喑㟼㖁ౝ䉕学უౕڣධڲ

⮱䷊ᅁ命᫜⇠⌑−͚ࣾ⣝γ倅⊀Ꮣ⮱⼭ᰶ䛾ᆋٰ㉍喑ЃЙ㏱

㏴ౝ䉕䄰ᴒఏ⇬⇠͉䔈喑ࣾ⣝γ㫼ౕ᫝⪳䭬ᅁ∝ᆞ㘶͚⮱ज

जច⊤⴬㘶ȡ䮼ऻ喑ౕ 1�40 年㜠 1�4� 年䬡喑㟼㖁ౕ䄒ౝ

䔈㵹γ๔㻱὎⮱⴬ϔ䉱⎽ᐭ䛴喑ͨ㺮ᐭ䛴㐬ᴞⴠȠ䨯䒶ⴠࡧ

হ⮪ξ⃺ぶȡ倅ምᬣ喑ᰶ �000 ऺጒϧౕ䔆䛹ᡃᣅ⴬ⴠ喑⃼

ϧ⃼๖㜠ᄾ䰭㺮Ⴙ᜽ 2 ȡߎ᫑Шڙ

1��4 年᫝⪳ᰶ㞟䛾ᆋڙथᐭ໸ᣒノजजច⊤⴬喑Ꭳ对

जजច⊤⴬ࡧ䔈㵹γ๔㻱὎⮱䄓ᴒጒ҉ȡ1��� 年जजច⊤

ᐭ໸⼭ᰶ䛾ᆋ⴬⻺⮱ᐭ䛴ȡ

͚㟼ڠ㈨ⵡ㷯ऻ喑͚ప䰭㺮⩕ޜۉϔ৮হ⴬ⴠा㟼㖁֬

䔅էߎȡᵦᢛᒀ年㷘ܳ䙺ݝजजច⊤⮱๔学⩌ఋᓳ喑Ą䔅է

⮱⴬ⴠധ᱙Გ㜗जजច⊤ąȡϻ 1��� 年ݝ 1�64 年喑䔆䛹

ऐ㟼㖁⮱⴬ϔФթ䓫ܧ 20 Ϭٰ喑ࢍ对㟼էߎ⮱ 40�ȡₐթ

Ⰸ年⮱जजច⊤፛͚ߖపϧᡧⰡγ㚝ᱳȡ

जजច⊤⴬⮱⴬ϔ䉱⎽̺ϲ⩕λ֬䔅ใէ喑䔅Ꭼ∈Ꮑ⩕

λపუ⮱ധ⵭设᫪ᐧ设Ƞప䭟⻾ឭহጒ͇⩌ϔ͚ȡ➦ݘ᭜ౕ

ప䭟⻾ឭ䶳ഌ喑⼭ᰶ䛾ᆋ᭜ݣ䕍ٵ䔈ₓகহ倅⻾ឭϔ৮̺ज

ᝃ㑧⮱ᱽ᫆ȡ1�64 年͚పす̭䷄࣌ၽᑦ✳◥᜽ߌ᝭Ҭ⩕⮱

䧺Ƞ1�6� 年す̭䷄⅏ᑦ✳◥᜽ߌ᝭Ҭ⩕⮱䨯Ƞ1��0 年す̭

䷄ϧ䕍࢘ᭌĄ͉᫦㏏̭तą᝭Ҭ⩕⮱䨜Ƞ1��1 年す̭㞅ᵥ

⒉㝴㖁व䄂侹᝭Ҭ⩕⮱䧪䧹ćć౴Გ㜗जजច⊤ȡ

ౝᅯ⌞ั䔅ᰶэ๴
जजច⊤̶त⴬ᰶڞ � ͗ౝ䉕ᅯ喑̭ιఈᅯ᭜䧺Ƞρښ

ᅯ᭜䨯䒶ⴠȠす̰ᅯ᭜䧪䧹喑͚ڣρښᅯ⮱䨯䒶ⴠ᭜ᰭऻᐭ

䛴Ⴙ⮱ȡݝγ 20 ̓㏗ �0 年А喑ᰫ㏼ܧϔγĄ๔ᴾ̭ᵤ㐬ᴞⴠą

⮱जजច⊤̶त⴬⮱ᐭ䛴ጟ㏼ᣒ䓾ᅫฝȡ1��� 年 11 月喑̶

त⴬ₐᐼڠ䬚ȡᒵᔘ喑䷊ᅁ命᫜⇠Ⅱᅞ⍄γ䓴Გ喑ᄳႰ⌦⇎

̭ͧ❴⎃⇷ȡ2006 年ౕ⴬౾䖄౭̷ᐧ⿸γపუ㏔ౝ䉕ڙచȡ

ѳ᪡͗䭬߿∝ౝᅯ⮱⌞ั䔅ᰶጕ๔⮱⴬㫼ิו喑2006

年喑ౕ ็Ѻ䮏ธ⮱Վ䃛̸喑పუౕजजច⊤䔈㵹γ䔈̭ₒࠅᣏ喑

Ꭳड़ߕγ⴬ᆞ⮱ι᱌ᐧ设ȡ

䭬߿∝जजច⊤⮱э๴喑䔉᱗㐀᲌ȡ

जजច⊤⴬ࡧౝ䉕ރ䲏ఫ

ᄼ⼸ᎼᎠझ喑ΌजВᓛԎ
Ⱑᣒម᣼ι㐡⴮喑䔈ڒᄼ
⼸ᎼĄ͗ϧ͚ᓰą䃏䬲ȡ

订阅都有优惠！

ϘхᘍФ喑ࢠ䄨㔲Ⱑᣒ䃏䬲⮱ߕ≩̻࣯
̺⩕хᘍݥ喑̺⩕჏᰺ᩦФȡ
Ȩ⩢㘾្ȩ⩢ၽ❵ڕᎡ❵࣌Ф喟���ٰ
�eڕ��Ꭱ❵≨ߕхᘍФ喟���ٰ

ϻࢠ日䊤喑Ȩ⩢㘾្ȩȨუᏚࡨ㢜ȩ⩢ၽ❵6e1�х

ᘍ䃏䬲≨ߕₐᐼ̷㏬喑䔆⁎≨̺ߕϲᰶȨ⩢㘾្ȩ喑

ȨუᏚࡨ㢜ȩΌᰶ䃏䬲хᘍȡ

⌅჊ម̭ម喑䔈ڒȨ⩢㘾
្ȩჅ᫦Ю͇Ꮔ喑जВ䔶
᠖ᄼ⼸ᎼᎠझᝃ䄨㻵๖̸
Ꭰझ䉚Ν⓭≨⴮ȡ
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Ѓ䃏䬲᫦ᐼ喟ڣ

Ȩ⩢㘾្ȩ1$〜≸䄂❵̸䒪ౝ౭喟

HP�JDQDX�DPN�SE�IUN
1$〜̻ᄼ⼸ᎼᎠझο䕇喑ΌजВ̷䲏Ⱑᣒ䃏䬲ȡ

Ȩ⩢㘾្ȩ⩢ၽ❵ࡷᎡ❵࣌Ф喟��ٰ
ᄼ⼸ᎼᎠझ�eࡷ��Ꭱ❵≨ߕхᘍФ喟��ٰ
䄨㻵๖̸Ꭰझ�eࡷ��Ꭱ❵≨ߕхᘍФ喟��ٰ

ȨუᏚࡨ㢜ȩ⩢ၽ❵ڕᎡ❵࣌Ф喟���ٰ
ᄼ⼸ᎼᎠझ�eڕ��Ꭱ❵≨ߕхᘍФ喟���ٰ



�� 䋐ঠ⻾႓ 2024 年 6 月 10 日
责编 : 倅๔߈   设计 : ा⊤㧶   校对 : 杨军

ȋ�⇠䓦⮱ࢎ㺬㣘็

Ҭϧᬼᬼ Ⲏ⮱ĄⲹⲎ㮘ą喑
Ό㘪㼐᩾ϧㆨ⮱⩌প

ౕȨ㺬⍥䃝ȩ͚喑ႆᗌ⾧̺ϲᰶ䛾ズ᷿Ƞへ᫄ξᝃ㔲

Ą̰࡮ιअą喑ᒀ䕴࢞ݝ䮖ᝃ㔲ប㵹➦₷Шߎᬣ喑Ѓ䔅ч

♣⻺⺋๴⮱ᄼ㮘ၽ喟ⲹⲎ㮘ȡౕᄼ䄡͚喑ⲹⲎ㮘㮪̭ܧᩫ

ⰸѩ̺䊤Ⱪ喑ѳ҉⩕ࢡᒵ⾮ܧȡᬍ䃧᭜⺋І偩ᕗ喑䔅᭜܎

๘Ԅၽ喑ᒀႰ䧨䔈周ႁᝃ㕠ᱢ͸ऻ喑ᬍ䃧็㇫⺋⮱ϧ䘪ч

ᐭ໸ក৵⁍喑䮼ऻᅞч㒻㒻ౝⲎ̷̭㻶喑Ⴙ̺ڕऄ⣜ධ⮱

ᒞ৺ȡ

ౕ⣝჋̓⩹喑हᵤႅౕⱭ̭⻺⩌➖喑ᒀ㷘Ⴐछ৙͸ऻ喑

ϧᅞч䮤̺ڒ᫚ᬼⲎ⮱⟣ᔮȡ䔆⻺ᄼᬳ㮘喑घ҉䛴䛴㱴

喍(MPTTJOB喎ȡ䛴䛴㱴ࣵघ㜹㱴Ƞ଑଑㱴喑᭜⩌≨ౕᦿ৵៶

⇆⑍ࣷڣВࢄ⮱䲋≟ȡႰ⮱὎ᵤᰶ◦׼㟺㱴হ㱉㰯⮱⌤वҀ喑

ѳ๡䘕ࣵ䪬ᰶ̭ᵦຯ㮷ၽ㝙⮱㏳䪬॥கȡ䛴䛴㱴᜽㮘ᰶ 1 ࣅ

ㆠጓठ喑ᅞຯᮛ䕇㟺㱴̭ᵤัݝΞ下ȡ

॥㵭ऻ⮱䛴䛴㱴

ѳ䔆⻺ᄼ㮘ၽ喑对λ䲋≟ϧℾᲒ䄡ࢡᬍᐯλ᭜̭౧ᷓ側ȡ

఍ͧ䔆⻺ᬳ㮘喑ੜ̭⮱丌➖ᅞ᭜ϧᝃ㔲ߕ➖⮱㵭⋟ȡᒀϧ㷘

Ⴐछ৙͸ऻ喑ᒵᰶज㘪ᅞчᗐ̷̭⻺㜡প⮱⫫⫲ÿÿᬼⲎ⫲

喍TMFFQJOH TJDLOFTT喎ȡᬼⲎ⫲Ꭳ̺᭜䃖ϧᘠⲎ㻶䗐͵キࢂȡ

䛴䛴㱴͸᝭ВчэᴀᬼⲎ⫲喑᭜఍ͧႰҀڲჱ⩌Ɑ̭⻺घ䩒

㮘⮱ࢂ㏳㘋⩌➖ȡႰ⮱䏘ᒏຯᴠण喑䏘ᱽ㏑㏳㔹҉ߕ䒨⯵喑

ᡒߕ䳚℈ӬजВ⍥Გ⍥ࣨȡᒀ䛴䛴㱴छ৙ϧ⮱ᬣՆ喑Ⴐᅞч

䮼Ɑ॥க䔈ݝڒϧҀڲ䘕ȡ

ౕ݇䔈ڒϧҀ⮱ᬣՆ喑䩒㮘чౕ⯛̸㏱㏴喑㵭⋟হ⋸ጡ

͚㍮⃃ȡₑᬣч䕍᜽䭢ࣾᕔࣾ☚Ƞ๡⬈Ƞ⋸ጡ㐀㗬๔Ƞڠ㞯

⫩⬈হ⭆⫿ぶ⫴⟣ȡ䮼ऻ䩒㮘ч䔽⌽䔼䓴㵭㘾ᅼ䯉喑䔈͚ڒ

᳏⺋㏼㈨㐌ᑂ䊤㘾㛉▻ȡₑᬣᅞчᄩ㜡ᗐ㔲⮱Ⲏⱍক᱌㈷Ξ喑

ᗐ㔲чअᓄ⮪๖ᬼᬼ Ⲏ喑้ᮇࢡ䯫Вڒⱍȡहᬣᗐ㔲䔅ч

ᰶ㵹ͧᩦअȠᘼ䃳὎ㇷȠᙌ㻶䯉ⶺহࡼ҉ߕ䄰ᕔጛぶᗲۢȡ

մຯ̺ࣷᬣ⇨⫄喑ᬼⲎ⫲ᰭ㏵чᄩ㜡ᗐ㔲₨ώȡ

䩒㮘⮱⩌পক᱌

⮱䘕⮱ϧহუ⪉䘪⌞ऄ䛴䛴㱴হ䩒㮘ࢄ≟ट̷喑䲋ࢳౕ

Ӣឝȡᬍ䃧᭜ϧㆨ喑䔅᭜➈Ƞ㒷Ƞ侙Ƞ侳侩喑⩇㜠᭜凱冩ᝃ

ጕ㱒喑ग㺮᭜㘷ḻߕ➖䘪ᰶज㘪㷘䛴䛴㱴छ৙㔹ᙌᴀᬼⲎ⫲ȡ

ౕႶ਒៶Ƞ݇᳉ℾͨڞহపহࢄ㟼ͦ⮱ᒵ็ౝ᫦喑ᬼⲎ⫲䘪

᭜ᒀౝᰭ๔⮱㜡₨࣌఍ȡ̭ᬓᯡ䱟ౕ䛻ใ喑䛴䛴㱴䮼ᬣ䘪ज

㘪छ৙ᒀౝ⮱ϧহ➟⪉喑䔆Ხ๔ౝ䭽ݣγᒀౝ⮱㏼≻হ⹫ч

ࣾᆂ喑᭜ᄩ㜡ࢄ䲋≟䉘ఝ⮱䛺㺮࣌఍ȡ

����Ꭱ⮱᣿⩨᣼㐅γᙌᴀγᬼⲎ⫲⮱䲋≟⩤ၽ

ౕᰭ䓾 20 年喑ౕ̓࢘㏱㏴喍8)0喎হऱప̸ߖࡼ喑䕇

䓴䶱䭟হ㢜➖⇨⫄ぶ᫦ᐼ喑ᬼⲎ⫲⮱᫝ࣾ⫲Ҹ᪝ጟ㏼ۼᄾγ

���ȡౕ 201� 年喑᫝෋⮱ᬼⲎ⫲ᗐ㔲̸䭺ݝγ 1000 ҸВ

̸喑Ⱋݺगᰶ๔㏓ �00 ̴ϧ䔅ัλ͚Ƞ倅䷻䮖ࡧȡ䔆⻺ᰫ㏼

䃖ᬍ᪝ϧᓰᗷ㗳ᝅ⮱⫫⫲喑⣝ౕ䔽⌽ᓄݝγᣔݣȡ̺䓴ₐ఍

ͧ䛴䛴㱴⮱Ą㜚ऺ᭚㦄ą喑Ό䃖ᒵ็⻾学უЙ对Ⴐ䲋፥ᙌڡ䋐喑

䛴䛴㱴఍ₑΌ᜽ͧф็ࡨ学჋侹ბ͚⮱Ą፥჏ąȡ㔹Ⴐछ৙

⯛㗑⮱䓴⼸喑Ό᜽ͧ⻾学უЙⵁ⾣⮱䛺◦ȡ

ᒀ䛴䛴㱴॥ᩣϧ㵭ᬣ喑чౕ੫⋟䛹䛷ᩫោ܊㵭̻ោ㵭ᄼ

Წ㖇䯳⮱᜽ܳ喑➦ݘ᭜̭⻺㷘⼝ͧ䛴䛴㱴ោ܊㯸⮪喍55*喎

⮱➖䉕喑䔆ψ➖䉕जВ䭨₏ϧ⮱㵭⋟܊ధ喑ВӬ䃖䛴䛴㱴ज



��

ᅞ℁ຯ̭Ѻ㵭ᵀ⫲ϧҬ⩕γោݯ܊͸ऻ喑ₑᬣຯ᳉ᦁԿ

γᝃ㔲㷘ᅃ䨽➖৮ܿⵡγ⯛㗑喑䗐͵ᒵᰶज㘪ᅞ䲏͡Ą㵭≮

̺₏ą⮱࢞䮖ᗲۢȡₐ᭜⩞λ䛴䛴㱴⮱Ą䉎⡛ą喑⻾学უЙ

设计γजВᣔݣ㯸⮪䉕㐀Ჱ⮱ᐭڠȡ̭ᬓ䰭㺮㵭⋟ₐ፥܊ధ

ᬣ喑ग㺮∕ᄱĄ㼐㢜ą喑ោݯ܊ᅞчᮯᬣ๞ࣨ҉⩕喑䃖ёऐ

ᅪᔘ܊ధȡ

∕ᄱ㼐㢜͸ऻ喍͚喎喑܊㵭ߌ㘪ᅞчᖏฺ喑ܧ㵭Ⱕᄦλᄦ⚔㏱喍ጓ喎ۼᄾ

䶦Ⱋ⮱̭Ѻ䉌责ϧ㶕⹧喟Ą䔆̭᜽᳉䊲䊷γᐭࣾ᫝ಸោ

䊲ܳၽ᫦∂䲋፥▢≨喑⮱ܧ㠰⪡ȡ᝭᣽⮱ݯ㼐⃿ڠⰥڣࣷݯ܊

जВ䒨Ძ䔯ᏁڣЃ⇨⫄ⰛᴴȡႰౕٺ⫘⇨⫄䶳ഌᅑݺᰶڣᮜȡą

ᝃ䃥ౕ̺Ͳ͸ऻ喑䔆⻺᫝ಸោݯ܊ᅞч⩕λ჋䭲⮱⇨⫄ȡ㔹

ౕ䔆⻺㢜➖ᐭࣾ⮱ᕊ䌜͸̸喑ᝃ䃥ᰡ็ㆨѩڤ Ąᰶᣔݣᐭڠą

⮱䊲ܳၽࡃ学㢜➖Όчܧ⣝ȡ䔆Όツ䛴䛴㱴䔆⻺॥㵭⮱Ąⲹ

Ⲏ㮘ą喑ͧϧㆨ֒Ꮴ⮱Ąᄳߌ㶒䓴ą॔ȡ

2024 年 6 月 10 日
责编 : 倅๔߈   设计 : ℈℈    校对 : 杨军 䋐ঠ⻾႓

В॥丌ᰡ็⮱㵭⋟ȡ⻾学უЙ对䔆⻺㯸⮪䉕䔈㵹γᰡ⌞ڒ⮱

ⵁ⾣喑㐀᳉ࣾ⣝Ⴐ⮱⺋๴͸ั喟Ⴐ⮱㶕䲏⮱≨ᕔѺ◦ᰶ̭͗

ᒏ⟣䲋፥➦₷⮱ܦ䮤喑ຯ᳉设计̭͗ܳၽౕࢎ䔆͗ܦ䮤䛹喑

䗐͵Ⴐ⮱ោ҉܊⩕ᅞчⳙ䬡⊵๞ȡΌᅞ᭜䄡喑䔆⻺㯸⮪䉕ᅞ

ȡߕ≯㵭⋟᭜॓ݣ喑᜾ЙजВϧͧᣔڠ᭜̭͗ᐭ׼

᫝ಸោݯ܊⮱҉⩕⹧ᘼȡa ፥ᗲ̸ۢ喑͑ ⻺㗪ܳၽౕࡼह̸ϔ⩌ោ҉܊⩕喑
ᒀڒߍ㼐⃿�1ݯ/"喍㗪ᵥ䚥喎ऻ喑݆Ąڠ䬚ąγ㏱वܳၽ⮱ោ҉܊⩕

ₐ᭜⩞λ䛴䛴㱴ោ܊㯸⮪⮱⠙➦ᕔ䉕喑ᰭ䓾ᖶᅩ๔学হ

日ڲ⨓๔学⮱ⵁ⾣ϧঅᐭࣾγ̭⻺᫝ಸោݯ܊喑ڣោ҉܊⩕

जВĄᠶ䰭ą䓲䕌։₏ȡ䔆⻺Ąᮧ㘪ą⮱ោݯ܊喑ౕ᱗Გᝃ

䃥जВᡪ᩾ᰡ็ϧ⮱⩌পȡោݯ܊᭜⣝Аࡨ学͚̭͗γ̺䊤

⮱ࣾᬻ喑ႰजВ䭨₏ᝃۼᄾ㵭⋟܊ధ喑ᐣ䪬܊㵭ᬣ䬡喑఍ₑ

जВ䖬ٺ㵭ノ͚㵭ᵀ⮱ᒏ᜽ȡѳэ㐌⮱ោݯ܊हᵤΌᰶ҉ޜ

⩕喑ᅞ᭜ౕҬ⩕ោݯ܊͸ऻ喑̭ᬓ䏘ҀڣЃ䘕Ѻࣾ⩌γܧ㵭喑

ᅞч䲏͡๞㵭䓴็⮱䷻䮖ȡ

破季订阅

䗛ᩬ䃏䬲☚㏬喟�����
৕䄏⩢䄊喟������������
ܷ⹫ౝ౭喟䛺Ꮃጯ⍊͚ࣹࡧ䧏䌜 �त ����

e㖇♓ݺ⇬⻾ឭ喑ϧᱧϑοহᱧக႓΍喠

e⻾ᮛ᪴」ڠ∕⻾ឭ☚◦̻⩌≨喠

e≸䃱̻䔶䉚喑ፓҍᢹᤎす̭᝸⮱᪝ႄϔ৮䃜ᖜহ
�����������ⱌ჋⮱̷᝸Ҁ侹喠

e⻾႓ᵎచ喑ڠ∕Ԏᖜ႓喑ຒ䊈হ$��Ƞ1ZUIPO ぶ
�����������㑃⼸᪆႓喑⓭ࣾ䱿ᄾᎡ႓΍⻾႓⮱☚ᗲ喑
�����������෋ᑧ》ζ㘪߈ȡ

᝸ᱧᓛԎម̭ម

2024年《电脑报》 

⻾ឭ䃖生≨ᰡ㒻好



�� 㑃䒾㻯ᄌ 2024 年 6 月 10 日
责编 : ᑍ⃲   设计 : ा⊤㧶   校对 : 杨ᔄ݇

ȋ�̷઱㠒Ⅱ

⶙᧩ 4QBDF�9 ᭌ䨫䃎划喑
᜾పす̶͗䊲̴䷄࢘ᭌ䃎划Გγ

4QBDF9 ᭌ䨫䃖̓ϧⰸڕݝ⤰ζ๧

๗⾧䉱⎽⮱ᝅ▘喑㔹䮼Ɑ᜾పᭌᏔ计ܿ

⮱䭳㐚ࣾጰ喑̭౧Вѻ䒕࢘ᭌͧᵥᓰ⮱

ζ๧ᝅጟ㏼ក৺ȡ

᠌ᩫ̴䷄࢘ᭌ⮱Ą卬危��ą
䊤ₒᮇλ 4QBDF 9 ⮱͚పੳ͇㝗

๖Ю͇喑ౕĄ᫝ധᐧą⊗⒛⮱⊹̸ߕ喑

ₐౕߍᔘ䔪䊣⮱ₒнȡ 

日 喑ݺ ᵦ ᢛ 㒻 ప ๗ ⾧ ᫝ 䬨 㑾
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屏幕
14 英ᄥ 2.8, 100%DCI-P3 120H[ O-&D 屏

处理器

接口

电池

内存

AMD 䨽哆 7 8845H（8C16T，最高 5.1GH[）

USB-A 3.2Gen1、USB-A 3.2Gen2、2f
全功能 USB-C、HDMI 2.1、3.5mm 音频口

参考价格
4999 元68WI

重量
1.524LH

32GB -PDDR5 6400
硬盘
1TB M.2 PCIe 4.0 SSD

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

屏幕
16 英ᄥ 2.5, 100%sRGB 120H[ IPS 屏

处理器

接口

电池

内存

英特尔䚤Ⲭ i5-13500H（12C16T，最高 4.7GH[）

USB-A 2.0、2fUSB-A 3.2 Gen1、雷电 4、
HDMI 2.1、3.5mm 音频口

参考价格
4196 元72WI

重量
1.68LH

16GB -PDDR5 6400
硬盘
1TB M.2 PCIe 4.0 SSD

㻱 ᵩ ࣯ ᪝
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屏幕 屏幕
14 英ᄥ 2.8, 100%DCI-P3 120H[ O-&D 屏 14.5 英ᄥ 3, 100%sRGB 120H[ IPS 屏

处理器 处理器

接口 接口

电池 电池

内存 内存

英特尔䚤Ⲭ Ultra 9（16C22T，最高 5.1GH[） 英特尔䚤Ⲭ Ultra 5（14C18T，最高 4.5GH[）

USB 3.2 Gen1、2f 雷电 4、HDMI 2.1、
3.5mm 音频口

2fUSB 3.2 Gen1、全功能 USB-C 3.2 Gen2、雷电 4、隐藏式 USB 2.0、

HDMI 2.1、TG9 显ࢎ扩展ಋ接口、R+45 网络接口、SD 读ࢎ器᣿Ἢ、3.5mm 音频口

参考价格
6989 元

参考价格
5999 元75WI 85WI

重量
1.19LH

重量
1.55LH

32GB -PDDR5 7467 32GB -PDDR5 7467
硬盘
1TB M.2 PCIe 4.0 SSD

硬盘
1TB M.2 PCIe 4.0 SSD

㻱 ᵩ ࣯ ᪝ 㻱 ᵩ ࣯ ᪝



考 虑 到 䨽 哆 5 7500' 较 低 的

功 㕄， 出 于 节 约 成 本 的 考 虑， 搭

配 A620 也是个不错的选择。技嘉

A620M S2H 采 用 了 5+2+2 相 供

电设计，考虑到䨽哆 5 7500' 最高

PPT 功㕄也不过 88W，这样的供电

设计再加上8pin实心针脚供电᣿座，

可以䒨松让 CPU 全力运行。

另外技嘉 A620M S2H 提供了 2

条 DDR5，都是经过͒格的ᷭ≸及验

证确保主板的ک容性及性能，为用户能用上 DDR5 6400MH[ 及其以上高频内存

打下了基础。而且技嘉 A620M S2H 还支持技嘉的 D5 叾科技，开ड़之后还能进

一步提升内存性能，获得更好的性能表现。
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华 ⶂ TU' GAMI/G B650M-

P-US WI'I 重◛手是中端领域的爆

款，叾黄的配色加上 TU' GAMI/G 

-OGO、 潮 流 装 亝 等， 打 造 出 硬 ᱄

又不失䓕识度的外观。主板采用的

是 12+2 相 Dr.MOS 整 合 型 高 效 解

决方案，可以䒨松应对䨽哆 7000 处

理器的供电需求。主板加入了对高频

DDR5 内存的支持，获得更大的内存

带ც，还提供了 PCIe 5.0f4 M.2 ᣿

Ἢ，满足用户对于高速存ו设备的需求。

华ⶂ还为这款主板配备了众多能优化使用体验的设计，比如提升语音沟通清

晰度的 AI 麦克风降஗技术、BIOS 'lasIBacL 一键升级技术等，为⣖家带来更

为便ᢤ的使用体验。如果 CPU 和主板单⠙购买，达到了 2348 元，而套装价仅

需 2069 元，立Ⱞ 279 元。

华ⶂ TU' GAMI/G B550M-P-US

重◛手拥有 8+2 组 Dr.MOS 供电模组配

以通过军规认证的 TU' 电感和 TU' 电

容，拥有更好的高⍖㔽受性，有效地ᐣ长

使用ᄬ命和提升系统⽠定性。这款产品

的扩展性能非常ᑧᖺ，其主 M.2 ᣿Ἢ支

持 PCIe4.0 f4 通 道， 支 持 64Gb/s 的

/VMe M.2 SSD。2.5Gbps 有线网ࢎ和

A9200 无线网ࢎ的配㒛，提供出色的传

输速度和在线游᜼体验。

声音表现上，主板通过 S1200A 㟜❴

+ 音频防护线 + 日系专业音频电容，声音

表现纯净。配上 DTS 定制音效，让⣖家

可根据游᜼类型，方便地将音效偏好设为

上空模式、音景模式和战术模式，从而带

给⣖家更䕩真、更䰴᧩的游᜼音效和更精

准的声音定位。



作为一款中端定位的游᜼主板，技嘉

冰䰂 B650M 在做工用料方面不可䅀不出

色。其 12+2+2 相的数字供电，䒨松支持

ᬄ㝝级䨽哆处理器；物理和 BIOS 双重ᑧ

化的 DDR5 内存᣿Ἢ，不仅能䒨松支持

DDR5 8000MH[，开ड़⠙有的 D5 叾科技

之后还能进一步提升内存性能。

主板还提供了包括 PCIe 5.0 M.2 在内

的 2 个 M.2 ᣿Ἢ，并全面覆盖了厚实的散

热装甲，使得它从性能到⽠定性，均有出

色表现。在此基础上，技嘉冰䰂 B650M 还采用了高䷉值的䨣⮪外观，こ合当下

用户的主流჎美。总的来说，这是一款各方面都表现不错的主板，适合与䨽哆 7 

780093D 搭ᶐ。

如果你对主板规格、䷉值有较

高要求，那么一定要选这款套装。

ROG STRI9 B650-A GAMI/G 

WI'I ० 雪 拥 有 䨣 ⮪ 时 尚 的 外 观，

配 备 12+2 相 供 电 模 组（60A），

以及高品质合金电感、㔽用ధ态电

容等，供电能力ᑧᖺ。主板还支持

OptiMem II 内存优化技术与 A&MP

增ᑧ型内存配㒛文件，ٲ分释放出

DDR5 内存的全部性能。

另外 ROG STRI9 B650-A GAMI/G WI'I ०雪还板载有显ࢎ易៳键、

BIOS 'lasIBacL 一键升级、M.2 便ᢤࢎថ以及 Q--&D 故䯉䃷断灯等人性化的

设计，让用户的装机操作更为便ᢤ，日常使用时更容易升级以及排除故䯉，大፲

提升了使用的便利性。

技嘉小䰂 B550M AORUS &-IT& 配

备 5+3 相直出式数字供电，䒨松发挥䨽

哆 7 570093D 处理器全部潜力。板载 4

条内存᣿Ἢ，最高可支持双通道 DDR4 

4000+ 内存，考虑到当前 DDR4 内存价

格更低，也不失为实惠的装机之选。主板

还为 PCIe 4.0 专用᣿Ἢ配备了合金装甲

以及一体式 I/O 面板，更加ಇధ㔽用。

主 板 提 供 了 PCIe 4.0 /VMe M.2 

SSD ᣿ Ἢ， 支 持 扩 展 PCIe 4.0 高 速 ధ

态硬盘。音频部分，它也采用了高品质音

频专用电容以及⠙立音频区块䯁离线设

计。个性化部分，技嘉 B550M AORUS 

&-IT& 也支持◘ᒖ傁ٶ 2.0 灯ٶ系统，提

供数字 -&D 与集成可程式化 RGB -&D

灯带᣿座。
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屏 幕

处 理 器

AI 单 元
显 卡

内 存
硬 盘
网 络
电 池
左侧接口

右侧接口

重 量

参考价格

14 英ᄥ 2880f1800 100%sRGB 色域

120H[ IPS 屏

AMD 䨽 哆 7 8845HS（8 核 16 线 程，

最高主频 5.1GH[）

AMD 9D/A ᳣构 /PU 神经网络处理器

AMD Radeon 780M（12 组 CU，768

个流处理，2700MH[）

32GB DDR5 5600MH[（可选 16GB 款）

2TB M.2 PCIe4.0 SSD（可选 1TB 款）

R;616 Wi'i6&+R+45 网口

60WI

USB4 40Gbps、 全 功 能 USB-C 

10Gbps、HDMI2.0、3.5mm 音频口

2fUSB-A 5Gbps、R+45 网 口、

oculinL 显ࢎ᠀展ಋ接口

机身क़电池 1.496LH+100W PD 电源适

配器 0.244LH

4999 元 /16GB+1TB 款 3999 元
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玄派玄意星星耀 2024 是一款素质不错且性价比非常高的 14 英寸轻薄本。它的硬件配置无短板，在 8 大核 16 线程的锐龙 7 

8845HS 加持下，54W 性能释放强劲，搭配可升级的内存和 SSD，轻松胜任日常使用，且使用寿命更长，而内置的 Radeon 780M 核显

则具备不错的游戏娱乐性能和本地 AI 创作性能。同时，该机的 2.8K 120Hz 屏幕优秀，包含 oculink 接口在内的大满贯接口更是将易

用性和扩展性都拉满了，此外还有质感不错的金属机身。当然该机也不是完美的，半高的上下光标按键需适应，扬声器音量一般。

瑕不掩瑜，总体上，玄派玄意星星耀 2024 的表现值得称道。

购买建议方面，建议大家可优先考虑 16GB+1TB SSD 组合的低配版，6·18 促销期间入手价格仅需 3999 元，而处理器依然是锐

龙 7 8845HS，且内存、SSD 均可后期自行升级，单从配置价格而言，担得上 4000 元价位高性价比轻薄本守门员称号！
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责编 : 王诚   设计 : 仝馨   校对 : 杨军应用达人

玄派最近和开源宇宙联名，推出了一款采用OCulink 高带宽
连接方案的 EG01C 显卡坞，相对市面上常见的USB4/ 雷电
4显卡坞来说拥有更高的传输带宽、更低的性能损耗，和拥有
OCulink 接口的玄派笔记本搭配堪称便携与超高游戏性能兼得
的解决方案。

玄派 玄意星星耀 × 开源宇宙 EG01C
显卡坞体验
■ 电脑报工程师  王诚

EG01C 显卡坞介绍
采用原生数据带宽高达 64Gbps

的 OCulink 接口是 EG01C 显卡坞的

核心亮点。我们知道目前市场中大部

分显卡坞都采用了雷电 4 与 USB4 接

口，但雷电 4 和 USB4 最高带宽只有

40Gbps，去掉预留给 DP 信号的带宽

后实际上能提供给外置显卡使用的带

宽更低，而且这些接口方案的显卡坞兼

容性堪忧，玩家用起来并不方便。因此，

OCulink 接口显卡坞可以说是当下性能

损失最小的解决方案，和配备 OCulink

接口的笔记本搭配可以获得最高效率

的外置显卡使用体验。

显卡坞采用了黑白配色，全金属外

壳尽显 DIY 极客玩家风格，机身侧面

也打上了玄派 METAPHYUNI× 开源

宇宙的联名 LOGO，表明它是玄派与

开源宇宙合作开发的产品。

我 们 这 一 款 机 身 内 置 了 550W 

CRPS 服务器规格电源，因此支持快

拆设计，即插即用。玩家要升级更高功

率电源也非常方便。此外，这款电源配

备高规格日系电容元件，12V 输出高达

45A，转换效率也达到了 80Plus 铂金

标准，考虑到当下顶级独显 RTX 4090

的 TGP 普 遍 都 在 450W 水 平， 所 以

EG01C 显卡坞称得上是“通吃”了。

显卡坞前方是电源开关和电源模

组线接口，提供了两个 8Pin 模组线接

口， 附 带 了 一 条 8Pin 转 6Pin+2Pin

和 一 条 8Pin 转 双 6Pin+2Pin 的 模 组

线，足以满足顶级独显 3×8Pin 的辅

助供电需求。此外，机身前方也设置了

散热孔，正好与内置电源的风扇组成了

直吹散热风道系统，有效降低电源长时

间工作的温度。

显卡坞顶部设计了三个螺柱固定

位，即便是四槽旗舰显卡，也可以轻松

固定。同时，显卡坞除了自身比较稳重

之外，整体重心也靠前，因此超长超重

显卡插在上面也非常稳当，不会前倾。

电路部分，显卡坞电路板采用云

服务器级别的显卡母版延长方案，电气

性能优秀，而且 OCulink 线材从母版

直出，有效降低信号干扰与损耗，保证

性能的同时也提升了稳定度。此外，显

卡坞搭载的 OCulink 线材接口拥有万

次插拔的超长寿命，玩家使用起来更省

心、放心。

本次测试，我们给 EG01C 显卡坞

搭配的是拥有 OCulink 接口的玄派玄

意星星耀 2024 笔记本。笔记本搭载了

AMD 锐龙 7 8845HS 处理器，拥有 8

核 16 线程，性能释放可达 54W，确保

连接外置高端显卡时也可充分发挥性能。

内置 Radeon 780M 强力集显和 Ryzen 

AI 引擎，实现 CPU+NPU+GPU 三位

一体的 AI 加速功能。当然，它最大的

特点就是接口“大满贯”，同时拥有

USB4、OCulink、HDMI2.0、RJ45 等

等接口，充分满足数据高速传输的需求。

参考售价

649元
（搭载550W电源）
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为啥一箱油能开2100km，
比亚迪 DM 5.0 技术解读
■ Intoweb

在比亚迪秦 L 和海豹 06 的发布

会上，多家媒体在真实路况下用一箱

油 开 出 了 2300 ～ 2500km 的 超 长

距 离， 都 超 过 了 比 亚 迪 自 己 标 称 的

2100km，亏电油耗也都低于标称的

百公里 2.9L。而且这样的数据是在全

程大部分高速路况（混动的优势在市

区路况而非高速路况）、起点终点海

拔接近、车载两人、全程空调 24℃、

用中速非龟速的情况下达成的。同时

还能实现零百加速 7.5 秒，秦 L 比上

一代还要重 160 公斤，这都证明省油

不是以牺牲动力和配置为代价的。这

样优异的成绩远超当前所有量产车型，

达到了破圈的效果。那么 DM 5.0 混

动技术凭啥这么强呢？

在 此 之 前， 我 们 不 妨 回 顾 一 下

这 五 代 DM 技 术 在 能 耗 控 制 方 面 的

进 步： 初 代：2008 年 的 F3 DM，

10.7L/100km； 二 代：2013 年 秦

DM，5.9L/100km 的油耗与当时的日

系混动相比仍有差距；三代：2018 年

秦 Pro DM，4.3L/100km， 与 同 时

期的两田旗鼓相当；四代：2021 年秦

PLUS DM，3.8L/100km 属 于 当 时

一流的表现，而且此时他们就定下了

下一代的油耗目标是小于 3。第五代：

2024 年秦 L，2.9L/100km 的惊人表

现让“油电同价”有了切实的可能。

那么具体哪些方面的突破带来了

这样的结果呢？

高效的发动机系统
DM5.0 系 统 所 搭 载 的 1.5L 自 然

吸气发动机，压缩比高达 16：1，这

是高热效率的基础。同时，为了避免高

压缩比带来的发动机爆震问题，新系统

从催后取气改为了催前取气，这可以大

幅提升缸内燃烧的 EGR（废气再循环）

率，降低缸内温度，达到抑制发动机爆

震的目的。

再加上高滚流气道、智能燃烧系统、

智能电喷系统、智能分体冷却、智能可

变润滑系统等技术的配合，并在启停

策略、智能燃烧控制等方面下大力气优

化。这一套组合拳才让整个发动机系统

的热效率突破 46.06%，且发动机的高

燃效的运转区间比以前更大，更容易实

现长时间的高效运转，为尽可能减少燃

油浪费，更高效地实现直驱和发电提供

了良好的基础。

高效的电驱系统
得益于比亚迪在新能源汽车三电方

面的深厚积累，DM 5.0 系统是以电驱

系统为核心，用两个离合器将 P1+P3

两台新型高性能电机（分段磁钢、超薄

硅钢片技术）与发动机各自独立，让三

台发动机各自在最高效的工作区间工

作，且根据需要都能参与驱动车辆。再

加上以及双泵耦合、转子甩油的润滑方

式，加上轴承和离合器的结构改进，等

多方面持续优化与整合才带来了 EHS

电 混 系 统 92% 的 综 合 工 况 效 率（ 比

DM4.0 提升 5%）。

新一代刀片电池
采用新一代插混专用的刀片电池，

电池的能量密度和充放电倍率都提升明

显。能量密度高达 115Wh/kg（比上

一代提升 15.9%）；放电倍率达 16C（提

升 33%）。

保持电池随时处于最佳的工作温度

区间，才能有最好的充放电效率。电池

直冷技术能避免电池过热，从原有的 T

字形冷道改为更高效的 S 型冷道，提

升了电芯与电芯之间的均温性。将电池

脉冲自加热技术从以前的仅充电时起

效，拓展到寒冷天气下充电、行车、驻

车全时段智能维持。

全方位智能化的控制策略
理论上这台发动机只需要高效工作

0.2 小时，就能支撑车辆亏电行驶一小

时。但是，对于不同的用车场景，车辆

能耗需求是不一样的。因此，在不同的

用车场景下，都尽可能让发动机保持在

高效运行的状态下，保证足够的发电量，

就成为系统实现高效、低油耗的关键。

为此 DM5.0 通过整合设计，可根

据用户或传感器对当前场景进行判断，

对整车功率、电压等方面进行智能调

节，改变了以往多个系统控制能耗仅能

“单打独斗”缺乏协同的状态，实现了

发动机、EHS 系统、刀片电池甚至空

调等系统的多合一协同节能。

相较于其他车企采用外购集成系

统，比亚迪真正掌握了全产业链。这种

真正的“系统性开发”能力，不单有更

高的成本控制能力，也对整个车辆系统

有更强的优化能力，这招其他车企真的

学不来。

DM5.0 采用 P1+P3 构型
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联想、ᝡ尔、惠普、华ⶂ等品牌ⅴ㖇，

厂家一手货源渠道，៿绝₸次、返修的二

手ぁ䃝本产品，多道ᷭᴒ工序力求产品⽠

定㔽用。产品价位 1000_5000 元，不管

是办公、设计、游᜼都能䒨松覆盖，只需

原价一半的价格即可享受高端产品带来的

使用体验。我们将ぁ䃝本分为两大类型，

一类解决大家日常办公和学习需求，另一

类解决游᜼和设计需求，大家有任何疑问

都可以ម⴮和客服取得联系。

᝸ᱧ⌅჊ម̭ម
⍥᜼ጒ҉〆ᕔ㘪᱙

᝸ᱧ⌅჊ម̭ម
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早些年 iPIone 价格高，所以十年前电脑

报就开始≸试、销售二手 iPIone 了，让普通

人都能用较低的价格体验 iOS 系统。多年来，

我们一直ಇ持只做原装机，ಇ持 50 多项全面

质量ᷭ≸，获得了不少老读者的一致认可。

目前从 iPIone14 系݄到 iPIone11 系݄，

都有二手货源在售，最低 998 元起。

᝸ᱧ⌅჊ម̭ម
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ORICO ຒⲬ科 3.5 英ᄥ大容量

移动硬盘“6·18”Ӱ销活动开ड़，

电脑报读者ម⴮购买直接享 100 元ៅ

ថ优惠，产品四个规格可选，2TB 移

动硬盘 329 元、3TB 移动硬盘 399 元、

4TB 移动硬盘 499 元、8TB 移动硬

盘 899 元，活动时间 6 月 1 日—6 月

30 日，移动硬盘享受电脑报官方一年

质保。
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支持华为是中国人的一种态度，华

为手机相对 iPIone 有一些特殊优势，

是国产高端手机中的精品，深受不少ㆶ

丝的追ᢔ。我们在售的主要是华为高

端的 Mate 和 P 系݄二手手机，目前

Mate30 系݄、P40 系݄、Mate40 系

݄、Mate50 系݄的机型还有售，低至

848 元起。
᝸ᱧ⌅჊ម̭ម848ٰ䊤
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索ᅩ A9 ĕ 是该公司最新推出

的高速专业运动相机，采用堆ऍ式 

CMOS 传感器，能够以 120 fps 

的速度៺ᥱ，并能够同时捕获所有

像素的数据：人们期待已久的“全

局”快门。

A9 ĕ 的一大ϛ点是其传感器

采用了全局电子快门：可以同时结

᲌所有像素的ᰊٶ，这样就不会出

现ᐣ䔌或滚动快门效应。这种传感

器以前也存在（例如某些 CCD 㟜

❴），但这是第一款在现代无反ٶ

䪉相机中使用全画፲传感器以发挥

全部潜在优势的传感器，还是很让

人期待的。

该传感器实现了相机的两个主

要卖点：全局快门（扩展了相机在

三个特定区域的功能）和极快的速

度。除了៺ᥱ时没有运动失真外，

A9 ĕ 还能够以每⻿ 120 ፔ的速度

៺ᥱ。

它的快速读出功能还ٮ许以极

高的速度进行៺ᥱ，快门速度可达

1/80000 ⻿。全局读出功能还意味

着它可以与䬗ٶ灯同步，直至达到

其最大快门速度（尽管在最短的ᰊ

灯的功率会降低，并ٶ时间下䬗ٶ

且可能需要对䬗ٶ灯触发信号的时

序进行微调，以便ᰊٶ与䬗ٶ灯输

出的最ϛ点同步）。

㉏ᅩ�"��ĕ䲏ጯ
Ҁ㗟៺ᥱ᫝ᬄ㝝 ȋᰦ⁐���ᱻ䨛

不过，这种传感器也有缺点：

全局快门设计使用每个像素内第二

个ٶ电二极管作为缓۟器——保存

ᰊٶ产生的电㢤，以便⼺后将其全

部读出。这减少了用于捕获图像的

电二极管的有效ᅧᄥ，从而减少ٶ

了每个像素在ٲ满之前可以容纳的

电㢤量。

电容量的降低意味着像素会ٲ

更快亞和，只能ឬ受更少的ٶ线。

这反映在基本 ISO 为 250 上，比

型值高ڥ 1.3&V。传感器吸收更

少的ٶ线会立即降低图像质量，捕

ᡶ到的ٶ线越少，这种஗点就越明

显。

���GQT�៺ᥱ

超快的传感器读数使 A9 ĕ 

能够提供更快的៺ᥱ速度。上一代

具有逐行读数的堆ऍ式 CMOS 传

感器可以以每⻿高达 30 ፔ的速度

៺ᥱ，而 A9 ĕ 将其提高了四倍，

达到 120 ፔ。索ᅩ已经发布了可

以以这种全速运行的䪉头݄表。

这是一个合理的设计，需要考

虑以最㠈刻的每⻿ 120 ፔ的速度

៺ᥱ一次，以及生成多少额外的文

件，以此满足体育ᥱ影师的需求。

你可以将连៺速度降低到最适

合特定៺ᥱ对象的程度，或者按住

按䧛选择ᮯ时跳回到更快的连៺速

Ⱕᱧₐ䲏⮱᫝�$��ᠶ䧛吅䃑䃫㒛ͧ⓭≨䕌Ꮣ᣽ߌࡴ㘪喑जᮯ
ᬣ჋⣝�����GQT�៺ᥱ
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度，这意味着我们可以在预计的关键时

刻以 30 fps 的速度៺ᥱ，然后按下自定

Ͷ按䧛以更快、更集中的速度进行连៺，

非常▢活。

有䋐的是，A9 ĕ继续使用索ᅩ首

选的 C'express TZpe A ࢎ，这种ࢎ

的读 / 写通道只有更大的 TZpe B 格式

的一半，这意味着 A9 ĕ 必䶨更多地依

䊃其内部缓۟区。它能够连续៺ᥱ 196 

个未压缩的 14 位 Raw 文件，最快៺ᥱ

时间为 1.6 ⻿。这几乎是 10GB 的数据，

这不仅能让你了解相机缓۟区的大小，

还能让你了解如果全速៺ᥱ Raw 格式

的⚔❴，你的ࢎ会以多快的速度被඘满。

㜗ߕᄦ♓䃫㒛

对于一㝙的报道和生活方式៺ᥱ，

A9 ĕ保持在“▢活点：跟䍗”模式之一，

效果令人印象深刻。本质上，用户可以

选择起始 A' 区域大小（小、中或大），

然后将该区域ᵳ在想要的៺ᥱ对象上，

并使用快门或 A'-On 按䧛ड़动跟䍗。

即使没有将៺ᥱ对象识别为卌类或

飞机等对象，这种跟䍗也会➏➏地跟䍗

៺ᥱ对象。A9 ĕ 会跟䍗画面周围的任

何东㺬，例如花ᱢ或某人衣服的一部分，

同时相机会保持所选៺ᥱ对象的焦点。

如果ᖝ好在某人的脸上ड़动跟䍗，并且

ड़用了脸部和ⱩⲈ优先功能，相机将自

动跟䍗他们的ⱩⲈ。使用此技术进行随

意៺ᥱ，基本上永䔉不会៺出失焦的图

像（这是索ᅩ相机几代的标ᔄ）。

打开相机的“自定Ͷ”跟䍗自动

对焦区域，᠕入一个高而⾱的矩形，然

后可以根据需要在画面中移动它。ぁ者

还对相机进行了㑃程，以便在切ᢏ到㏢

向៺ᥱ方向时改变自动对焦区域，这样

无论如何握持相机，矩形都会保持ಯ直

方向。本质上，将自动对焦区域设㒛为

画面中人类⣖家或䏜干的大致大小和面

⼜，指示相机优先跟䍗人脸和ⱩⲈ（如

果可以找到的话）。

需要说明的是，复杂的跟䍗算法并

不是万能的，在一些࠳忙的场景中，偶

尔会៺到短ᮯ的失焦图像。这种极端情

况下的结果很难归঻于相机，相应地你

需要考虑自己的技术和反应时间，以便

更好适应这台ᬯ贵的运动ᬄ㝝机。

ᑧߟ⮱㻳䶾㘪߈

其视频功能集与最近的 AlpIa 型号

一致，这意味着该机可以以 H.264（长 

GOP 或 All-I）或 H.265 㑃解⴮器៺ᥱ

10位视频，如果有外部录像机来捕ᡶ它，

它可以通过 HDMI ᣿Ἢ输出原始数据。

A9 ĕ 提供自动取景选项，该选项

使用主体识别功能来㷮ޗ并跟䍗取景ᵳ

内的主体，让单个主持人 / 操作员能够

捕ᡶ到更具动态的视频。此外还有঩吸

补֬功能，可与索ᅩ自有品牌的䪉头配

合使用，㷮ޗ䪉头提供的最⾱视角，然

后调整㷮ޗ以消除䪉头改变焦距时可能

发生的取景变化。

除此之外，A9 ĕ还提供了我们所

见过的一些最可靠的视频自动对焦功

能。与大多数相机一样，我们可以调整

对焦速度，在不同焦距之间平⽠切ᢏ。

A9 ĕ 缺少索ᅩ视频产品线中许多

以视频ᥱ影师为中心的功能，比如没有

∏形显示或ⴏ量示∏器，也没有选项可

以使用 &I ᰊٶ系统（&I 是 exposure 

index 的缩写，它指的是实际使用的感

。（度而不是 ISOٶ

不 过， 该 机 具 有 低 对 比 度 

S-Cinetone 色ᒖ配㒛文件，并且在

-oH 中 ៺ ᥱ 时， 最 多 可 以 上 传 16 个

-UT（调色预制），可以使用它们来获

得校正后的预览，并可以选择将 -UT

ቹ入素ᱽ᫮边，或直接将其应用到相机

内的素ᱽ中。

ᕨ㐀喟ᬍजζ䃛⮱⾮ⵡ

A9 ĕ全局快门传感器可同时开始

和结᲌所有像素的ᰊٶ，这意味着电子

快门无䶨担心广告牌频䬗，视频中无滚

动快门，能够以极高的速度同步䬗ٶ，

取景器不会变叾。此外，它还能够以高

达每⻿ 120 ፔ的速度៺ᥱ——虽然很多

人不需要一直这样做，但这种能力无疑

会扩大ᥱ影师的选择㠰围。

所有这些都与我们䓱今为止遇到的

最ᑧ大的自动对焦系统相结合，其高度

可靠的跟䍗至少与其获得的流行主体识

别模式一样重要，䶣级运动៺ᥱ需要一

定程度的行为调整，因为不同的运动和

៺ᥱ风格需要不同的响应。

在图像质量方面，除了஗点控制一

㝙（感觉和第一代差不多），其他不用

太担心。A9 ĕ 为我们对专业运动相机

的期望设定了新标准，索ᅩ似乎正在添

加最㠈刻的专业人ธ所要求的工作流程

功能。为了实现 A9 ĕ 的超快功能，需

要做出一些权㶎，但总体而言，这些权

㶎使其能够领先于其他机型。

ᄦλ̺๗≨䋰⮱៺ᥱᄦ䆎喑ᬍ䶨ᄦ�"�ĕ�⮱㜗ߕᄦ♓䔈㵹๗็
䄰᪡喑ႰजВౕĄߕ➖ą៺ᥱᄦ䆎ᷭ≸὎ᐼ̸ᢂᡶݝ⡘ȡ
*40������喑������⻿喑'���喑㉏ᅩ'&�������NN�'����(.�**

㜗ჇͶ㜗ߕᄦ♓ࡧഌ䔶䶦̻ͨҀ䃳别䃫㒛Ⱕ㐀व喑
ᘼঠⱭⰥᱧ㘪์ज䲍ౝ䌌䍗⣖უ⮱㙥䘕ᝃⱩⲈ喑̺
ᓲ៲ᓰౕ����℘ㆠअ♓ᬣ㙥䘕䌌䍗⮱᜽ߌ⢴

㻳䶾᝗ఫ喑ᄦ♓Ꭰ⽠



��

ჇФ
����ٰ

主管单位：䛺Ꮃ⻾ᮛ᪴ࡃϔ͇喍䯳ఏ喎ᰶ䭽ڙथ         ]        主办单位：䛺Ꮃ⩢㘾្ܧ❵ᰶ䭽责Шڙथ        ]       出版单位：Ȩ⩢㘾្ȩ编䒾䘕 
国内统一连续出版物号 :$/ �0�000�    ]    广告经营许可证号：01001�    ]  地址：䛺Ꮃጯ⍊͚ࣹࡧ䧏䌜 � त⻾ࡼ๔࣓     ]     邮编：40001�
电话：编䒾䘕 02��6�6���00     Ꭼॷ䘕 02��6�6�����    ࣾ㵹䘕 02��6��6����             ្㏥ຯᰶ䖄๞ᝃ㑧ᢌ喑䄤㜡⩢ 02��6�6���6�
印刷单位：䛺Ꮃ䛺្࢝ᰶߎ䭽ڙथ喍ౝ౭喟䛺Ꮃጯ↌ࡧࡄ冩ୡ䩴Ꮴ∝䌜 �� त喎   发行信息：㜗ߋ    图片：$'1      邮局订阅代号 :77-19

Ꭼॷ 2024 年 6 月 10 日
责编 : ॡ᫝   设计 : ℈℈   校对 : 杨ᔄ݇

《电脑报 202� 年व订᱙》

㑑㏤Ą�e��ą�e��
优惠䔮๔家！

ȕ Ȩ⩢㘾្202�年व䃏᱙ȩ年̷݊ጯВᲒ喑䄨㔲ສ䃱ຯ⒛喑᱙Γ᭜⩢

㘾្⹫ͧᎬ๔䄨㔲㇫ᓰក䕍⮱̭᱙䯳ⴒ䃳ᕔȠ჋⩕ᕔȠᱰ༮ᕔλ̭Ҁ

⮱计ツᱧ年Ꮣጕ҉喑Ხڤᩣ㫼Фթȡ

ȕ Γ͚ᩣᒂγ202�年Ȩ⩢㘾្ȩ㇫ڲࡻღহ̀ᴼ᪴」喑ᬕౕ፛ߖ䄨㔲

䓲䕌ᢹᤎᰭ᫝*5䊸߬喑γ㼐计ツᱧ᫝ឭᱜȠ᫝Ꮑ⩕喑᣽倅计ツᱧឭ㘪হ

Ꮑ⩕㘪߈喑᭜̭᱙ڲღ͝ჹȠ㐀Ჱ㉔۾Ƞ⌞ܧ≳ڒ⮱计ツᱧ䄨➖ȡ

ȕ ⣝㖁व⊆↌Ⱞ᫝ࡻΓᏄఋ亵䄨㔲≨ߕ
Ȩ电㘾្����Ꭱव䃏᱙ȩ࣌价��8�00�ٰ

Ȩ⩢㘾្����Ꭱव䃏᱙ȩᎡ̷݊ጯВᲒ䄨㔲ສ䃱ຯ⒛

⣝៏䉚Ϙ��ៅхᘍ喑ग䰭����ٰ
䔅जВ៏Ꭱ͚ᐭ䬕㏏࠲হ␎ߕ≩⮱��ۼ���喑

䊣㉔۟۟۟喆喆喆

䉚Ν

Ȩ⩢㘾្����Ꭱव䃏᱙ȩ

䄤̸ݝ᫦Ⴥ᫦व҉ੳუ喟

⊆↌Ⱞ᫝ࡻΓᏄ
喍᝸ᱧ⌅჊ម̭ម喎

䔋 㐚 2� 年 ⩲ 䨭 ⻾ ឭ ఫ Γ ৮ ❹
ᩣ㫼Фթϲ⁎λ《᫝ࡻႄڥ》⮱⻾ᮛጒ҉Γ



�;

ȋ��䭵䦘

整体来䃞，ȧₓ䌛᫱人喝大

䭲的䱤者Ȩ是一⁪需要㔼心体验的

⍤᜻，就如࣋作一样是一⁪ь统的

+31( ⍤᜻，Ⴏ的节๻࡭分㐿ᚎ，

΋是如此会䃕不少⣕家接㼒后有χ

无法适应，但是在ᚎᚎ⍤᜻一⃡时

间后ࣴ会ᙋݜఊট无⾣。在一个䃞

⾢ᔗ节๻的时Џ，这样一⁪在㏲节

中䃕⣕家Иᚎ下来的⍤᜻ⱋ的᭪ᓃ

很是ऒㆧ，΋是如此᝹说Ⴏ并不适

ऴ所有人，同时΋是如此Ⴏ的出现

᝹䃕坚ᠭ下来的⣕家И体会ݜ了不

同以ᒬ的⍤᜻ͼ䋏。
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