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零基础也能制作动态漫画赚钱

2024 业绩首考，全球科技巨头中谁是绩优生

为何你家 Mesh 组网总是失败
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支付宝手机租赁变高利贷

AI应用
国产
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量变引质变，国产大模型迭代加速
现在可以说是一个人工智能概念泛

滥的时代，似乎所有新鲜科技都是含着人

工智能金钥匙诞生的“大模型之子”，但

正所谓“会哭的孩子有糖吃”，人工智能

声量越大，往往也就意味着它们现在正处

于需要关注度、需要流量来发展的阶段，

那么在这个时间点，中国的人工智能究竟

发展到了什么地步呢？
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在不久前结束的北京车展上，大多

数新款车型都可以做到“说哪动哪”，比

如坐在主驾扭头看向副驾方向说“打开那

个窗户”，副驾车窗就会自动打开……这

些车型无一例外都搭载了国产人工智能大

模型，通过模拟人的大脑和神经网络，具

备语音、视觉等多模态交互能力，为座舱

提供更人性化的操控能力，同时在智能驾

驶方面计算更精准，越来越像一个持有驾

照多年的“老司机”。

而汽车大模型，正是国产人工智能

发展的一个重要缩影——我们知道，在新

能源汽车领域，我国在全球范围都称得上

是一骑绝尘，而智能驾驶就是人工智能发

展的一个核心应用方向。从应用角度来看，

大模型可分为通用、行业、场景三个大类，

以前我们老生常谈的大模型往往是通用大

模型，事实上这也是大模型的理想形态，

也就是真正对人类社科文化的全知全能。

但显然，对于现阶段的人工智能来说，整

个世界的知识体系还是太庞大了，这个目

标有些不切实际。

所以，现阶段的人工智能大模型走

向了专用型的路线，通过为它投喂行业中

的专业数据，并训练形成场景化、定制化、

个性化，产生专有的模型，为各个垂直领

域都实现人工智能赋能，在算力、数据和

模型三端实现匹配，这也标志着人工智能

朝着更细化的方向发展，业内也以此为

时间点，将现在的人工智能划分为 AI 2.0

时代。

还是以汽车领域为例，目前已经落

地车用的大模型几乎都是行业大名鼎鼎的

翘楚，包括但不限于华为的盘古、百度的

文心一言、科大讯飞的星火、360 的智脑

等科技企业的通用大模型，也有比亚迪的

璇玑、小鹏的灵犀等车企自研，以及商汤

绝影端到端自动驾驶解决方案 UniAD 等

行业大模型，从终端来看，已有超过 10

个品牌的汽车搭载大模型，发展态势如同

星星之火一般，将技术优势牢牢攥在中国

企业手中。

当然，除了近期热火的新能源智驾，

↪䒓᭜Ⱋݺపϔ̀⩕๔὎ಸ㥪ౝ䕌Ꮣᰭᔘ⮱䶳ഌ

国产人工智能大模型也在生成式 AI 领域

有着长足的进步，很多业内人士都认同一

个观点——在 AI 2.0 时代，生成式 AI 被

视为推动生产力进步的重要技术，如果能

在知识、推理、执行三层能力上实现突

破，将真正带来整个社会生产力的跨越式

发展，而从具体落地表现来看，目前国产

人工智能的确已经具备和国际一线较劲的

实力。
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今年 3 月，由北京月之暗面科技有

限公司推出的首个支持输入 20 万汉字的

智能助手产品 Kimi Chat 引发全网热议，

最新版本甚至已经支持到 200 万字，超

大容量的长上下文处理能力帮助用户解锁

了包括长篇文本的翻译和理解、辅助分析

法律问题、一次性整理几十张发票、快速

理解 API 开发文档等丰富功能。

而且除了长文本处理能力大幅提升

之外，Kimi 还强化了自身的上下文窗口

和无损记忆功能以及多语言支持优势，在

联网搜索与信息搜集、数据处理、编写代

码和模拟对话等多种使用场景中同样表现
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出色，为大模型应用“长文本时代”打开

新局面。

从 使 用 者 的 角 度 来 看，Kimi 免 费

且好用，知识库覆盖了科技、文化、历

史、教育等多个领域，而且回答精准度很

高， 还 支 持 包 含 TXT、PDF、Word、

PPT、Excel等常用文档的内容解析功能。

以电子产品行业为例，经常会有专业性很

强且长达几万字以上的说明文档需要处

理，文档中有复杂的数据格式，阅读费时

费力，而 ChatGPT 免费版支持的最长文

档是约 2000 个汉字，用户不得不把长文

档拆分成很多小段来上传，费时费力，而

国外另一款产品 Claude3 虽然支持几万

字长文本，但每天免费次数只有 20 次。

作为对比，现在使用 Kimi，就只需

把这些长文档扔进对话框就能很快地得出

准确答案，极大地提升了资料管理和信息

检索效率。并且 Kimi 的应用程序接口也

非常丰富，既有手机 App，也有网页端

和微信小程序，对于大多数人来说，实用

性甚至超过了 GPT-4 等付费大模型。

当然，除了 Kimi 之外，近期还有一

个非常火爆的热点就是京东推出的“采销

东哥”，刘强东以 AI 数字人的形式亮相

京东直播间。实事求是地说，在技术层面

仍有瑕疵，比如动作和对话的自由度有限，

真实感也略显不足，但 AI 数字人突破时

空限制，提高直播、视频等内容制作效率

的事实也摆在眼前，与此同时它还能降低

对单一 IP 或明星的依赖，增强业务稳定

性。而且这类应用由新一代人工智能大模

型驱动，既可以拉动底层基础设施需求，

还能利好相关算力产业链，推动整体社会

生产效率的提升，更重要的是这方面的应

用也首先落地中国，历史意义非凡。
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对于用户而言，我们看到的是人工

智能的结果，但对于企业来说，大模型不

是从天而降的，它需要强有力的算力在背

后支撑才能“成大事”，而如今的大环境

其实并不算特别好，部分国家对中国的“芯

片封锁”愈演愈烈，不仅限制高端芯片的

出口，还限制先进芯片制造设备的出口。

根据中国海关总署数据，2023 年我国累

计进口集成电路 4795 亿块，较 2022 年

下降 10.8%；进口金额 3494 亿美元，

下降 15.4%，创历史新低。不过，情况

在今年有所缓和，1~2 月我国进口集成

电路 785.2 亿块，同比增长 16.8%，进

口额同比增长 15.3% 至 547 亿美元，占

我货物进口额的 13.6%，较上年同期的

12.2% 明显提升，但综合压力依然不小。

而在这样的大环境下，国内自主研

发的人工智能算力芯片开始发力，据国家

统计局公布的最新数据，2023 年中国的

集成电路产量为 3514 亿块，而 2022 年

为 3242 亿块，同比增长 6.9%，创下近

几年新高。换言之，现在正处于国产人工

智能硬件端全面“换血”的阶段，政策扶

持也明确表现出了具象化的要求，也即政

策、企业、行业都瞄准人工智能算力芯片，

往一个方向使劲。

在这个大环境下，国内的科技巨头

也动作频频，比如腾讯、阿里联手投资长

鑫存储，美团投资碳化硅功率器件研发生

产商清纯半导体，字节跳动旗下公司成为

昕原半导体股东，蚂蚁集团完成专注于安

全芯片的无锡沐创数亿元 A3 轮领投……

所以，国产人工智能大模型的发力，

其实也是一个非常烧钱的过程，巨头躬身

布局是行业必然，以阿里通义千问为例，

近期其自研的 EMO 模型“全民唱演”上

线通义千问 App，能够通过输入一张参

考图像和语音音频，生成具有真实面部表

情和各种头部姿势的唱歌视频，接下来我

们也会对这个全新的功能进行详细测试，

毕竟下一阶段的生成式 AI 大概率就是文

生视频，自今年 2 月 OpenAI Sora 爆火

之后，谁能真正将这一细分领域落地，谁

就能站上 2024 年人工智能行业的风口，

但文生视频对算力的需求相对文生文、文

生图完全就不是一个量级的，所以，具备

雄厚资源和资本的企业在这个阶段的优势

会更加明显。
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京东直播AI数字人“采销
东哥”，电商赛道注入了
新思路。
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刷爆朋友圈的现象级国产AI应用

任何新技术的落地，都需要现象级

应用的推动，当通用 AI 元年已成为过去

时后，落地应用如何破局？
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在探讨 AI 的无限可能时，我们不得

不提及其在各个领域所展现出的惊人能力

和潜力，但对于大多数人而言，AI 依旧

是陌生甚至有些高不可攀的存在。尤其是

在大模型“遍地”的当下，国内各大科技

企业、初创企业、科研机构甚至高校研究

室，仅在过去一年多时间里就孵化出数百

个国产大模型，更让大众对 AI 具体的应

用场景和方向感到迷惘。

百度创始人李彦宏就在西丽湖论坛

上公开表示：“不断地重复开发基础大模

型是对社会资源的极大浪费。做大模型还

有没有机会？有，但大模型的机会，并不

只是大模型本身，更多的机会将来自其

上的应用。AI 原生时代，我们需要的是

100 万量级的 AI 原生应用，而不是 100

个所谓的大模型。”

大模型太多，而有价值的 AI 原生应

用太少，就像空荡荡的店铺里没有货物，

白白浪费算力成为当下国内乃至全球 AI

领域的弊病。AI 时代，大模型作为基础

底座固然重要，但类似操作系统存在的大

模型，想要发挥作用，用户始终需要依赖

终端应用，可即便是打造了《我们的 T2 

重制版》的 Sora，又或者多模态赛道代

表的 Gemini，虽然已经具备足够的话题

性和热度，但复杂的操作往往让初学者望

而却步。“破圈”成为 AI 应用落地当务

之急，唯有从应用场景打通才能让 AI 应

用实现流量变现，从而在庞大的 C 端用

户群体支持下持续成长。

在 AI 应用破圈上，9.9 元的妙鸭相

机无疑做出了相当不错的示范，凭借其华

丽精美的照片质量以及与用户极高的相

似度成功破圈，而海外 Remini、PicsArt

等 AI 照片生成应用同样快速崛起，单纯

通过内购即获得数百万美元的收入，再

加上月收入能超二三百万美元的“Chat 

& Ask AI” 和“ChatOn- AI Chat Bot 

Assistant”这样的 AI 聊天软件，人们清

楚地看到 C 端消费市场的潜力以及 AI 应

用细分赛道破圈趋势。
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让蒙娜丽莎开口唱歌、高启强普

法……朋友圈一系列创意视频刷屏的

背后，阿里通义千问 EMO 浮出水面。

EMO 是阿里巴巴集团智能计算研究院日

前上线的一款新的 AI 图片－音频－视频

模型技术，官方将其定义为“一种富有表

现力的音频驱动的肖像视频生成框架”。

通义千问 EMO 的好玩之处在于用

户只需要提供一张照片和一段任意音频文

件，EMO 即可生成会说话唱歌的 AI 视

频以及实现无缝对接的动态小视频，比如

《狂飙》电视剧中“高启强”畅谈罗翔普

法；蔡徐坤的一张图片，就能通过其他音

频配合“唱出”一首 rapper 饶舌，连口

型都几乎一模一样。

《电脑报》记者拿到首批测试资格

后点开通义千问 App，根据提示升级到

最新版本后，在首页对话框中输入“EMO”

即可激活。

进入 EMO 操作界面后记者发现，其

本身由“全民舞王”和“全民唱歌”两大

板块组成，前者不久前才凭借“兵马俑跳

‘科目三’”在朋友圈大火了一把，这一

次 EMO 显然将升级重点放到了“全民唱

歌”板块的打造上。“全民唱歌”板块当

下有爆款热歌、影视热梗、表情包三大分

类，同时在底部设计了“创意广场”（目

前未进一步细分“创意广场”内容），用

户只需点选进入喜欢的模板，再点击“演

同款”按钮，即可按要求上传图片生成相

似的视频片段。

这里上传的图片一定要符合 EMO

要求，确保正面人脸完整出现在画面中。

上传完整合适的照片后，用户安心等待
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就好了。

从生成效果来看，表情非常到位，任

意语音、任意语速、任意图像都可以一一

对应，而这样的动态小视频最长时间可达

1 分 30 秒左右。让一个表情冷酷的女生

开口唱一段俏皮的歌曲，这本身就是件极

具传播性和话题性的事情，自然轻易刷爆

朋友圈了。

有网友复活了自己的偶像，有网友

将教材上的历史人物也复活了，有很多搞

怪视频，大家玩得不亦乐乎。网友戏言，

有了 EMO，从此不再 emo。
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通义千问 EMO 可以说是以一己之力

带火了整个国内图生视频赛道。阿里之外，

美图视觉大模型 MiracleVision4.0、字

节 AI 创作平台 Dreamina 同样嵌入了图

生视频功能，而腾讯也同清华大学、香

港科技大学联合推出全新图生视频模型 

“Follow-Your-Click”，只是没能像通

义千问一样将图生视频功能以类似小程序

的形式整合到 AI 大模型对话 App 中。

不同于 Runway、Pika 等以图生视

频为核心优势的 AI 大模型，国内“图生

视频”应用往往背靠阿里、美图、字节这

样的巨头，旗下庞大的生态体系足以推动

“图生视频”功能快速落地，而“图生视

频”本身创作的作品，又能反哺巨头生态

内容体系。

而不同平台“图生视频”功能的背后，

往往是各大巨头大模型功底的比拼。

有趣的通义千问 EMO 并非横空出

世，其背后是阿里这些年在 AI 大模型及

应用领域持续的投入和耕耘。过去一年

多时间里，阿里推出了包括通义千问、

通义万相等多款对标 OpenAl 的 AAI 大

模型产品，以及基于双流条件扩散模型

的真人百变换装技术 OutfitAnyone、角

色动画模型 Animate Anyone 等技术，

实现多个场景应用。今年初，阿里推出

的 Qwen-VL 模型实现多次迭代升级，

并宣布 Plus 和 Max 两大版本升级，支

持以图像、文本作为输入，并以文本、图

像、检测框作为输出，让大模型真正具备

了“看”世界的能力。

EMO 框架使用 Audio2Video 扩散

模型，生成富有表现力的人像视频。该技

术主要包括三个阶段：一是帧编码的初始

阶段，ReferenceNet 用于从参考图像和

运动帧中提取特征；二是在扩散过程阶段，

预训练的音频编码器处理音频嵌入，面部

区域掩模与多帧噪声集成以控制面部图像

的生成；三是使用主干网络来促进去噪操

作。在主干网络中应用了两种形式——参

考注意力和音频注意力机制，这些机制分

别对于保留角色的身份和调节角色的动作

至关重要。此外，EMO 的时间模块用于

操纵时间维度，并调整运动速度。

字节 Dreamina 就被不少用户评价

“在人体动作的整体模拟上已经做得不错，

但在面部表情、手指动作等细节方面还比

较粗糙，特别是在长时间特写镜头下，人

物的细微表情变化往往不够到位，显得有

些呆板”。腾讯“Follow-Your-Click”

则设计了 WebVid Motion 数据集，强调

人类情感、动作和物体常见运动，并设计

了一个运动增强模块，使模型能理解短提

示。

通义千问 EMO 这一次能够引发终

端市场的轰动，同其出色的面部表情管理

有很大关系。EMO 引入了速度控制器和

面部区域控制器，可以把控面部微表情，

使得视频更具有表现力。观看 EMO 上网

友制作的视频会发现，视频人物在唱歌时

还可以根据歌曲的情感变化而出现面部表

情的细腻变化，非常传神。当然，EMO

还只是一个图生拟真视频，只不过是做得

更流畅和逼真，逻辑上跟近乎专业赛道的

Sora 还是有天壤之别，但独特的社交属

性和低门槛，足以让其拥有成为现象级应

用的潜力。

总体而言，从让郭德纲飙英文、让霉

霉说中文的翻译视频生成工具 HeyGen

以及掀起 AI 证件照热潮的“妙鸭相机”，

再到如今的通义千问 EMO，AI 在 C 端

市场频发孵化爆款应用的同时，也推动整

个 C 端市场走向成熟。无论是每月收费

20 美元的 ChatGPT Plus，还是用户主

动讨论会员付费机制的 Kimi，AI 的 C 端

应用时代已经拉开帷幕……

ႄ㞯"*݈҉Ꭰझ%SFBNJOBहᵤ᪡वγĄఫ⩌㻳䶾ąߌ㘪 ⣝䆎㏔Ꮑ⩕㗹ऻ໸㏵᭜"*๔὎ಸឭᱜ℁ᠩ

从图片到视频，人物微表情往
往是AI生成视频内容是否“一
眼假”的关键。



��2024 年 5 月 6 日
责编 : ᑍΓ⥈     设计 : 陈႓ڢ    校对 : 杨志刚 ͇⩹᫝䬨

๔ҙ̸౧喟㕷๖Ƞ≸䄂হ䖀⁶
4 月 18 日下ࡵ，⾬着㨊色西᰺、内

搭一件白色 T ᖑ的䰤ۈ驾驶着小ㆠ SU7

亮相ៃ音直播间。至于这场直播的主题，

䰤ۈ表示“不带货，聊聊天”。

从北京交付中心到体侹中心，䰤ۈ

先是与多位车主对话，䄏问了他们认为

小ㆠ SU7 最॥引用户的地方，又对䃥多

网友关心的话题，比如“交付ক期ᐣ后

的原఍”“小ㆠ汽车成功了ॄ”作出了

解答。

电脑报留意到，仅开播不到 20 分䧌，

䰤ۈ的ៃ音直播间点䊋数已超过 4000

万，而开播不到一小时，点䊋数已过亿。

事实上，䰤ۈ走进直播间，已算不

上什么新鲜事。毕竟，在这场直播之前，

䰤ۈ和小ㆠ汽车ᬖ已是车圈里进行互联

网㥒销的一把好手，其他车企也从઱如

流，哪ि汽车 CEO 张ߴ更是直接表示：

“㥒销向䰤ۈ学΍，不͏人喆”

ᬖ在 3 月，㩇来汽车 CEO 李᪹就

在ៃ音进行了首次个人直播。在这场直

播中，李᪹聊了对 MEGA 外形的看法、

对高合汽车走出ఝ境的⺊ᙬ、连线㩇来

销ਜ਼员工问“今天ࢃ了多少䒳”、也再

次为“汽⇦论”道⁶……

如果说李᪹䌊⻨互联网一向也不算

太䔉，那๴⦋汽车㦐事长ᅦ同䋰则在屏

幕前显得有些生⪼。在 4 月 14 日，๴

⦋控股集团㦐事长ᅦ同䋰ϟ自测试，ᠾ

ᝅ长䕁高速高阶智驾。在这场近 4 小时

的直播中，ᅦ同䋰谈及了包括价格ᝅ、

智驾、品牌高端化、出海、跨界造车等

热点话题，但最॥引人的或䃥还是关于

“⁔≟两大䆗华品牌要Ν๴⦋的高端纯

电平台”的“爆料”。

而在一天后，长೻汽车㦐事长偼ᐧ

也首次“下场”直播，实测长೻汽车ۈ

全场景 NOA。4 月 18 日，偼ᐧۈ又现

身ៃ音平台，与小ㆠ汽车创始人䰤ۈ连

线互动。

此 外， 这 段 时 间 以 来， 还 有 极 越

CEO ฼一平也宣布直播体侹最新极越

01，并且䄤来了百度创始人李彦宏助䭢；

360 集团创始人ক卬⹻和哪ि汽车 CEO

张ߴ联合直播；श利汽车㦐事长李Γ⺼

与新东方创始人ԋ᩼≗在श利࢘星超级

工ࢯ开启线上直播。

那么，车圈大ҙ们的直播ऄ欢䓻ॄ？

从小㏏Γ、微ࢇ等社交平台来看，

不少网友᝗屏或ᒂ屏李᪹和䰤ۈ的直播

且讨论不断。其中，在微ࢇ上，“偼ᐧ

直播首⻭”“李᪹直播回应低情商”“ᅦۈ

同䋰要㐆智驾部门加华㚬”等话题更是

频频⮨上热搜。

大ҙ们的直播间不㑧流量和热度。

不过，“∩天流量”⊹入这些直播间时，

网友们究竟是在看什么？

“虽然也有很多网友确实是在问跟

车相关的问题，比如价格、交付时间、

性能之类的，但更多的其实是看热䬦。”

΁ڡ是一名汽车❞好者，最近围观了

好几场车圈大ҙ们的直播，“从评论

区和ᑦ幕就能看出来，很多人会ᩲ意

引ᝅ、刷屏要៪຃或者ៈ出一些很䯫

答的问题”。

䛼ͧ䨭䛼≯ࡃ᫚喟䄮㘪̺ࢤڲ
流量对一个品牌及其销量而言，是

॓有用？答案是℘无疑问的。

如果在全球范围内ᄨឫ一个最会通

过社交྿体强化㥒销的企业家，非特᫜

拉 CEO ೰䮳e马᫜ٸ㣘属。

从 国 内 来 看， 亦 有 样 板。 正 如

360 集团创始人、㦐事长ক卬⹻直言，

“小ㆠ汽车的火爆大家都看到了，䰤

、每天发两条短视频，也很有网感ۈ

影৺力，团▚其他传统车商，这就是

网㏏的力量”。

各大车企显然不ᙬ在流量场ᢶ䭌。

据 2024 年 3 月发布的一份报ॷ显示，

已经有近 200 名汽车行业高管入侨微ࢇ，

其中 2023 年增加的汽车行业高管人数

占到了其中的 30%。

但正如上文提及，当网友们更多是

៞着۾热䬦的心态⊹入直播间时，流量

是॓真能䒙化成销量，其实还得打个问

त。尤其是对于传统车企而言，ᅪ管其

新能源品牌的市场》ζ力正䔽⌽显现，

但面对来势↦↦的造车新势力，他们显

然还面͡不小压力。

䒓Ю๔ҙⰡ᧚䷻ξ
ȋ��䃝㔲�叻᪴ྂ

偼ᐧۈⰡ᧚᝗ఫ

䰤ۈⰡ᧚᝗ఫ
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ᔮ⑘⩨᜽᫝䷻ऐߕ
“天不生我ᴠ如☌，⍐到万古如

长้。 ख़Γ不识ᴠ如☌，ख़ᅪ小说也

Ჶ然。”——䮼着短视频平台的普及，

拥有出色剧本加上不Ԅ画风的动态⑘

画开始被越来越多年轻人关注。

这个被称为新型 2.5 次元行业（动

⑘行业）的领域并不神⼅，它本身是

一种平面⑘画与动态元㉍相结合的动

画表现形式。在⑘画图片的基础上，

进行一定的动作处理，Б⑘画中的人

物或事物可以做出キ单的动作，如向

前走路、电ᷜ门拉开，镜头也可以产

生推拉ᥴ⼨，同时加入᫮白、对话和

背景音乐等辅助效果，使得作品♂然

一新，感ᴀ力极大增强（如图 1）。

动态⑘画之所以能够流行，除最

大限度还原小说、⑘画 IP 外，最重要

的一点就是便჉。众所ক知的是制作

一部动画作品，是按照秒䧌、分䧌来

计算的，就算是现在的新⪗动画作品，

也是按照这个数来算的，成本䮼便算

算都是很高的，而动态⑘画不一样的

地方就在于：它已经有了⑘画作为原

型了，只需要加声音、加音效、动作

处理、キ单的动作、᫮白等等，再加

上 AI 配音，往往一个人投入极低的成

本就能生成一部作品，成为不少年轻

人“搞副业”的方向。

不 过 对 于 小 白 而 言， 即 便 是

ChatGPT�MidKourney 制作动态⑘画

的教程␎天飞，可实操依旧叨☓，且

各种䉓त⮨ᒂ流程也较复杂，相较而

言，䉓त打通㞜好的腾讯智影在推出

“动态⑘画”功能后，绝对能成为技

术小白试水的す一站。

䰣䬕Ἀ⮱㚫䃜ᮧᒞ᫝ߌ㘪
“动态⑘画”市场的崛起，同样

打动了工具平台方，腾讯智影作为国

内专业的ξ端智能视频创作工具，很

快便推出了“动态⑘画”功能，图形化、

分布式的使用体侹，进一步降低用户

使用门槛，只需要输入用户的想法，

就可以让 AI 为ҍ生成图片，ᥙ走䭨ⶺ

ҍ成为⑘画家道路上的大ⴠ头。

需要注意的是“动态⑘画”目前

仅在腾讯智影网页端，腾讯智影微信

小程序ᮯ未提供该功能。通过≼㻵器

进入腾讯智影主页后，即可在首页看

到“动态⑘画”功能选䶦，点击即可

进入具体操作界面（如图 2）。

“动态⑘画”的创作界面非常キ

单，其左Ӕ为工具㤉单，右Ӕ内容界面，

主要分为“作品管理”“角色管理”和“原

画管理”三䶦，用户点击左Ӕ内容界

面的“新ᐧ作品”，就可以开始创作。

首次创作需要用户创ᐧ一个作品基本

信息，包括作品集名称，集数，作品

名称，生图模型，小说风格、分䓕率，

඘写完成后点击“开始创ᐧ”（如图 3）。

不得不说腾讯智影在设计“动态

⑘画”功能时是相当用心的，用户既

可以选᠖“生图模型”也可以选᠖“小

说风格”，但可能是才推出不久的原఍，

目前“生图模型”仅提供“᩼ᢤ版”一个，

且小说风格也仅有现代 / 古代可选，

还有很大的提升空间。

需要注意的是分䓕率看似提供了

〃屏 / 横屏，但也意味着一次内容仅

支持一种显示模式，用户在生成之前

一定要考㭾好自己Ӕ重发布的内容平

台，再决定使用横屏还是〃屏。接下来，

腾讯智影会提示在对话框中输入ҍ的

⑘画文案，点击应用文案。然后⼺作

等待，后台生成内容。

这里一定要控制Ѽ长篇大论输入

内容的心态，“动态⑘画”一般时长

在 4 分䧌左右为჉，这样才能持续发

ȋ��̷઱㠒Ⅱ
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布并॥引用户流量，఍此，文本ᅪ量

在 1500 字上下即可，⼺微多输入一

些内容是为了␎足一些用户 1.25 Ժ或

1.5 Ժ速看视频的΍ᘜ，“动态⑘画”

ᒂ入文案部分目前可以支持最多 4000

字的文字量，足以␎足一集“动态⑘画”

的内容需求。用户输入文字后即可点

击底部的“应用文案”，从而进入“角

色创ᐧ”环节（如图 4）。

腾讯智影会根据用户提供的文本，

自动创ᐧ一些角色，而用户也可以选

᠖“导入角色”或“新增角色”，每

一个人物生成后，用户都可以点击“人

物配㒛”对人物进行二次“创作”，

而这也是ぁ者䶴为喜❞的环节。

点击“人物配㒛”按钮后，用户

就可以看到具体每一个角色人物的设

计了，从人物信息、形象设计到音色，

都是可ԛᩦ或选᠖的，用户完全可以

根据个人ռ好进行选᠖（如图 5）。

以音色为例，腾讯智影目前已经

提供了安小⥗、小海㐢等数十款预设

人物音色可选，熟ᖶ腾讯智影的用户

也可以直接输入音色人物提高选᠖效

率，这里要提䚿大家的是系统吅认读

速为 1.2 Ժ，用户可以根据要制作的

“动态⑘画”内容选᠖适合的读速。

除音色可自定义选᠖外，腾讯智影“动

态⑘画”目前开放了发型、发色、Ⳡ

色、᰺亝等多䶦细微参数的调节选䶦，

用户完全可以根据个人ռ好或内容需

求对人物进行定制化调整，细节设计

考㭾得非常ক到。

完成角色人物设计后即可点击下一

步进入“分镜创ᐧ”环节，每一个分镜

都有相对应的㙇本，用户既可在“分镜

创ᐧ”界面对᫮白、背景音乐、字幕等

元㉍进行调节，也可以点击每一个分镜

头的“生图配㒛”，对人物动作、表情、

镜头乃至场景信息进行个性化调整。根

据ぁ者输入的“重生之我在ฦ䰣学院当

ࣕ神”ᩲ事文字，腾讯智影自动生成了

16 个分镜头（如图 6）。

在“分镜创ᐧ”环节，用户可以

䔽一对分镜头内容进行检ᴒ，也可以

䮼时⌨加 / 除分镜头，让内容逻辑ݍ

更为清ᮝ，确认无䄜后点击“合成视

频”（限免 1 次），系统就会自动帮

我们合成完整的视频，整个操作过程

相当キ单，用户完全可以将更多精力

放到㙇本ᩲ事的选᠖上，而这也是“动

态⑘画”的核心》ζ力。

视频生成之后，用户即可在 PC ≼

㻵器观看预㻵，不过目前预㻵界面并未

提供下载按钮，而是让用户进入高级编

辑界面。这里相当于智影直接提供了对

视频的后期ޗ辑功能，用户能够进一步

对整个视频进行编辑并选᠖分Ϙ朋友圈

或下载。十来分䧌时间，就可以打造一

个有趣的“动态⑘画”，相信用不了多

久朋友圈就会被这种“导演、编剧、ޗ

辑”⮳一个人的动画视频刷屏了。

ᓲ̺जᄾ⮱ڲღअ⣝
算力为王的当下，免费制作内容

显然不是长久之计，何况腾讯智影也

不是无限期、无限次数地让用户免费

试用，虽说制作成本不高，但一口⅁

创作几十集的“动态⑘画”还是需要

㕄费不少成本，好在目前各个短视频

平台都提供了内容变现⍍道。

以ៃ音为例，ៃ音⑘画是官方的

⑘画推广䶦目，就是把⑘画ޗ辑成视

频后，在ៃ音视频左下角可以ᠯ上⑘

画的链接，用户可以直接点击左下角

去看，看到精ᒖ的地方，就会提示付费，

他们付费ٲ值后，创作者就可以获得

收⯷。⑘画解说和小说推文的⯵利模

式是一样的，都是靠 CPS 方式结算Ґ

金，也就是按推广效果付费，至于收

⯷的分Ґ比例一般为 50%~70%，也

就是说有用户通过我们所ᠯ载的链接

付费观看҆下内容，内容创作者便可

以在此基础上最少得到一半的Ґ金。

当然，并不是所有的त都能ᠯ上⑘

画的链接，大多平台会对ㆶ͊、作品数

量有一定要求，作者往往需要足够的内

容先行“ڨत”，在有了一定的ㆶ͊基础，

流量稳定后再开始内容变现之᫲。多个

平台同时发布内容，往往能获得更高收

⯷，通常万次播放大概在 20~30 块，

选᠖一个相对热门的动⑘，由于⑘画本

身的ऄ众基数大，一般都会是几万起的

播放量，爆款视频甚至还会有几百万的

播放量，具体内容变现操作，我们也会

在后续为大家㐔续分Ϙ。
�
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微信聊天中经常需要分Ϙ各种信

息，比如天⅁、地点、电视剧、火车

票等等，其实，有时只需一个 � त，

就能让聊天效率事半功Ժ。聊天时输

入 � 天⅁ ，点击就能快速同步天⅁信

息（如图 1）。

当然，如果觉得这样有些打ᤲ人

家的话，完全可以把自己的微信头像

点开或者文件传输助手，也可以直接

发䔮带 � त的聊天对话，然后像点开

超链接一样点开即获取资源。除生活

信息的ᴒ䄏外，� 几乎对微信内部生

态做了打通，当我们聊天时输入 �� 剧

名 ，就能快速获取正版剧作资源，当

然这里的资源指的是腾讯微信生态的

视频त、问一问等内容，再加上微信

公众त的内容，其在内容垂直度上还

是相当不错的。

当 然， 更 强 大 的 功 能 是 用 户 在

聊 天 时 输 入 � 火 车 票 ， 就 能 直 达

12306，也可以快速获得ᥧ程 / 同程 /

美团等す三方᰺务，不过对于小程序

的调用，更多小цѡ反᭍还是喜欢直

接下拉微信䶣部窗口，直接定向搜索

来得更快。

Ԏᖜᑦ⿄ज᭫⹧ڤҀڲღ
除了在聊天中使用 � त提升聊天

效率外，信息ᑦ窗可显示具体内容其

实也是提高聊天效率的小技ጔ之一。

微信用户依次点击“我”—“设㒛”—

“消息通知”，可以看到新增了“横

幅显示内容”选䶦，设㒛完成后在微

信打开时也能收到新消息显示ઓ，从

而不错过重要的信息（如图 2）。

目前ڞ有 3 种内容显示形式，分

别为：仅显示ҍ收到 1 条消息；显示

朋友名称、群聊名；显示朋友名称、

群聊名及消息内容。当用户选᠖“仅

显示ҍ收到 1 条消息”时，只会提示

有 1 条消息，不会显示任何的消息内

容，选᠖“显示朋友名称、群聊名”时，

会显示朋友的名称或者群聊的名称，

而选᠖“显示朋友名称、群聊名及消

息内容”时，会显示好友或者群聊的

头像以及好友᭢称和具体消息内容。

主打极キ UI 设计并让用户能够自

主选᠖内容来源的䓲䰤≼㻵器推出不

久就ऄ到众多玩家欢䓻，而除了日常

≼㻵和信息检索外，作为一款下载软

件跨界推出的≼㻵器，在资源互通上

䓲䰤≼㻵器具有相当的优势，尤其是

支持直接在线播放ⷮ力链接视频，更

让其进一步圈ㆶ。

启动䓲䰤≼㻵器后，在首页搜索

框输入ⷮ链，≼㻵器即会自动识别，

用户可在界面中点选“流畅播”或“⼺

后看”（⌨加到播放列表）（如图 1）。

这里要说明一下的是，选中想要

观看的视频后，还是需要后台缓۟的，

而缓۟快ᚏ同网络环境、ⷮ力链接资

源⟣况有一定关系，并不是即点即看，

不过选᠖后可以让资源在后台缓۟，

同样能Ⱞ不少事٬。

一ᬓ缓۟好开始播放就同在线播

放类似，提供从 0.5X 到 4.0X 一ڞ 7

个ᡎ位Ժ速可调整，且字幕支持本地

字幕和ξ盘字幕两种显示方式（如图

2）。相比其他网盘在线播放，䓲䰤≼

㻵器目前能够完整观看ⷮ力链接视频。

这里要提䚿大家的是䓲䰤≼㻵器

“传输列表”分为取回、ξ⌨加和流

畅播三个功能界面，除流畅播主打视

频播放外，前面取回、ξ⌨加其实是

传ឬ了䓲䰤≼㻵器的应用功能，在功

能设计上同䓲䰤下载 App 几乎保持一

㜡。同时，用户需

要注意的是高速取

回 流 量 是 以 每 月

24 日为结算日，

同时发放下一个月

的高速流量，用户

如果不想ٲ值会员

的话，高速流量最

好ᢽ着点٬使用。

�
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网䄫、视频会议等应用י生ᒂ屏

需要，但对小白而言，想在᳄᳄总总

数十款ᒂ屏软件中选出好用且免费的

并不容易，与其当新软件练手小白呍，

不如使用口ⶾ经久不㶝的 EV ᒂ屏。

相对其他ᒂ屏软件，免费、不限

时长且无水࢝是 EV ᒂ屏软件备ऄ终

端市场消费者䱿ⱽ的原఍。去㍮就キ

的操作界面，即便是す一次接㼓的新

人也能快速上手。安装并启动 EV ᒂ

屏后即可看到其主界面，吅认“常㻱”

界面主要分为“本地ᒂ制”和“在线

直播”两种，这里要注意的是“选᠖

ᒂ制区域”和“选᠖ᒂ制音频”两个

可调选䶦（如图 1）。

“选᠖ᒂ制区域”其实比较好理

解，同 Windows 屏幕᝗图功能大同

小ᐯ，用户可以全屏，也可以选᠖区

域᝗屏，更可以只ᒂᥱ像头的图像，

新手需要留意的其实是音频ᒂ制这一

块。“选᠖ᒂ制音频”提供“仅系统

声音”“仅叓ٸ风”“叓和系统声音”

和“不ᒂ音频”ఈ个选䶦，其吅认为“叓

和系统声音”，但大多时Ն我们ᒂ制

在线演唱会、视频䄫的时Ն并不ጹ望

自己这䓦的人声、环境声也被ᒂ制进

去，఍此点选“仅系统声音”䶦更合理。

设㒛完音频和ᒂ屏后不ᐧ议大家

直接点ᒂ屏按钮，而是点击右上角的

设㒛按钮，对ᒂ屏文件格式、音频采

样率等参数进行设㒛，同时设㒛保存

路ᒱ，毕竟全屏ᒂ制一个 3 小时的网

䄫通常得占用 2-3GB 的硬盘空间，

而在参数设㒛方面，画质级别、保存

文件格式都比较好ᛯ，这里主要和大

家分Ϙ的是视频帧率与音频码率设㒛

技ጔ（如图 2）。

一般而言，视频帧率越高，ᒂ制

的文件播放就越流畅，ᒂ制纯 PPT 䄫

件时，由于视频内容是文字较多，动

态画面较少，఍此“视频帧率”调整

至 8-10 即可␎足正常观看，但ᒂ制

PPT 䄫件时嵌入ᥱ像头，或是ᒂ制⍥

戏类动态画面较多的视频，“视频帧

率”必䶨调整至 30。音频码率越高，

也意味着音质越好，这里ᐧ议大家设

㒛 128kbps 至 192kbps 即可，这两

个㻱格的码率足以␎足大多数人日常

使用需求，虽然码率越高音质越好，

但相应的文件也会越大，两者还是需

要ᱰ㶎的。

此外，“ៀ取窗口加强”䶦必䶨

ࠫ选，由于ᒂ制时间的不确定性，ࠫ

选此䶦可以增强ᒂ制窗口ៀ取的稳定

性，䖬免叾屏或͏๞窗口。如果ࠫ选

此䶦后还ᒂ制不到᳽些视频画面，那

么被ᒂ制的网页或视频大概率是使用

了加ჳ技术的，这个是没ߋ法通过调

整参数解决的。同理，“开启 DXGI

高性能ៀ屏”䶦也ᐧ议ࠫ选。

&7ᒂᅼΌ㘪ᐭड़Ⱑ᧚
当下不少视频平台对直播有ㆶ͊

数量、内容发布数量等要求，而キ单

的多྿体䄫യ、无㏥化ߋ公会议等应

用场景，更多只是需要キ单地解决有

无问题，完全可以使用 EV ᒂ屏的“本

地直播”功能。EV ᒂ屏的本地直播功

能是一个能够一䩛开启的局域网直播

功能。开启后，只需要使用 EV ᒂ屏，

就能够分Ϙ主持人的屏幕画面（如图

3）。其他成员可以通过手机ម码或

打开网页的方式快速观看，无需下载

App。

在EVᒂ屏主界面点击“本地直播”

后，点击“开启流྿体᰺务器”后即

会ᑦ出“已开启流྿体᰺务器，是॓

⿸即开始直播推流”的提示窗，这里

点击“⿸即直播”即可。观看一方的话，

可以选᠖电脑≼㻵器观看或手机微信

ម码观看两种形式观看直播。前者可

以复制播放地౭到≼㻵器进行观看，

后者则是用手机通过 EV ᒂ屏页面上

的二维码进行ម码观看。

这里要提䚿大家的是如果直播ࢎ

䶬的话，可以在设㒛里面将“fps 视频

编码帧率”和“HopSi[e 关䩛帧间䌊”

调整到相同数值即可。通常关䩛帧间

䌊（HopSi[e）越大，画面质量越ጛ，

占用带ც越低；视频编码帧率（fps）

数值越大，画面越流畅，占用带ც越

大（如图 4）。

这里还要提䚿大家的是 EV ᒂ屏

非会员最多支持 3 台设备观看，而开

通会员最多支持 10 台设备观看，毕竟

直播也算是 EV ᒂ屏的䭱加功能了。

�
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Blender 作为以
3D 渲染为主要
功能的设计软
件，虽然近年来
重点发展几何节
点等动画功能，
但三维设计这个
基本盘还是保持
得非常好，适逢
近期全国都有大
量的展销会，笔
者也受朋友之托
帮忙设计了一个
简单的 25 平方
米开间的小展
位，相信这也是
大多数三维设计
师都需要学习的
命题，所以干脆
就以此案例为基
础，跟大家分享
一下我的设计思
路吧！

す̭ₒ����㐅ݣᆂझͨ䷅㡶ఫ

すιₒ����ᥚᐧᆂझ㉍὎

在实际动手ᐧ模之前，我们需要先对整体

设计有一个构ᕊ，在 Blender 或其他㐅图软件

里可以先大㜡地画一个如图 1 所示的㡶图，这

样做的好处就是提前对䶦目有一个宏观的理解，

而且大多数჏户也都需要设计ጵ提供设计㻱划，

这种㡶图就是最直观的方法，当然，限于篇幅，

我们只展示了其中一个视角的㡶图，实际上至少

还需要额外两张不同角度的㡶图来帮助჏户了

解细节，在჏户提出具体问题时可能还需要㐅制

细节图。

如果ҍ是在 Blender 里直接㐅画的，就可以

将其作为参考，如果是使用其他软件㐅制的，可

以导入到 Blender 里作为参考图，当然，这个图

其实很多时Ն和最终设计也有一些区别，但大㜡

框架是可以确定的，接下来我们只需要以此为基

础来㐔续设计即可，细节的调整可以后续再进行。

框架㐅制完成后还需要确定每个部件的ᅧᄥ，఍

为展台设计最终是要᰺务于施工安装的，所以ᅧ

ᄥ必䶨要做到ᅪ量准确，以免在施工时出现对不

命、㑧个角、比例๞调等问题。

在㡶图通过჏户჎核之后，我们就可以进入

实际设计环节了，఍为ᅧᄥ都已经确定好，所以

我们只需要按照图㏥来进行模型搭ᐧ即可。地板、

ෆ面和ष䶣都只需要用⿸方体，或者平面 � 实体

化ԛᩦ器来实现，只是在控制ᅧᄥ时需要注意一

些ᐯ型的䓦㑅，如图 2 所示，入口的高度和内部

是不一㜡的，所以这时Ն要么使用两个不同厚度

的⿸方体来拼接，要么在编辑模式下对不同位㒛

ᡑ出不同厚度。

接下来我们㐔续设计Ӕෆ和䶣部，Ӕෆ在细

节上有一个关䩛点：需要开Ἢ，方法很キ单，按

�
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根据჏户的要求，我们在设计过程

中为䶣部⌨加了条⟣横ᶮ，两Ӕෆ෮底

部也采用䩯空条ᴞ设计，并且ෆ面开Ἢ

的内部以㨊色为底色，同时还利用文字

工具，使用微软䯲叾字体䉡上了前面对

应位㒛的功能ϸ㏺文字，比如“企业キ

ϸ”“产品展示”等等，通过这⪗ԛᩦ

之后，ᐧ模的部分就算ॷ一段落了，接

下来我们就需要为场景进行布ٶ设计，

并按照჏户要求选取角度进行⍟ᴀ。

一般展台的▜ٶ是由み▜和ᄱ▜两

个部分组成，み▜䉌䉐整体空间的照明，

而ᄱ▜则䉌䉐照亮ෆ面内容，有了这个

ᕊ路，我们就可以进行细节设计了。其

中み▜需要使用ᴞ体在天㟞板上开一个

ళᴞ体的Ἢ，然后将点ٶ源放到这个开

Ἢ内，一个み▜就完成了，在整个场景

中我们设计了 11 个み▜，每个み▜设

计为 200W 能量，也就是大约 11 个

40~50W 的 LED ▜ 就 足 以 照 亮 这 个

25 平方ㆠ左右的场景。

ᄱ▜我们设计为左右各 4 个、正面

2 个的方案，采用 200W 能量的㖇ٶ▜，

最终可以投ᄱ出如图 7 的效果。而大家

可能还注意到了图 7 里ෆ面开Ἢ的内部

也有装亝▜条，这个设计其实有两种方

法，其一是复制开Ἢ物体的䓦并将其分

⻨为独⿸物体，然后䒙换为曲线并⌨加

Կ角使其变为管⟣，然后放㒛到对应位

㒛并⌨加发ٶ材质，但这个方法的㑧点

是如果჏户要求ᩦ变开Ἢ形⟣就得全部

重做，所以我们更推㡽す二个方法：利

用着色器编辑器选出对应的位㒛，将其

作为系数实现部分发ٶ效果。

如图 8 所示，我们利用“㏦理坐标”，

配合“分⻨ XY;”来切出各个方向的

ᱰ重，最后再将它们用“相΅”进行综合，

然后再接一个“相΅”来控制亮度并连

接到“原理化 BSDF”发ٶ选䶦的“强

度/力度”，就能得到我们想要的效果ઓ。

照需要开Ἢ的形⟣新ᐧ网格物体，比如

开一个ⴖ形Ἢ，就新ᐧ一个ⴖ形平面，

将ఈ个䶣点进行小幅度的Կ角，然后再

使用“实体化”ԛᩦ器增加厚度，并放

㒛到想要开Ἢ的对应位㒛，最后为ෆ体

⌨加“布ᅁ”ԛᩦ器的“ጛ值”，将目

标设㒛为݇݇设计的开Ἢ物体，就能在

ෆ上以此为轮᐀进行开

Ἢ，效果如图 3。

其他两面ෆ我们也

如法◛制，就能得到一

个如图 4 的框架效果了，

如果这时Ն჏户需要预

჎，但又不想㟞时间调

整布ٶ⍟ᴀ，也可以为

物体设㒛单独的预㻵材

质，比如图 5 里㨊色的

ෆ体其实就是为它⌨加

一个材质，在材质属性

面板的“视图显示”选䶦里ᩦ变䷉色值

即可，我们可以把所有需要同一个䷉色

的场景物体都设㒛为同一个材质，再如

图 6 那样将“视图着色方式”从吅认

的“物体”ᩦ成“材质”，如此一来，

3D 视图的实体显示模式下也能显示䷉

色了，预㻵起来非常直观。
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Mesh 组网优势不少，但并非万能的，

Mesh 为了维持自身网络导致带宽损失也

是不能忽视的问题。由于 Mesh 是多跳

网络，自身的延迟也被大大地放大，以

至网络游戏或实时视频通话这类对延迟

很敏感的应用都会受到很大的影响，再

有就是信号干扰了，如果无脑地引入很

多 Mesh 节点你的网络质量只会降低，

这是因为 Mesh 节点之间还存在同频干

扰，这会极大地降低无线网络在特定区

域内的信噪比。这时候Mesh并不是来“帮

忙的”，而是来“添乱的”，因此在组

建 Mesh 网络前，一定要仔细规划，合

理设计节点，才能起到事半功倍的效果。

�
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一部 iPhone15 Pro，ҍ是ᙬ意㟞

7000 多元购Ν，还是ᙬ意每月㟞 800

多元⼌用，⼌␎一年直接获得？䮼着时

间的推⼨，一场以消费电子⼌䉮布下的

局正浮出水面。

⪾ѩ倅ݖ䉤⮱⊵䉦⩢ၽ⼌䉮
“���� Ꭰ在优৭⼋᎟ज⼋了一䘔㠥

果 ��1SP�MBY ᝷ᱦ，ܲ᱋ �� ͖ᰴ，⃻ᰴ

������f���������� ⣜在Μ᫙䛽还。ٯ

䰬要Є ������� 㐙⼋还ᓃ再ܲ。ٯ � ͖

ᰴ， ⃻ ᰴ ������f��������� 。ٯ ጮ ౦

的᝷ᱦ善ٯ多࡯ڗ ������f�����������

Μ᫙䛽 ���������������� 㐙⼋的话。ٯ

������f����������� ᖛ䔈䔈ݕ这͖。ٯ

䊱䓳఩ტݕ⢳的 ��� 以̶，这ᬺ᭪ᆊ于

倄ݕ䉣ᩢ䷉。”

“���� Ꭰ �� ᰴ � ᬑ通䓳ᩛЄ჉᎟ज

优৭⼋，⼋䉭 J1hPOe���1SP����(# ᝷ᱦ

一䘔，ጞᩛЄ ������� 用䉥，Ϲ᭪⹦⼋ٯ

还要ᩛЄ ������� 䘔Ⴘ᜼，这͖ڔ才ッٯ

Уᵨ䔈䊱ጮ౦Уᵨ，ᆊ于ऄⰤ倄ݕ䉣。”

ćć

最近一段时间，关于手机⼌䉮的投

䃶不断出现，记者调ᴒ发现不少消费者

在 2022 年底或 2023 年时，本想每个

月支付一ぁ⼌䉮费用，就可以获得新款

手机使用ᱰ，而且长期⼌䉮，还可获得

Ν断资格，但持续支付数月甚至一年多

的⼌䉮费用后发现，Ν断时还需要额外

支付一ぁ不㤟的Ν断金，且Ν断金加上

前期⼌䉮费用，总支出䔉高于手机的实

际市场价，而平台方表示“我平台在下

单流程中清ᮝ明确地向用户ॷ知了商品

的⼌期、⼌金、Ν断金等内容，并且在

下单流程中需用户选᠖同意才能进行后

续下单”。

看似公平的⼌䉮᰺务，但Б很多用

户没想到的是，拿到ຄ现的钱后，䮼之

而来的是让自己背上高额է务，甚至上

了“老赖”名单。同时，还有不少用户

反᭍平台会在其后ᯡ力י收，对本人及

家属产生͒重俇ឝ。

ᷠ理众多网友投䃶后我们发现主要

的ⴈⰫ在于“平台手机定价䔉高于市场

价”和“强制⼌期较长”两个点上，为

进一步了解情况，《电脑报》记者ᅊ试

体侹了一下优品⼌平台的⼌䉮流程。

䒰倅⮱ϔ৮ѝツФᵩ
启动支付჊软件后，在搜索框中输

入“优品⼌”即可看到其小程序，点击“⼌

手机”后，ぁ者ᅊ试选᠖一款标注 14.8

元 / 天，首月 5 ៅ的 iPhone 15 Pro 手

机（如图 1）。

点击进入具体的⼌䉮界面后，需要

用户点击“⿸即免៩⼌䉮”才能进一步

看到手机的具体㻱格和⼌䉮费用。点击

后我们可以看到该机型为 128GB 的叾

色 iPhone 15 Pro，⼌䉮ຄ丽分为“12

期（⼌完续

⼌ / ᑿ 还 /

Ν 断）” 和

“ ⼌ ␎ 12

期即䔮（⼌

␎ 6 期 后

支持䮼⼌䮼

还）” 两 种

方式，有意

ᕊ的是无论

选᠖哪种方

式，点击ᴒ

看㻱则详情

的时Ն，都

提到了“Ν断金”，只不过前者的Ν断

金为 4442.7 元，后者为 4606.55 元，

看似后者䉢一些，但后者总⼌金算下来

便჉点。

当我们选᠖“12 期（⼌完续⼌ / ᑿ

还 / Ν断）”时，总⼌金 5401.2 元，

加 上 4442.7 元 Ν 断 金 的 话， 总 ڞ 要

为 这 台 128GB 的 iPhone 15 Pro 付

出 9843.9 元，选᠖“⼌␎ 12 期即䔮

（⼌␎ 6 期后支持䮼⼌䮼还）”的话，

则 需 要 支 付 4729.39 元 的 ⼌ 金， 加

上 4606.55 元的Ν断金，合计需支付

9335.94 元（如图 2）。

而这样一款手机在 Apple 产品京

东自㥒旗㝝店的ਜ਼价为 7399 元 ，相当

于在“优品⼌”平台⼌䉮后选᠖Ν断的话，

要比直接购Ν多付 30喊的费用，对于⼌

䉮一段时间后决定Ν断的消费者而言，

这样的产品⏏价显然让人有些䯫以接ऄ。

同时，看似“续⼌期间可以䮼时优ᘍΝ

断或ᑿ还⩠䄤”，但需要注意的是“⼌

␎ 6 期后支持䮼⼌䮼还”这个约定中的

“⼌␎ 6 期后”。

此外，虽然这样的⼌䉮可以使用

支付჊“㟊叨分”信用实现免៩⼌䉮，

但“用户⼌䉮及᰺务ࡼ议”中包含用

户“个人征信信息ᢵᱰΓ”，也就是

说当用户点选“我已阅读并同意《用

户⼌䉮及᰺务ࡼ议》”的时Ն，就同

时确认了“个人征信信息ᢵᱰΓ”，

后期一ᬓ出现ᐣ时支付⼌金或双方为

⼌金、Ν断金វ皮时，用户个人征信

极可能ऄ到影৺。

总体而言，信用⼌䉮虽然㐆消费者

带来免៩⼌䉮的便利，但۟动消费 / ⼌

䉮的背后，⼌䉮双方往往カ䃏数月甚至

一两年的⼌期，极易产生㏍㏤和ⴈⰫ。

而支付჊作为平台方，同样有䉐任和义

务约束并管理接入㟊叨信用的す三方᰺

务商，尤其是“ᯡ利י收”“未成年人

⼌䉮”成为投䃶重点时，平台⯾管效率、

力度ᕽᕂ该更大一些。

ȋ��䘚ߴ

ᩜЅ჊᝸ᱧ⼌䉮अ倅ݖ䉤

�

�
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㶕⣝ȡ⋓ݖࡴλ᣽ߖᰶ

国家㝗天局消息，ဓདྷښत探测

器和长征ρत䖒ژ运载火ペ在中国文

ᬹ㝗天发ᄱ场完成技术区相关工作后，

器ペ组合体垂直䒙运至发ᄱ区，计划

5月初᠖机实施发ᄱ。ဓདྷښत探测器、

长征ρत䖒ژ运载火ペ分别于 1 月、3 

月运២发ᄱ场后，䭳续完成总装、测

试等各䶦准备工作。

ဓདྷښत任务将突破月球䔳行䒕

道设计与控制、月背智能采样和月背

起飞上升等关䩛技术，实施月球背面

自动采样䔁回，同时开展着䭳区科学

探测和国际合作。这也将是人类首次

开展月球背面取样。

⻾ᮛ㻳䶾त

ဓདྷښत �ᰵ݊ກᰵ

ͧ҂Ꭼጋܧ⣝
ᑧ哆ࢤহ๔۝䰦喤

⅁象部门初步分析，此次广ጋ出

现强哆ࢤ和大۝䰦有ఈ个原఍：

（1）过去一段时间，来自ࢄ海

西ࢄᯃ⎬⅁流持续加强，向广ጋ市

输䔮了大量的水汽和能量，广ጋ长

时间处在高⍖高⎬的大⅁不稳定⟣

态中，近地面䭱近㖇集了大量的不

稳定能量。

（2）近地层ᯃ⎬⅁流㐔续加大，

多个⅁象观测站ᒂ到了ᐯ常高的绝

对⎬度。

（3）低空急流加强，加剧了“上

冷下ᯃ”的不稳定层结。

（4）地面中ᅧ度䒽合线和高空

∏动过境作为㼓发条件，㼓发强烈的

上升⅁流，使得哆ࢤ的⃺体风ᯡ强烈

发展。

我国多䶦 6G 标准的研究和制定工作

正在推进，预计 2029 年 6G 标准完成制

定，2030 年左右实现 6G 商用。6G 相

比 5G，在高速率、低时ᐣ、高可靠和大

连接等功能方面进行了全面升级，速率达

到 5G 的几十Ժ，终端连接数量也提升了

一个量级。

此外，6G 还增加了三大新技能即空

天一体、通感一体、通智一体。通过与高、

中、低䒕࢘星的有机㲺合，将实现任何人、

任何地点、在任何时间无缝全球覆盖和按

需接入。此外，䮼着人工智能的快速发展，

6G 和 AI 将ⷝ᧋出全新的火㟞。

据中国工程院院士张平表示，目前人

工智能在算法、算力、数据方面进步巨大，

而 6G 最大的增量就在算力方面。发展新

一代通信技术需要ಇ定不⼨走独⿸创新路

线，形成核心关䩛技术发展图䅞，ᐧ⿸自

主可控的系统发展体系，推动下一代通信

技术可持续、㐬色、ࡼ同发展。

�(ᰶ᱈ౕ ���� Ꭱ჋⣝ੳ⩕

ጹᢤ近日在㜡主要჏户的一封信中

宣布，将⿸即提高其硬盘产品ຄ件的价

格。此ͫ是为了回应》ζ对手西部数据

一ক前宣布存储⋕价的ͫᣗ。

ጹᢤ概䔝了其决定提高价格的主要

఍㉍，即需求回到以前高位，生产能力

低下，以及全球市场普遍通㗭。఍此，

ጹᢤ将对新䃏单和超出先前ឬ䄧的需求

实施提价，并预计供应将持续㉔张。

近日，联发科执行长蔡力行表示，

联发科今年各产品类别㥒收都将较前一

年度成长，手机㥒收成长更高于其他类

别。఍为在旗㝝手机市场的强劲市占率

扩张，加之旗㝝手机芯片平౴单价较高，

全年手机㥒收增长有信心高于中十位数

百分比，旗㝝手机芯片㥒收可望增长超

过 50%。す一႐度超越㥒运目标范围高

标，主要来自手机、ც带与电视჏户库

存回㶒需求优于预期。

ጹᢤ䄰⋕⶙ⰅФᵩ

㖁ࣾ⻾喟ϷᎡᬄ㝝᝸ᱧ㟜❴㥒ᩣᰶ᱈增䪬䊲 ���
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今天我们通过做一个キ单案例“ᮣ

体结构”来学΍等级考试二级すρ部分内

容：模型搭ᐧ与输出，这部分是二级考试

中的综合知识部分，主要为实操内容。

̭Ƞι㏔㔰䄂ᴴ۳
1. 了解空间位㒛及模型的ᅧᄥ表

达；

2. 认识基本几何体的定义；

3. 认识三维设计工具的功能模块；

4. ᢹᤎ呍标及䩛盘的操作方法；

5. 能够调整三维模型的显示效果，

理解视图ॵ现结果与三维模型的关系；

6. 能输出 3D 打࢝通用格式文件（stl 

格式）。

ιȠι㏔㘪߈㺮Ⅿ
了解三维设计软件的工作区，感知

三维空间以及放㒛其中的模型的方向、

位㒛，熟练使用呍标和䩛盘调整观ᄌ视

角和选᠖操作对象；熟ᖶ㻱则几何体的

点、线、面特征，能控制模型的显示⟣态；

理解并ᢹᤎ三维空间中模型的方位表达，

会调整模型放㒛位㒛，知道如何测量三

维模型的ᅧᄥ，能输出适合 3D 打࢝的

格式文件。

̶Ƞι㏔䷅ಸ䙺℁ܳթ（图 1）

ఈȠⴒ䃳◦ᕨ㐀
1. 三维坐标系

三维坐标系是三维设计中非常重要

的知识点，三个数值的䶧序是 x，y，[，

其意义是相对原点的位㒛，比如 P（3，

5，4），x�3，表示在 x 䒡正方向、䌊⻨

原点 3 个单位的平面上，y�5，表示在 y

䒡正方向、䌊⻨原点 5 个单位的平面上，

[�4，表示在 [ 䒡正方向、䌊⻨原点 4 个

单位的平面上。坐标中的䉌值，表示相

应坐标䒡的反方向，如果坐标是 P�（3，

5，-4），则表示点在 xoy 平面的下方，

[ 值为䉌，且为 P 关于 xoy 平面对称的点。

三维坐标系是高中数学⿸体几何内容。

2. 三维设计界面

要求熟ᖶ界面左Ӕ和下Ӕ工具ᴼ，

以及视图导㝗器（图 2）。

3. 位㒛和方向

位㒛是用模型的三维坐标值来表示

的，方向一般是⼨动、镜像、䭢列、放样、

មᣍ等操作时用到，也用坐标表示（在

高中数学中称为向量）。

4. 呍标和䩛盘操作

呍标的操作很方便，可以调整和ᩦ

变视图的属性，或是显示效果。

5. 几何体的点线面

三维设计时，需要ᢹᤎ两点、点线、

点面、线线、线面以及面面之间的位㒛

关系，也是䯫点之一，多做多练，ᚏᚏ

就熟ᖶ了。

6. ᅧᄥ及测量

在上䔝点线面的位㒛关系中，模

型的ᅧᄥ大小和位㒛，在于设计者整

体布局的安ᢿ和设定，决定了作品的

视觉效果。

7. 模型的显示效果

模型在编辑或完成时，不同的角度

有不同的视图效果。可以通过呍标和䩛

盘操作设㒛模型的大小和位㒛（坐标），

可以调整模型的视图放大和缩小、角度、

方向等，以达到更好的视觉显示效果。

8. 导出 STL 格式

导出 STL 格式文档是必备的知识，

必䶨会操作，同时也要知道导出的文件

可以在其他软件中打开，打࢝模型时，

需要将 STL 格式文件切片后，才能在

喘D 打࢝机上打࢝出来。

ρȠ჋᧺ᵵҸÿÿᮣҀ㐀Ჱ
᳽种物质的ᮣ体结构为两种原子，

分别用正方体和球体表示，正方体的Ḟ

长等于球直ᒱ，且它们是上下左右౴相

间而且䌊⻨相等的，中心䌊⻨为 15，如

图 3 所示。⍟ᴀ䷉色在考试要求范围内，

可根据题目具体要求设㒛。

1. 基 本 实 体      ښ 面 体      ， 点

	0
0
0
，长ც高为 10，10，10。

2. 基 本 实 体      球 体      ， 中 心

	15
0
5
，半ᒱ 5，在方块右䓦放一个ళ

球。

3. 基 本 实 体      ښ 面 体      ， 点

	30
0
0
，长ც高为 10，10，10，在ళ

球᫮䓦放一个方块。

4. 基本实体      ళᴞ体      （图 4）

5. 基本编辑      䭢列

选中所有模型，然后选᠖“基本编

辑”ī“䭢列”（图 5、图 6）

6. 基本编辑      ⼨动পБ

̶㐡݈ᘼ䃫䃎喍�%0OF喎ぶ㏔㔰䄂㈨݄ⴒ䃳喍�喎
ÿÿ὎ಸᥚᐧ̻䓀ܧ ȋ��⢸ᓤ䉢

1. 基 本 实 体      ښ 面 体      ， 点

3. 基 本 实 体      ښ 面 体      ， 点

1. 基 本 实 体      ښ 面 体      ， 点

3. 基 本 实 体      ښ 面 体      ， 点

2. 基 本 实 体      球 体      ， 中 心2. 基 本 实 体      球 体      ， 中 心

4. 基本实体      ళᴞ体      （图 4）4. 基本实体      ళᴞ体      （图 4）

�

�

�
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先ݍ除中间一ᢿ的左Ӕ⿸方体，再

将҆下的球体和⿸方体向左⼨动 15 个

单位（图 7）。

7. 基本实体      球体      ，在右Ӕ再

做出一个球体，变成相间的。

8. 基本实体      ళᴞ体      （图 8）

9. 基本编辑      䭢列      （图 9）

10. ⍟ᴀ：䷉色     （图 10、图 11）

11. 基本编辑      䭢列      （图 12）

12. 基本编辑      ⼨动পБ

先ݍ除中间一ᢿ的左Ӕ球体和正方

体，再将҆下的向左⼨动 15 个单位（图

13）。

13. 基本实体      球体      （图 14）

14. 基本实体      球体      （图 15）

15. 基本实体      ښ面体      （图 16）

16. ䷉色 ：将球⍟ᴀ为㏏色，

正方体为叱色。

17. 基本实体      ళᴞ体      （图 17）

18. 基本编辑      䭢列      （图 18）

19. 基本编辑      䭢列      （图 19）

20. 所有连接䩛⍟ᴀ为㐬色（图 20）

21. 完成：最后输出 STL 格式文件。

点击左上角图标打开㤉单ī导出ī选᠖

保存文件๦ī保存类型选᠖ STL。

Ƞᄼ㐀ښ
这节内ქ是θ㏓㐨合ⴑ䃲，为实᧹

内ქ。ͧ 要⊵̵ࣶ维౼ᴳȟദ᱘܌ҁѿȟ

䭡݃ȟ⼧ߔふ建Ὅসദ᱘᧹҈，内ქ⼹䯪，

也छ以不用䭡݃喋Ⱔᑿ于ูݢ喌，ڔ䘔

都是ᠵ౼ᴳ建Ὅ。

15. 基本实体      ښ面体      （图 16）15. 基本实体      ښ面体      （图 16）

7. 基本实体      球体      ，在右Ӕ再

13. 基本实体      球体      （图 14）

14. 基本实体      球体      （图 15）

7. 基本实体      球体      ，在右Ӕ再

13. 基本实体      球体      （图 14）

14. 基本实体      球体      （图 15）

17. 基本实体      ళᴞ体      （图 17）

8. 基本实体      ళᴞ体      （图 8）

17. 基本实体      ళᴞ体      （图 17）

8. 基本实体      ళᴞ体      （图 8）

10. ⍟ᴀ：䷉色     （图 10、图 11） 16. ䷉色 ：将球⍟ᴀ为㏏色，

�
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技嘉 B760M AORUS 
ELITE AX-P 主板测评
■ 电脑报工程师  王诚

B760M 新雕妹可以说是在外观定

制方面非常有看点的一款 B760 豪华甜

品主板，它在 B760M 小雕 WIFI 的基

础上增加了雕妹的二次元设计元素，除

了 VRM 散热装甲上有雕妹图像之外，

甚至连开机 LOGO 和 BIOS 界面也进

行了雕妹形象定制，对于追求二次元定

制的玩家来说拥有无法拒绝的吸引力。

硬 件 方 面，B760M 新 雕 妹 配 备

12+1+1 相数字供电设计，并搭配了 6

层 2 盎司铜 PCB 与优质电感电容，因

此拥有出色的电气性能，不但可以稳定

支持第 14 代酷睿旗舰处理器，也能轻

松支持 4 条 DDR5 7800 高频内存，

同时在独家 D5 黑科技加持下，能够进

一步提升内存带宽、降低内存延迟，为

玩家提供更加流畅的使用体验。

散热部分，B760M 新雕妹除了板

载超厚实的 VRM 散热装甲之外，还为

两个 PCIe 4.0 M.2 插槽都配备了散热

片，确保高速 SSD 长期满载读写也不

会过热。

耐用性部分，B760M 新雕妹配备

技 嘉 在 之 前 就 推 出 过
B760M 雕妹版，除了独
具特色的外观设计外，
主板本身的做工、用料
和性价比都得到了玩家
的一致好评，成为了市
场中人气极高的甜品级
B760 主板代表作。而不
久前，技嘉推出了全新打
造 的 B760M AORUS 
ELITE AX-P， 也 就 是
B760M 新雕妹，在二次
元定制方面更加深入，一
起来看看吧。

技嘉 B760M AORUS ELITE AX-P 主板赏析

实战测试：无懈可击的全能型
B760 甜品

了超耐久显卡插槽、超耐久 M.2 插槽

和超耐久供电接口，通过加装金属装甲

和使用实心针脚的方式大大提升了耐

用度和可靠性。

接 口 部 分，B760M 新 雕 妹 总 共

提供了 8 个后置 USB-A 接口和 1 个

USB-C 接 口， 其 中 4 个 USB-A 支

持 USB 3.2，而 USB-C 接口还支持

20Gbps 高带宽，方便玩家连接高速

外设。

网络部分，B760M 新雕妹提供了

2.5 千兆有线网卡和 WIFI 6E 无线网

卡，充分满足玩家连接高速网络的需

求。

接下来，就让我们来详细了解一下

B760M 新雕妹的实战表现。

内存

主板

金士顿 Fury DDR5 6000 16GB×2

技嘉 B760M AORUS ELITE AX-P（B760M 新雕妹）

显卡

电源

RTX 4090 FE

技嘉 UD1000GM

处理器

硬盘

操作系统

i7-14700K

WD_BLACK SN850 1TB

Windows 11 专业版

测 试 平 台

散热器 技嘉水雕 PRO360
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᪡Ҁݖສ⍜㗎≮ߕᕔ喑ᰶ᱈॥ᑂᰡ็ڲ

䉱হᱧᲱែ䉱㔲̸ࢄȡڣ⁎喑͚ప仆⍜

䉏ᩬथथ䪬陈㠯∏䔼䱟喑䮼Ɑੳ৮ܧऐ

ᩦ઱Ƞڒධ᫲⍥͇ᠮ㐚ฺ㟼喑䶱计 2024

年͚ప仆⍜㏼≻෋䪬 2�5� 㜠 ��5�喑

ᑧࡃγ䉱᱙ጯ౧⮱Ԏᓰȡں⁎喑⦋䨣ᄳ

͚䉱㗎䃱㏔̷䄰㜠䊲䙺喑⼝ౕ .4$* ͚

పᠴ᪝⮱᜽ܳ㗎͚喑⊵䉦হο㖁㑾㵹͇

℁䛺ᅲ倅喑䮼Ɑ⊵䉦ܧ⣝݊ₒఋᯃ䔦䆎喑

͇㐖᫆ᰶᰡҠ㶕⣝ȡᰭऻ喑͚ప仆⍜䛾

㲺ノ⤳ᅭ䕇䓴䉡⣝⿄ऐ向䨣㵹ែᩫ⍜ٰ喑

ᕔȡߕ≯⍜ٰڒ⧵

哆๡㗎⧵ڠ

θ჋̷喑⍜㗎х⻭ڙथξ䯳ȡ

ᬏᰶ㚫䃜ᣔ㗎Ƞ䭬䛹ጡጡȠϙ͉Ƞ

㒻ఏぶο㖁㑾ጕ๡喑Όᰶ㩇ᲒȠ⤳ᘠȠ

ᄼ卼ぶ䕍䒓᫝߬߈喑䔅ᰶ海ᏂᢋȠۉ๘

ᆞ⇶Ƞ㡣⮫䖀ぶ⊵䉦๔ҙćć

Ꭼࣾധ䛾ప䭲͇ߎ䘕ᕨ㏼⤳ᱻ㔭ᴞ

㶕⹧喟Ą2024 年̷ࡷ年䛺◦ڠ∕͑ㆨ

Ю͇喑̭ㆨ᭜⣝䛾≮⽠֒⮱䉱⎽ㆨపᰶ

Ю͇喑ओ̭ㆨ᭜х⻭⮱ο㖁㑾⻾ឭЮ͇ȡ

͚ప㏼≻ఋࡴ对х⻭⮱ο㖁㑾⻾ឭЮ͇

Ό᭜ₐ䲏⮱ݧ⓭喑φ ᅭ⽠Ⴧ⮱⹫ϑ㑾㐉Ƞ

⩌≨᰺ߎぶ㏳ܳ㵹͇⮱⯵ݖ䶱᱌ч䮼Ɑ

㏼≻䶱᱌向̷㔹⽠ₒ᣽ࡴȡąϻ䔆͗㻿

ᏓᲒⰸ喑जВ䛺◦ڠ∕㚫䃜ᣔ㗎হ䭬䛹

ጡጡȡ

㚫䃜ᣔ㗎

㚫䃜ᣔ㗎̭Ⱑ᭜⍜㗎⮱Ą䷻向ᴴą喑

202� 年㜠 202� 年ጟ䔋䋹̶年喑ѳ᝗㜠

2024 年 4 月 24 日喑2024 年⮱年Ꮣ⋕

፲ͧ ���2��喑㏵λយⰶऽ⅁ȡ䉏្᭫

⹧喑㚫䃜 202� 年㥒͇ᩣͧڒ 60�0��5

Ϭٰह℁෋䪬 �0�喑/PO�*'34 ݖ⯵

ͧ �5�6��� Ϭٰह℁෋䪬 �6�喑℈ݖ

⢴⩞ 4�� ᣽ࡴ㜠 4��喑计ܿᄳఋ䉚㻱

὎㜠ᄾ㔨Ժ喑ϻ 202� 年⮱ 4�0 Ϭ⍜ٰ

෋ߍ㜠 2024 年⮱䊲 �000 Ϭ⍜ٰȡ

ₑใ喑䛺ⷲ᫝⍥Ȩౝ̸೻̻ߴธ喟

䊤⎽ȩᄳλ 2024 年 5 月 2� 日ᣕܧ喑

ᄳͧ⍥᜼͇ߎፓᲒ᫝⮱෋䪬߈ߕȡ

䭬䛹ጡጡ

䭬䛹ጡጡ⮱ϧ⅁Όᰶ᝭ఋࡴ喑➦ݘ

᭜݈໸ϧ侙ξౕڙथڲ㑾ࣾ㶕䷅ͧȨ㜡

ᩦ䲖㜡݈᫝ȩ⮱ፃၽ喑Ą䓴ࣨ䔆̭年䭬

䛹ᰭᵥᓰ⮱अࡃ喑̺᭜ࣨ䔪䊣 ,1*喑㔹

᭜䃑⌲㜗ጞ喑䛺ఋ჏ᝤФթ䒕䖀ȡ䕇䓴

向๔ڙथ⫲ᐭܭ喑䭬䛹䛺᫝ఋᑿ᩵⢴㜠

̷Ƞጯ౧㜠̷喑अᓄキࢂহ᩼ᢤąȡ

ओใ喑䭬䛹ጡጡΌᰶఋ䉚喑ఋ䉚㻱

὎倅䓫 650 Ϭ㒻ٰȡ䰭㺮∕ᘼ⮱᭜喑⍜

㗎ࣺᑦ㘪ᠮ㐚็Ͳ喑䔅䰭㺮㐔㐚㻯ᄌ喑

ຯ᳉ϻࣺᑦ⑁ࣺͧࡃ䒙喑䗐ऻ䲏⮱日ၽ

թᓄ᱌ᒲ喠ຯ᳉ᭆ㟞̭⣝喑䗐ᅞ倅ៈѻ

॥ͧໆȡ

᱙᪴ϲА㶕͗ϧ㻯◦喑䌌᱙្ᬍڠȡ

㗎ጯᰶ䷻䮖喑ែ䉱䰭䅕ᙻ喑᱙᪴ϲ҉࣯㔰喑

჋䭲⯵μ㜗䉌ȡ
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最近ϸ㏺了一些影像软件，读

者朋友们非常喜❞，那么本ক又㐆大

家推㡽一款新的应用程序——Mood.

camera（仅限 iOS），它面向ᥱ影

❞好者，由 14 个类似㘣片的␑镜组

成，主打模拟ᥱ影。

䃥多人⍡望相机៺ᥱ的质感、

专业性，但他们不一定喜欢使用模

拟相机的成像，感觉后期过度。但

Mood.camera ጹ望通过提供模拟㘣

片（ 例 如 Kodak Portra、CineStill 

和 Chrome）的␑镜，来ᑒ㶒㘣片

和数字之间的ጛ䌊，让后期处理更逼

真。

这并不是す一个ᅊ试模Ь㘣片ᥱ

影外观的应用程序，在此之前，也有

其他应用程序（例如 1998 VintaHe 

Camera 和 VSCO）提供的␑镜可

供处理，Hipstamatic 也是如此，它

算是是该领域最ᬖ的智能手机应用程

序之一。

Mood.camera 的与众不同之处

在于可以“反᭍经ڥ的㘣片相机体

侹”，该应用程序中㑧少一些明显

的功能，比如没有肖像模式，开发

者称这是఍为“㠦果不ٮ䃥ҍᢂᡶ 

ProRaw 和⌞度数据”。也没有้

间模式，开发人员声称可以⌨加้间

模式，但目前还没有开启该功能。

Mood.camera 的操作很キ单，

取景器和៺ᥱ按钮占据中心位㒛，而

左Ӕ是各种预设选䶦，这是用户下

载应用程序后真正与之交互的す一件

事。然后，还有一个易于操作的ᰊٶ

᫸钮，并且始终显示在屏幕上而不是

䮽㫼起来，还有一些缩放选䶦可以䖬

免需要᡼合（ᅪ管用户也可以这样

做）、相机内库和设㒛。

᣽Վ៺ᥱ喑̺ٮ䃥㑃䒾᱙ౝ

ఫ❴

使用中，ぁ者感觉每个␑镜都

有各自的特点，它们不会 100% 地

输出像㘣片的内容，但确实很接近，

而且应用程序本身快速且৺应灵᩼。

Mood.camera 最易用之处在于，当

≼㻵预设␑镜时，用户可以看到 11 

种不同样本图像的效果，包括肖像、

风景、ᐧま、೻市㶄道和㐬化。

与䃥多同类产品不同，Mood.

camera 不ٮ䃥用户将这些␑镜应用

到相机现有图像中，这就与我们用的

美图⻭⻭、天天 P 图什么的不同，

总之就是提Վ用户把它作为ר⨉相机

应用程序运行。

事实上，Mood.camera 根本没

有任何编辑选䶦。最好的情况下，

用户可以打开一种设㒛，让它们既

保存“原始”图像，又保存 Mood.

camera 提供的模拟ᩦ造图像。用户

最多可以更ᩦ的是“质量”，这里会

ᥱᒞ̻ऻ᱌2024 年 5 月 6 日
责编 : ॡ᫝   设计 : ℈℈   校对 : 杨ۈ

)JQTUBNBUJD᭜὎᠌ᥱᒞᰭᬖ⮱ᮧ㘪᝸ᱧᏁ⩕⼸Ꮌ͸̭

⩢ᒞ␑䪉

ౕᏁ⩕⼸Ꮌڲ喑⩕ᝤजВ὎Ь�*40�⮱अࡃ喍㠰డϻ�
䷄䊷倅⮱㏳㞯䊷ᄾ喑ݝ�����喎喑Ꭳ́ч∕ᘼݝ����
ㆿ䊷็ȡ䔅ᰶ̭͗᪝ႄ㞟䄰㠰డ᫸䧛喑जВᒞ৺ఫ׼
⮱ᄦ℁Ꮣহ亞হᏓ

὎᠌ჹธ9QSP⮱㞟䄰

影৺䨽度与䷄ㆿ的平㶎，以及“色调”设㒛，

也可以ᩦ变对比度和动态范围。同样，取景

器实际上并不显示“␑镜预㻵”，它仅显示

用户在常㻱相机应用程序中会看到的内容。

当前该软件已在 App Store 上架，每

月费用为 1.99 美元，一次性购Ν费用为 

14.99 美元，有 7 天免费试用的时限。
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䔈͇ۉڒ喑᜽ͧ䮑㡶ݯ⮱ͨ㺮ݣ䕍ੳ喑Ꭳ̭ₒₒ᜽䪬ͧ
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ȕȕ◦䃱：䕇䓴ڕ⤰჋ౝ䄰ᴒ喑对ۉℾȠࡃ႓უȠЮ͇უȠጒϧȠ⫲ϧȠ
ᒸጵহ∂Ⴥ⮱䛴䃬喑Вࣷᴒ䄏ᅇ᱗៘䱟⮱ڙथᶐᵵহᩬᏉ䃝ᒂ喑ࢳट
႓უ೰ᅁ㣘ᅁ䔪⏜γБϧ㼓Ⱋᗷᓰ⮱ႌᆞ䘪ڙथੳ͇❵ఫពᑍट喑ᤚ

ͻ⃼̭᲎㑊䯆ȡ܍⮱丌ӈᏁ㇛⤰ڕڒ৮হ䒙ധ఍ឭᱜຯ҂⍄ݣ႓ࡃڣ⼅

Ȩ䊝ࢄ䬜ࡄर͉㺬ȩ

᜾పझ⎫Ⱞ䉱⌞㒻丌უȠ丽些䃱䃧უ倅᪴县ᰭ᫝݈҉

⮱㒻丌䮼ぁ䯳喑50 ヴ᪴」࠲᠙γ倅᪴县对λ䄥็㒻丌⮱

৮䞡̻ᣏ㉏ȡ㮪᭜䃟㒻丌喑ѳᰡ⍄䔼Ɑ̺हౝഌ⮱ℾ䷻Ƞ

ℾԄࣷ᪴ࡃ㗹ᮜ喑⊶ࣷ⩌≨ᗲ䋐Ƞڨ⩌о䬟Ƞϧ⩌志䋐ぶ

䄥็ڲღ喑㒻丌⮱䊤⎽ࣾᆂȠᥚ䙺㔰⾣䲏䲏Ԟݝ喑आ䔝㔲

⮱㏼ࢳȠ⅁ᖜȠ⍖ᗲϓ≮䉜ڣ䬡ȡ

ȕȕ◦䃱：झ⎫Ⱞ⮱⯽䚒华喑ᰭ݊ᅞ᭜ͧγ̺⊗䉦丌ᱽ喑̭ग华ិ华
㘥㖶Ƞ华㚬Ƞ华㓲Ƞ华❗Ƞ华ᅮ㗎ः̸Გ喑ݘ〾喑华ᅮ㗎ⱌ⮱जВࢂ
⠙᜽̭ͧ⻺丌ᱽ喑◥Ƞ☑⮳჉ȡ̭ग华ܴܳႹ喑̸ޖ⮱华᳣ၽ̷็ᄾ
䔅ᰶ◦㖶喑丌͸ᬍঠ喑ᐰ͸जᘉ喑᎟㘳ݮ᜽ᄼ಄喑⪒ᓛ㙹ݣ喑㸦̷㏏
㫜ㆶ喑◥䚒γ̸䙿ȡ᜾Йౕ䬲䄨᱙Γᬣ喑̺ϲ㘪䶳⪒ݝ๖ࢄౝࡄ⮱㒻
丌➦㞟ࣷ☦ݣ㺮◦喑㔹́䔅㘪ⴒᮀ䔆ψ㒻丌⮱ࣾᆂ⑁अহ͚ڣ㪡क़⮱
ℾԄ᪴ࡃȡ

ȨᙌჅ๴䔦ȩ

㠞ప㏗ᒂ❴ᄩ⑁Ƞߕ➖႓ⵁ⾣㔲Ƞ҉უᲝౕ༙Ꮴ↰

ᅁ海䓦䪬๔喑Ꭳ̭Ⱑͧ㜗♣̓⩹Ɑ䔤ȡ຦ᬖ年ᅞ䄨λ➈
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҉უ⤳ᴒᓤe䖀䛾᫜喑Ꭳःᓄߕ➖႓ⶂธ႓Ѻȡ຦ߍٵ
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ᣏ⾣ �2 ⻺᠒ᰶ䲋܎ᙌⴒ⮱ߕ➖喑ᎣВႰЙ҉ͧ对⚔➖喑
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ᕧ的来䄠，ȧ౏ک之⢷Ȩ在

⩧䲎̶的优⻬ȟ㻾㞞স౦ᮛ的㇪㒺

⼷Ꮢ，以ࣶ细节ᆁ⣜都䃕Ϧ࢜䆍⌝

而大͂⩸স半࢟时ᝄ᫃ᥙ䙹，ݧ

431(ᰠ是䃕Ϧ在游戏时不ᄻᓯ就

ᔄ䃜了时间，͖͐ႃᒎქ就是ܲ࡭

“̶๠”，是一⁪ըᓃᅉ䄁的游戏。

♢而这⁪游戏᱖⼧ḹ1$᎟ज，ᘟ

要ѿ侸ȧ౏ک之⢷Ȩ这⁪游戏就只

有 到 14�ȟ14�ȟ4XJUDh 或 9CPY ㈧

݃᎟ज才㵸。

ᕨ��㐀

2024 年 5 月 6 日
责编 : 陈鑫    设计 : 向海蓉    校对 : 杨志刚增刊e⍥᜼��;
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ᙌऄ๔̓⩹̻431(㲺व
᝭ፓᲒ⮱偲॔߈喆

ι҆࡮Ꭱ⮱ಇᠮ
仆㡶⹫ౕ 2% ⍥᜼䔆᲎䖀䌜

̷ಇᠮγι҆࡮年喑Ⴐ݈䕍γȨ㘔

᱾ₐ : ໃܭэȩȨ哆͸⮴ۍȩȨຒ

̮䶳ഌȩȨᵩ᳄傁ΓȩȨ̶࡮ᱧ

䭟࢘వȩぶх⻭҉৮喑䔆ψ҉ڢ

৮͚ᕨᰶ䗐͵̭⁫㷘⣖უЙ᝭⛌

ⴒ喑㔹Ȩ౐ڪ͸⢸ȩ䔆⁫ࣾਜ਼̺

Ͳ⮱⍥᜼喑᭜ 20�4 年ᅞ⿸䶦喑

ݝ 20�6 年᝺ₐᐼᐭ໸҉ݣ喑ڙ
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