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�� 特别策划

底盘稳但脚步虚
游戏领头羊为何如此矛盾？

2023 年，全球游戏市场总收入约为

1840 亿美元，同比上升 0.6%，如果按

平台划分，手游营收占比最高，达到了

49%，其中腾讯、网易和米哈游这三巨

头通通跻身全球手游营收前五，腾讯更是

凭借《王者荣耀》《PUBG Mobile》这

两张王牌，创造了 70.8 亿美元营收，形

成了断层式的领先，而网易和米哈游也都

超过了 23 亿美元大关，由此可见，国产

游戏巨头们的大盘是根深蒂固，稳定如

斯……但问题就在于，榜单上的这些游戏

无不都是老面孔，而且从历史数据来看也

都在走下坡路，难道大厂们没有发展新游

戏的想法吗？
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所谓版号，就是游戏出版运营批文

号的简称，由国家新闻出版广播电影电视

总局审核发布，正常情况下以月为周期进

行发放。版号就好比一款游戏的营业执照，

有了它，游戏才能正式上线运营，并通过

用户付费等途径正当盈利。但从 2018 年

到 2022 年，版号发放一直呈递减趋势，

进口网络游戏版号信息，腾讯在任天堂

Switch 平台申请到了《星之卡比：新星

同盟》《太鼓之达人》两款游戏的版号。

其中最值得关注的，是腾讯通过上

海游空信息技术有限公司获得了《地下城

与勇士：起源》的版号，这是筹备已久的

《地下城与勇士》手游版，据悉，该手游

由韩国游戏公司 Neople 开发（Neople

为 Nexon 全资子公司），腾讯负责发行。

这应该是腾讯今年比较重视的一款游戏，

因为《地下城与勇士》在国内的人气比较

高，早在 2020 年 8 月，《地下城与勇士》

手游官网预约数就超过了 5000 万，这也

是为什么腾讯在获得《地下城与勇士：起

源》版号后股价应声上涨最高超 3% 的

原因。
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虽然版号发放的力度增大了许多，

但如 2023 年营收数据所示，真正的收益

还是来自各大厂商手里的老 IP，这些经

历了岁月洗礼和众多玩家验证的游戏成为

了一线大厂最稳定的收益来源，从积极的
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2022 年甚至总计只审批了 512 个，单月

仅 42 个左右，所以那时候游戏圈随处皆

可听闻“断粮”的哀号，但好消息是从

2023 年开始，情况发生了 180 度的转变。

数据显示，国家新闻出版署 2023 年

公布的国产网络游戏版号总数达到了 977

款，同比增长 108.76%，翻了一倍还有

余，这无疑释放了国家对游戏审核相对放

宽的积极信号。而在今年，这一趋势又得

到了加强，根据今年 2 月 27 日国家新闻

出版署官网发布的《2024 年 2 月国产游

戏审批信息》，此次共 111 款版号获批，

而 1 月获批则多达 115 款，相较去年平

均每月80款出头的数据又有了大幅增强。

新增的版号变多了，是否意味着大

厂开始发力了呢？从数据来看，2 月发放

版号的国产游戏里，腾讯缺席，但网易、

完美世界、中青宝等厂商都有新产品亮

相，比如完美世界旗下的《完美新世界》，

网易旗下的《天启行动》，中青宝更是有

《毕业之后》《九州元意歌》《梦境食旅》

《职场浮生记》足足四款。腾讯的动作更

多在进口游戏上，根据 2 月新增的 32 款
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2024年2月份国产网络游戏审批信息
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角度来看正是它们夯实了头部玩家的基本盘，但从消

极角度来说，这种长期“啃老本”的状态显然不是长

久之计，哪怕这个状态已经维持了数年。

早在 2021 年，就已经有不少玩家抱怨大厂们守

着几棵“摇钱树”啃老本，事实上如腾讯等头部大厂

也不是没有努力过，仅 2021 年上半年，腾讯就推出

了 70 多款新游戏，无论是投资游戏研发还是投资游戏

公司，都堪称大手笔，当时也投资了一款名为《罗布

乐思》的沙盒游戏，虽然上线当天就霸占苹果应用商

店内免费游戏榜单的第一名，各方宣传也是锣鼓喧天

鞭炮齐鸣，但现在也早已听不到任何声音。如果你说

《罗布乐思》不是腾讯自研，而是单纯的投资，所以

导致后续无力，在 2021 年，腾讯旗下北极光工作室

还开发了《光与夜之恋》这种第一方的女性向“乙女”

手游，当时的预约人数超过了 200 万，一个月内的下

载量也突破了 2500 万次，但现在再回头看，累计 6.6

亿元人民币的营收表现也并没有达到进入腾讯头牌游

戏梯队的水平。

至于近期被腾讯寄予厚望的《元梦之星》，由旗

下实力最强的天美工作室群总裁姚晓光亲自带领 Z1 工

作室打造，自去年 12 月 15 日上线以来营销攻势可谓

来势汹汹，在首期投入 14 亿元、长期投入上不封顶、600 多名

头部KOL摇旗呐喊、腾讯倾整个集团资源鼎力相助的盛况下，《元

梦之星》显出了开局王炸的阵势，一登场就同时在下载榜与畅销

榜盖过了主要竞争对手《蛋仔派对》，但在网易的强力防守策略下，

《元梦之星》在畅销榜只力压《蛋仔派对》20 天，随后进入为期

一周左右的相持阶段，然后《蛋仔派对》就回暖反超《元梦之星》，

也导致了马化腾在腾讯 2023 年度年会上毫不留情地批评了游戏

业务，并解释了为何要全力以赴地去做好《元梦之星》的原因。

因此，如何维系新游戏热度，让新游戏能成长为《王者荣耀》

《原神》《逆水寒》《蛋仔派对》这种中流砥柱，就成了困扰大

厂多年的大麻烦，而在解决这个麻烦之前，大厂“啃老本”的现

状就不可能有多少改变，新游戏肯定还会海量喷发，但举步维艰

也是板上钉钉。
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今年全球游戏开发者大会在 3 月 18 日—3 月 22 日于旧金山

召开，在本届大会上英伟达、腾讯等头部公司分享了关于利用人

工智能制作游戏的各项新技术，包括“使用 AI 让您的游戏角色

栩栩如生”“使用 AI NPC 改变游戏玩法”“智能 NPC 剖析”

等主题。显然，人工智能等新技术对游戏开发有着非常关键的作

用，是未来所有游戏公司都必须掌握的技能。

以今年 1 月爆火的《幻兽帕鲁》为例，该游戏在 Steam 上

线仅 24 小时销量便超过 200 万份，5 天后达到 700 万份，在线

人数一度高达 185 万，成为 Steam 历史上在线玩家峰值第二的

游戏。而这款游戏虽然包含大量复杂 3D 模型及原画和非常丰富

的游戏玩法，但制作团队却非常“接地气”，项目开工初期仅有

4~10 名员工，且能力和水平也算不上专业。但这款游戏的开发

团队是生成式 AI 的拥护者，一直在尝试使用生成式 AI 进行游戏

制作，游戏内大量资产内容都采用 AI 生成，虽然有抄袭的嫌疑，

但不影响《幻兽帕鲁》在商业上的巨大成功，也是人工智能等新

技术在游戏行业的一次重要展现。

以人工智能为例，在游戏策划环节，ChatGPT 的文本生成

能力可以用来生成游戏的剧情、对话、任务、角色设定等文本内容，

而 ChatGPT 的代码生成能力可用来生成游戏的 UI、音效、动画

等代码。在设计开发环节，Midjourney、StableDiffusion 等文

生图工具可以快速“无中生有”或者根据简单线稿完成绘图，而

OpenAI 最新推出的 Sora 推动了文生视频、图生视频等 AI 多模

态应用落地加速，谷歌也同步发布了基础世界模型 Genie，可通

过单张图像提示生成可玩的交互式环境，助力游戏场景生成降本

提效。国内方面，腾讯的 Art Hub 云平台、Game AIRAI 研发平

台也能帮助全流程提效，三七互娱使用“图灵”美术中台后，2D

作画周期也从几周缩短到了几天。长远来看，人工智能、混合现

实等技术的成熟，也将打破游戏的边界，一些游戏厂商已经开始

尝试混合现实与 AIGC 相结合的模式。
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从《跳一跳》到《羊了个羊》，现

象级小游戏不断刷屏的同时，《完蛋！我

被美女包围了 !》又让玩家感受到真人互

动短剧游戏的魅力，在平台和众多初创企

业的推动下，创新 IP 与玩法持续搅动游

戏产业格局。
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在整个游戏市场陷入存量期时，小游

戏却大有异军突起的态势。《2023 年中

国游戏产业报告》数据显示，2023 年国

内小程序游戏市场实际收入为200亿元，

同比增长 300%，增长率在一众细分市场

中一骑绝尘，已然成为游戏行业新的增长

突破口。“顶流”般的吸金能力吸引众多

头部大厂、初创企业、平台争相布局，小

游戏有望成为游戏新蓝海。

小游戏具有即点即玩的轻便特点，更

符合娱乐时间碎片化的中高年龄段玩家，

也为各大平台带来新的增量。

腾讯 2023 业绩会中明确指出，超

过 50% 的微信小游戏月活用户不是腾讯 

App 游戏用户；小游戏月活用户中女性

占比达到一半。我们认为小游戏的用户画

像具有差异性，小游戏有望拓展增量用户。

另据微信公开课及 QuestMobile 数据显

示，微信小游戏用户年龄分布与移动游戏

用户年龄分布有一定不同，对比移动游

戏，微信小游戏 24 岁以上用户占比达到

80%，其中 40 岁以上用户达到 30%，

成熟玩家相对理智的同时也掌握更多的资

金可以投入游戏。

三七互娱方面表示，“从同比增速

来看，小游戏的发展阶段类似 2012 年的

网页游戏。而小游戏相较于页游当时发展，

优势会被进一步放大，包括手机更加便携

且游戏品质更好，同时拥有丰富的社交关

系链、能够反复触达用户等。”如今，小

游戏已经形成了独立于 APP 游戏的完整

生态，对应用户更碎片化、更轻度的游戏

需求。
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小游戏的崛起存在一定的必然性，

首先是微信和抖音两大小程序生态的日趋

完善，为小游戏爆发提供了土壤。从跳一

跳上线开始算起，微信小游戏已经发展了

六年时间，如今微信视频号更有望将成为

下一个小游戏重要的流量来源。视频号扮

演了微信内直播平台的角色，可以更好触

达用户，吸引更多微信用户了解小游戏，

通过游戏 + 直播的形式为小游戏导流。

2022 年微信视频号推出小任务功能，视

频号创作者可自主接单创作内容，为小游

戏供给流量和用户，而这样的生态互动，

显然本就是短视频平台的抖音更为擅长。

抖音平台小游戏入口在侧边折叠栏，

对没有抖音小程序使用习惯的玩家来说，

需要花时间留意入口和培养游戏习惯。此

外，支付宝、快手、美团、哔哩哔哩等互

联网巨头同样在旗下平台 App 中加入了

小游戏入口，在如此庞大的生态支持下，

小游戏市场的爆发也就在情理之中了。

生态之外，技术的进步也推动小游戏

的爆发。小游戏有原生制作和 H5 兼容两

种路线，微信官方推出了 Unity 导出 H5

游戏包的方案，便于中重度游戏进驻小游

戏，随后 Unity 引擎也推出一站式微信小

游戏解决方案，便于开发者将其他平台的

游戏转换为小游戏，极大降低了小游戏开

发的技术门槛。

同时，H5 兼容版本研发周期更短、

费用更低，两种路线研发周期与成本较

App 游戏均有显著优势。原生制作一般

为手游转开发小游戏 APP 会使用的方

案，App 游戏引擎为 Unity，小游戏通过 

App 代码资源转换实现二次开发；H5 版

本兼容制作一般用于游戏立项时便准备

双端运作的情况，使用 cocos creator、

laya、白鹭等作为游戏引擎，可兼容开发

小游戏版本。

以一款仙侠 RPG 为例，分端原生

制作研发周期约为 0.5~0.8 年，研发费

用为 500~1000 万元；H5 兼容版本制

作研发周期仅为 3~4 个月，研发费用为 

100~200 万元。即便是原生制作的情况

下，小游戏的研发周期与成本也至少能降

低至 App 的 50%。因此相较于 App，小

游戏相同投放效果下回本周期更短。较低

的技术门槛加上较短的开发周期，有效降

低了小游戏开发难度，让小团队也可以用

较短时间做出优质产品，月流水过亿的小

游戏《疯狂骑士团》公测前只有 6 名研

发人员；《羊了个羊》初始研发团队只有

3 人，3 个月完成了初始版本的开发。

此外，小游戏拥有完善的社交关系

链。我们以社交生态最为成熟的微信小游

戏为例，以已建立的社交关系为基础，用

户可以通过微信内聊天的方式将自己正在

“少壮派”崛起
  创新搅动游戏产业变局
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游玩的小游戏分享给好友并交流游玩心得，也可以

在搜索、微信游戏中心等界面发掘好友正在玩的游

戏。微信游戏圈则是提供了一个供游戏同好交流、

互动的空间，游戏圈的功能完善度并不低于其他社

区，用户无须下载新的 App 或注册新的账号，使

用微信账号即可在游戏圈中建立新的社交关系。

总体而言，完善的生态加上技术的更迭，有效

降低了小游戏进入门槛，这让众多有想法的初创企

业、工作室都能轻松进入，花较短的时间打造并推

出一款小游戏，一旦市场表现不佳即可立即转头更

换项目甚至方向，无论是内容还是玩法，创新或许

会成为 2024 年小游戏“内卷”的主要方向。
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ⱌϧοߕⴚޔ⍥᜼✳▘
相较苹果 Vision Pro 勾勒的头显游戏前景，

由《完蛋！我被美女包围了！》激活的真人互动短

剧游戏明显更接地气，也成为 2024 年游戏圈重要

的创新发展方向。

年前，一款名为《完蛋！我被美女包围了！》

的真人互动短剧游戏获得广泛关注，并一直持续到

了如今，足以成为该细分赛道的现象级作品。在该游戏中，玩家

化身男主角顾易，用第一视角沉浸式地跟六位长相、性格不同的

美女相识，并与她们展开轻喜甜蜜的恋爱之旅；根据关键节点的

不同对话选择，男主角会走向不同的结局，独特之处在于第一视

角贯穿全程。

《完蛋》发布之前，市场中就已经存在各类互动式短剧游戏，

观众不再是单向的内容接收者，而是通过会话和选择决定内容走

向，这种通过分支选项、视角切换、画面信息探索的交互方式，

重新拉回了用户的注意力。B 站播放量排名前 15 的互动类视频

可以大致分为两类——剧情类和测试类，其中热门视频播放量超

千万。测试类互动视频较简单，类似视频化的调查问卷；剧情类

则较复杂，有完整的故事线，即互动式微短剧。视频网站也在互

动剧上持续尝试，爱奇艺《他的微笑》《只好背叛地球了》都加

入了内容互动元素，而海外视频网站 Netflix 也发布过互动剧《黑

镜：潘达斯奈基》，电影中设置了多达 30 个剧情分叉选择点，

观众替主角做出的不同选择组合最终会导向 5 个大方向下的十几

种不同的结局。

随着当代年轻人社交重心和情感需求呈现明显的虚拟化、线

上化趋势，真人互动短剧游戏很好地满足了消费市场这一需求。

同时，在制作方面，真人互动短剧游戏要在注重剧情互动的前提下，

控制每一段故事线的时长，剧情设计上不会太过复杂，且受益于

今年 AI 技术的推广，AIGC 的介入对于游戏本身的“不确定性”

增益十分明显，而“不确定性”本身就是游戏的灵魂。AIGC 对

于游戏开发的改变不同于虚幻引擎迭代所带来的画面改善，而是

突破了原先固有的模式化的游戏内容，对于类似《完蛋！我被美

女包围了！》的剧情游戏来说，让其开发效率、剧情、NPC 交

互乃至玩法设计不同于以往，让过去看似动态的虚拟世界，借用 

AIGC 的生成能力，向着真实且充满不确定性的真实世界演化。

新的商业模式驱动下，类“短剧 + 游戏”的模式会越来越普遍，

游戏制作效率提高、制作难度下降，这意味着将有更多优质的应

用作品问世，IP 的变现能力增强。

ᄼ⍥᜼͑⻺ⵁࣾ䌜㏬ᄦ℁

ȨႹ㯸喆᜾㷘㒻ຠ࠲డγ�ȩ᜽ߌ⓭≨ⱌϧοߕⴚޔ⍥᜼䊈䖀



�� 特别策划 2024 年 3 月 25 日
责编 : ᑍΓ⥈   设计 : ℈℈    校对 : 杨志刚�� 特别策划

పϔ⍥᜼䬜䔈᫝ጯ౧
横向来看，国内电子游戏新旧势力

之争的战火早已延伸至海外市场。面对完

全不同的竞争环境，国内游戏巨头与新秀

又是如何弯道超车？

去年年末，一纸《网络游戏管理办法

（草案征求意见稿）》震动市场，本意是

促进行业健康、良性发展，但其中“禁止

强制对战”“禁止充值诱导、设置充值限

额”却仍然在二级市场掀起巨浪；尽管在

游戏版号随后大量释出、安抚市场后，股

市立刻迎来反弹，但不可忽视的是，在国

内近几年对游戏相对严格的监管氛围下，

政策带来的估值波动次数并不少。

有投资人表示，互联网政策红利期

自 2021 年开始就在陆续关闭，这也是推

增速重新扭正，市场规模达到 6062.7 亿

元，同比增长 2%。

㻱὎෋䪬हౕ̻߈ࢸ⊤ܧ

纵向比较，发端于上世纪 90 年代的

中国游戏产业放在全球电子游戏产业近

50 年的历史中来看，仍是年轻的后进力

量。那么国内游戏企业的出海表现如何？

可以通过米哈游、莉莉丝、叠纸、鹰角网

络这四家中国“游戏四小龙”的全球化产

品一窥端倪。

去年 4 月，米哈游新品《崩坏：星

穹铁道》全球发行，据 Sensor Tower

统计，《崩坏：星穹铁道》是 2023 年收

入增长最高的出海手游，在出海手游年度

收入榜上排名第三。得益于《崩坏：星

穹铁道》，米哈游 2023 年海外收入提升

14%，创历史新高。

当然，2020 年 9 月底上市的二次元

游戏《原神》仍是米哈游在 2023 年收入

最高的手游，而《崩坏：星穹铁道》已贡

献近 40% 的海外总收入。

《原神》的成功一直在激励着业内

的全球化发行进程。据叠纸游戏公司透露，

自家海外收入占比已经过半；此外，坐拥

《Farlight 84》等数十款火爆全球的游戏

产品的莉莉丝近 8 成收入也来自海外市

场。2017 年才成立的鹰角网络同样围绕

主力产品《明日方舟》向全球化发行能力

转型，去年 12 月，鹰角网络官宣全球发

行品牌“GRYPHLINE”，旨在为全球

玩家带来独特和高质量的游戏体验，除了

计划发行三款游戏外，也提供研发支持、

本地化、营销以及客户服务等方面的服务。

但出海也并非坦途，莉莉丝北京分公

司总经理Amy Liu曾在去年对媒体提及，

“出海现在面临的压力越来越大”。她分

析，全球经济表现不佳，用户的付费能力

就会明显减弱，同时出海产品越来越多，

竞争加剧使得买量成本显著提高，“尤其

是还有短视频在争夺用户的碎片时间，分

给游戏的时间又能有多少？”

游戏出海，不止于变现

动电商、在线教育等互联网公司“出海”

的主要原因；另一个重要推力是，国内移

动互联网用户规模已经见顶，导致大量互

联网企业转向存量竞争，快速增长的时代

宣告结束。

与此同时，市场环境较为宽松、游戏

玩家培育成本低且尚未饱和的海外市场，

成为游戏企业对冲国内各类政策风险和影

响的最佳场域。

其实游戏一直是纯互联网产品中最

早出海的品类，且多年保持收入同比年增

长 15% 以上，直到 2022 年增速才有所

放缓。当然，这与全球游戏市场的变化息

息相关。根据伽马数据，2022 年，全球

移动游戏市场产生了 10.3% 的下滑，不

过到了 2023 年，全球移动游戏市场规模

ᗲۢࡃ⍥᜼ጯ౧अ⤰ڕ
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数据同样证明了这一担忧，根据伽

马数据（CNG）发布的《2023 年中国

游戏出海研究报告》，2023 年中国自主

研发游戏在海外市场的实际销售收入为

163.66 亿美元，在 2021 年后连降两年，

且下降幅度从 2022 年的 3.7% 扩大至

5.65%。

总的来说，尽管有部分区域消费疲

软的迹象，但这也不影响中国出海游戏的

的海外市场格局。以 2023 年我国自主研

发的移动游戏海外收入占比为例，美国占

比达到 32.5%，仍是第一大出海市场，

其次为日本、韩国等东亚国家，后续为德

国、英国等欧洲国家。

从占比来看，高 ARPPU（每付费用

户平均收益）值的发达国家和地区占比超

过一半，整体结构依然保持稳定；而以巴

西、印尼为代表的拉美和东南亚市场正在

成为新的增长点。

ϑ≮⮱Фթ

随着中国游戏企业不断成功地向海

外输出产品与运营模式，游戏恐怕是目前

最有希望实现文化输出的产品之一。

当然，“文化输出”这个词的隐含

意味有些强势高傲，称之为“文化展示”

或“交流”更为合适。中国音数协常务副

理事长兼秘书长敖然曾在 2022 年 7 月末

的一场行业论坛上透露，从销售额这一标

准来看，游戏内容的出口很可能是所有内

容出口之和的若干倍。

“新中国成立以来，纸质图书出口

到 2021 年才有两三亿元，电影最好的时

候海外票房不超过5个亿；而网络游戏‘出

海’，是从零猛然发展到了1200亿美元。”

俗话说，能力越强、责任越大，无论主动

还是被动，国产游戏必然会展示出一些中

国元素。

这也是无法避免的结果，因为无论

游戏背景是中古世纪、西方玄幻还是东方

仙侠，除非整个创作团队完全外包给他国

游戏公司，不然浸淫在熟悉的文化环境中

的创作者一定会在作品中展示出自己的文

化符号。但是想要全球玩家接受陌生的文

化符号并不是靠某个“国风套装”，需要

的仍是优秀的作品为载体，才能潜移默化

地走出从接受到认同的重要一步。

另一方面，单向的输出无法构成持

久的交流，海外游戏同样也需要进入国内

市场。只不过阻碍颇多。

上海一名手游业内人士感慨，十几年

前最赚钱的还是代理发行海外游戏，现在

已经变成自研游戏为主，“真是时代变了”。

这背后除了有中国自研游戏奋力赶上、版

号收紧等因素外，

还要考虑到在一个

接近饱和的市场，

海外游戏产品又能

分走多少蛋糕？

进口游戏版号

不易获取，拉高了

海外游戏公司想要

进入中国市场的难

度系数。有发行商

抱怨，代理海外游

戏业务已经是门划
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不来的生意，“前期投入大、中期风险高、

回报周期又长，从前期准备、修改到拿到

版号长的话两三年都有。自研一个小游戏

可能都回本了”。

此外，代理发行商常常会与外国 IP

持有者在利益分配的问题上产生龃龉，比

如动视暴雪与合作 14 年的网易最终“分

手”的原因，很可能就是在预付金和分成

比例等问题上存在分歧。最重要的是，不

习惯“氪金”模式的海外游戏，如果只靠

纯广告收入变现，也很难取得更大的经济

效益。

一部分海外游戏选择“曲线救国”，

借道 Steam 平台发行游戏。Steam 是美

国 Valve 公司（俗称 V 社）推出的电子

游戏数字发行平台。前面提到的《完蛋！

我被美女包围了！》正是利用这一方式上

市发行。

对于玩家来说，我们永远希望看到

来自不同背景的优秀作品灵感相互激荡、

产生出新的大作，从而形成一个良性循环。
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新的、付费的未必是好用的，一

些长期免费的经ڥ软У由于缺少推广

费用，往往随着时间的推移消๞在历

史长⇠中。《电脑报》近期对一些依

旧在运行且迭代的经ڥ软У进行了收

集整理，陆续分享给大家，希望对大

家有所帮助，而本期登场的就是多媒

体格式转换软У——格式工厂。

“格式工厂”的历史最早可䔪⏜

至 2008 年， 经 过 多 年 发 展 后， 如

今已可实现视频、音频、图片、文

ᶐ等绝大多数多媒体格式的转换，

其最新版本为 2024 年 1 月 26 日更

新的 5.17.0 版，值得一提的是“格

式工厂”手机版也同步更新，紧跟

智能手机时代。

这里要提䚿大家的是经过多年发

展，“格式工厂”也出现了不少“ᱻ偩”，

虽然都能实现多媒体内容格式的转换，

但“ᱻ偩”们往往要求充值会员或单

次付费转换，而且在内容格式㺳盖上

也不如“格式工厂”全面，建䃛大家

直接去“格式工厂”官方网站 www.

pcgeshi.com 下载。作为一款免费

的格式转换软У，“格式工厂”左侧

工具栏中直接划分了视频、音频、图

片和文ᶐ等多个类ݘ，用户根据需要

点ܨ相应㤉单项，即可进入᧺作界面

（如图 1）。

这里要提䚿大家的是在手机应用

商店直接搜索“格式工厂”，也会出

现不少“ᱻ偩”，一定要认⌲应用图

标是否一致且是否由“上海格䄄网络

⻾技有限公司”推出。

̭䩛ᵩᐼ䒙ᢏ
除了免费外，极强的易用性也是

“格式工厂”的一大特色，以“视频”

项为例，其以转换目标为分类，⌲ẇ

明了地݄举了多种视频转换格式，用

户只需点ܨ想要的内容格式，再根据

软У提示上传源文У即可。这里需要

注意的是“格式工厂”默认输出文У

๦为 C�=FFOutput，但我们更习惯于

输出到源文У文У๦。因此，在导入

源文У开始转换格式以前，建䃛大家

先点选顶部的“选项”按䧛。在“输

出文У๦”项中勾选“输出至源文У

目ᒂ”项（如图 2）。

除 了 基 础 的 文 У 保 存 设 定 外，

目前新版的“格式工厂”还提供高

级设置项，用户可以在这里选择使

用 的 多 线 程 数 量 以 及 是 否 要 显 示

“CPU�GPU 使用状态”等，从而更

好地分配用户⶙У资源，实现更高效

的转换。

虽然是一键转换，但“格式工厂”

对于用户个性化的需求还是相当照顾。

在音频转换界面，用户点ܨ右上方的

输出配置后，即可对输出文У质量进

行选择（如图 3）。

事实上，除了整体输出内容质量

可选外，用户还可以在点选“选项”

按䧛后，对音频或视频进行简单的ޗ

䒾处理，这样的功能设计足以满足普

通用户需求。

特㞟ߌ㘪ᡃᣅ
经过多年发展，“格式工厂”在

应用上早已不再局限于多媒体内容格

式的转换了，一些特色功能的加入，

让其有了平台化的趋势。在视频功能

板಄，“格式工厂”除提供画面裁ޗ、

导出ፔ等功能外，还提供了“屏ᎂᒂ像”

和“视频下载”两大功能，颇具实用性。

“屏ᎂᒂ像”功能以ᗙ浮工具᲎

的形式出现，用户ᵳ选需要ᒂ屏的㠰

围后，即可开始ᒂ屏，虽然看起来有

些简单，但其“选项”功能中同样提

供各种快ᢤ键设置、视频ፔ数、码率

规格等࣯数设置选项，整体体验效果

并不会比独立的ᒂ屏软У差多少（如

图 4）。

“视频下载”功能则还有一定提

升空间，毕「当下不少社交媒体平台

对视频地౭有一定保护ᣗ᫪，用户往

往无法获得准确的视频地౭，相比一

些同样用来做视频下载的≼㻵க᣿У，

“格式工厂”需要用户提供较准确的

单一视频地౭才能下载，这多少有些

困难。

此外，音频合并、PDF 文ᶐ加ჳ

等都可以看作“格式工厂”的䭱ᆋ功能，

完全免费的ᆋ性相信能得到不少新老

用户青ⱽ。
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每当电商䉚➖节，WPS 总会䉡

心地为用户推㡽一些广告弹⿄，即便

已充值会员，也២不Ѽ平台好心的“个

性化推㡽”服务，这样的推㡽一旦频

㍮起来，多少让人有些心烦，而其设

置的关闭选项又㫼得非常隐㩪。

启动 WPS 软У后，点ܨ右上角

“三”横线后选择“配置和修复工具”，

其实弹出㤉单里面本身有设置的，但

“个性化推㡽”服务的关闭项却没有

按照惯性思维放到“设置”项里。在

弹出的“配置和修复工具”⿄口中，

选择“高级”项，即可看到更完整的

“WPS Office 配置工具”㤉单界面。

接下来选择工具栏里的“功能定制”项，

该界面下第一部分即“在线资源和功

能推㡽”，对于䃕ࢹ平台个性化推㡽

信息的用户，建䃛将这಄全部勾选（如

图 1）。

不过目前新版本的 WPS 已经去

ᢶ了“高级喒其他选项”里面的“关

闭WPS”和“关闭广告弹⿄推䔮”选项，

因此想要完全Ᲊ绝 WPS 平台的推䔮

恐怕办不到，但关ᢶ上面的个性推䔮，

也能让整个工作界面⌲❪许多。

这里另外要分享给大家的是“设

置”项，虽然在系统默认功能关闭设

置上不如“配置和修复工具”，但其

对于 WPS 会员的同步功能设置项却

非常实用。切换到 WPS 首界面后，

点ܨ右上角“三”横线后选择“设置”

项，这里的工作环境提供“䔭出时保

存工作状态”“文ᶐ云同步”等功能项，

建䃛办公用户将其全部勾选。而“打

开备份中心”则是非常实用的文У管

理功能，进入“备份中心”后，所有

开启并同步云端的文У都会出现在݄

表中（如图 2）。

同时，用户还可以在该界面完成

“本地备份设置”，用户可以根据个

人使用习惯设置备份的频率，而手动

云端备份也让用户不会␼ᢶ任何一个

重要文У。

���Ⴖ࢘ڕธ⮱ᑦ⿄䃫㒛
不得不说，360 安全࢘士凭借出

色的易用性还是得到了不少用户青ⱽ，

但各种弹⿄显然也让用户不堪其扰，

好在 360 安全࢘士自身在“设置中心”

中加入了“弹⿄设置”项，

用户只需点ܨ 360 安全࢘士

主界面右上角的设置按䧛，

进入“设置中心”后再点选“弹

⿄设置”项，这里不仅将“360

异常感ⴒ系统”单独分出来

让用户可自行选择是否开启，

而且用户还可以根据网䉚、

䗛У、下载等应用，进行䦵

对性的弹⿄设置（如图 3）。

当然，虽然对弹⿄给予

了 足 够 灵 活 的 设 置 选 项，

但 相 比 WPS 而 言， 过 多

的 弹 ⿄ 设 置 选 项 也 成 为 另

一种麻烦。

根据个人需要完成弹⿄

设置后，建䃛回到 360 安全

࢘士主界面，在“功能定制”

界面中，将“显示首页安全

播报”“显示办公工具”等

项统统取消默认的勾选（如

图 4）。

接下来可以对“系统右键㤉单”

项进行设置，这里建䃛全部取消选中。

如果选中，会在右ܨ文У时出现这些

选项，如果经常有查ᱭ单个文У⫲⃿

的需要或经常有文У无法ݍ除的情况，

可以ិ第二、第三项勾选上。“升级

设置”建䃛勾选“不升级࢘士，但自

动升级备用᱕马Ꮐ”，而᱕马Ꮐ提供

了安全保䯉。

值得一提的是 360 的默认设置中

会自己出现弹⿄广告和ߘ持≼㻵க主

页，不过该问题可以在主界面“功能

大全”中解决。在“功能大全”界面

点ܨ“主页防护”，在弹出⿄口中查

看≼㻵க是否为“已䨮定”状态，对

于已䨮定的≼㻵க，点ܨ“解䨮”功

能即可。当然，少不了 360 会提示用

户各种风险，这里就不用太过在意，

直接点ܨ确定即可。
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哌≫⅁ߕࣾߌ喆
#MFOEFS ҂㞯◦᪆႓喍̸喎܍

上期我们完成了
气功炮的基本螺
旋结构设计，还
利 用 Blender
自 带 的 Cell 
Fraction 插 件
将立方体切成了
上百块，本期我
们接着进行刚体
物理系统的模拟
和气功炮着色器
节点的设计，从
细节上继续完善
效果。

す̭ₒ����Ⴙ᜽݇Ҁ➖⤳ⷝ᧋䃫䃎

打开完成切ޟ后的立方体碎片集合，选择第

一个➖体，在➖理ᆋ性面板选择“݇体”，类型

为“活动项”。这里有两个细节需要注意：第一，

Blender 的݇体➖理系统只有在大ᅧᄥ➖体时才

能正常工作，如果你想设计小➖体的ⷝ᧋，也要

等比放大到米级的ᅧᄥ来进行模拟，否则会出现

很多⼭奇古ᕗ的问题。第二，活动项ⷝ᧋的“形

状”使用默认的“ܥภ”，这里切记不要因为碎

片是非规则形状就选择“网格”，因为“网格”

会因为碎片䌊⻨过于靠近，系统会ݑ定为一开始

就发生了ⷝ᧋，从而导致我们设计的气功炮还没

ⷝ到它就直接“爆炸”。

如果还是会出现问题，如图 1 所示，我们可

以勾选“๞活性”选项，再勾选“开始去活化”，

࣯数设置为默认即可，这个功能的作用就是只有

在发生指定速度以上的ⷝ᧋时，݇体➖理系统才

开始模拟，也就阻止了➖体在视频一开始就发生

ⷝ᧋的情况。

完成对集合里第一个➖体的݇体➖理系统设

置后，我们保持对其的选中状态，再在“场景集

合”㑃䒾க里右键选中整个集合，选择“选中➖

体”，此时 Blender 会选择所有碎片，同时依然

保持第一个➖体处于选中状态，如图 2 所示，此

时在 3D 视图里ឫ到“➖体”选项，选择“݇体”，

在子㤉单中选择“从活动项复制”，如此一来所

有的碎片都被䉸予了我们݇݇设置的݇体➖理系

统效果。

然后我们在场景中再⌨加一个经㏙球，用它

来实现对立方体集合的ⷝ᧋，同样要为它⌨加݇

体➖理系统的“活动项”，但注意我们将其勾选“播

放动画”选项，因为它的作用是通过不同时间不

同位置关键ፔ来实现的，不能直接套用重力等环

境作用力。设置完成后只需要在第一ፔ将其放在

立方体集合外，在其他ፔ让其穿过整个立方体集
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气功炮的基本几何节点设计在上期已经

完成，接下来我们只需要为它⌨加正确的动

画节点和ᱽ质即可完成设计。动画节点就是

设计气功炮发ᄱ与ⷝ᧋立方体的时机要与݇

体➖理系统里的小球一致，这样才能形成“由

气功炮ܨ碎➖体”的视㻶观感，因为我们气

功炮的长度是在几何节点里使用曲线直线来

实现的，所以只需要为曲线直线的长度在不

同ፔ䉸予不同的数值，就能实现气功炮的发

ᄱ效果了，大家可以根据自己具体的场景设

计来进行调整。

至于气功炮的ᱽ质，主体可以使用图 7 的

思路，通过“层ᱰ重”和“஗波㏦理”来控制

发光强度，而㳧᫸则使用图 8 的设计，使其⇬

9 䒡呈多重䷉色的形态，并利用“�frame/30”

驱动க来让⌽变色产生运动效果，最后再利用

“层ᱰ重”作为系数连接“透明 BSDF”，

让㳧᫸边㑅呈现更虚化的效果。至此，我们的

“哌派气功”效果就制作完成了，最终效果可

以࣯考图 9。

合，播放视频时就能看到如图 3 的ⷝ᧋效果。

不过此时的ⷝ᧋效果会让所有的碎片都全

部炸开，有时候我们只想要部分被炸碎，应该

如何᧺作呢？其实也非常简单，我们只需⌨加

一个“݇体约束”的“固定”效果，就能让部

分碎片叼合在一起，即便是݇体➖理ⷝ᧋也不

会将这些碎片分开，具体的᧺作就是选中一个

䩇定➖体，如图 4 所示，我们选择䌊⻨ⷝ᧋最

远的一个碎片，同样在➖理ᆋ性面板里⌨加“݇

体约束”，在本期案例中其他࣯数都选择默认

即可，完成后保持该碎片选中，在 3D 视图里

ᵳ选你想要的与其䩇定的其他碎片，如图 5 所

示，选择“➖体”㤉单下的“݇体”，ឫ到“连

接”并点选，此时会在场景中生成与这些连接

碎片对应的空➖体，用于直观表示它们之间的

连接关系，设置完成后再播放视频，如图 6 所

示，⌨加了݇体约束的碎片虽然会受ⷝ᧋力道

的影响产生位移，但碎片之间保持连接状态不

会᪐开，只有其他没有⌨加约束的碎片才会正

常破碎，这样我们就获得了一个相对更为真实

的➖理模拟效果了。
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ៃ䴠⊶䋠"*⹫ϑ䊈䖀
过去数年间，从内容社区到搜索工

具，从电商平台到本地生活服务，字节

跳动ԕ然正向着“占有一切”的方向大

步前进。而当ࢹՓ了微信的人，开始䋾

到抖音上聊天时，坐拥庞大用户流量的

字节系显然也对社交赛道寄予厚望。

前不久，字节在国内市场上线了

一站式 AI Bot（AI 聊天机க人）开发

平台 Co[e，不仅支持用户无代码生

成 AI Bot，还推出了类似 GPT Store

的 Bots 商店，希望借此拉近与其他厂

商在此次 AI 浪⒛中的差䌊。而现在，

抖音集团的 Flow 部门更是直接上线了

一款名为“话▶”的 AI 社交 App。

根据官方介㏺，“话▶”是由抖

音云䯭大模型驱动的聊天产品，用户

可与个性凉明的 AI 角色实时互动，满

足从䬟䄵到深度交流等多种需求。除

此之外，“话▶”不仅可以提供基于

AI 的高自由度互动娱乐内容技术服务，

还接入了利用深度神经网络、强化႓

习等技术䃚㏰的大规模䄚言模型以及

其他模型及服务，可根据用户指Б生

成࣯考信息。

䓦ⰸᩲθ䓦㕷๖
安装并初次启动“话▶”时，用户

可选择抖音账号ᢵᱰ登ᒂ或手机号登ᒂ

两种模式，进入主界面后“话▶”多少

让人有些Ⱪ前一亮的感㻶，不同于其他

AI 聊天软У，“话▶”直接将主界面

分为聊天和发现两个栏目，默认进入的

是发现栏目界面。“话▶”会直接在发

现栏目中为用户推㡽 AI 虚拟角色及背

景，用户进入主界面后就直接开启聊天。

如笔者默认刷到的“重生之我是大天才

模拟க”，݇进入界面，就传来“你又

上课打ⲹⲎ？给我站起来，告䃶我这道

题ᔻ么解！”的对话䄚音，笔者ᙐ神后

赶紧在聊天⿄口输入め案，随后的剧情

就比较开放了，AI 聊天机க人让笔者

回めめ案是䄮告䃶我的，笔者䶪⯛地输

入“我ີ”后，AI 又开始了新一䒛的

对话引导（如图 1）。

从这里可以看出，“话▶”不仅

支持多䒛对话，而且在通过对话有意

无意推动聊天背景剧情的发展，整个

聊天的过程给笔者一种“边聊天边看

小说”的感㻶，而在第一人称的对话

视角下，具有极强的代入感，尤其是“话

▶”支持双方直接用䄚音对话。

不过这里还是有一些缺᛫希望在

后面的版本里得到完善，首先是 AI 角

色的音色、䄚速无法调节问题，尤其

是䄚速无法调节，让 AI 角色给人一种

“ᔢ书”的即视感，同时，背景画面

也没有出现切换，长时间聊天的话，

多少会有些ᅡᅙ（如图 2）。

在 AI 虚拟角色或者说故事的选择

上，“话▶”采用的是随机形式，用

户通过刷新对话界面切换 AI 虚拟角色，

这点或许是“话▶”的一个设计特色，

毕「这样充满不确定性的随机聊天对

话能够很好地调动用户ڡ䋐，但这也

很难满足用户个性化的需求（如图 3）。

相比 9 Eva 一类 AI 社交软У，

用户进入“话▶”后，便能与推㡽的

AI 虚拟角色展开对话，同时，用户

的决策将直接影响对话的走向，在设

定的背景下打造一个丰富多ᒖ的故事

世界。

ऻ喟ᰭౕۆ
》䔽"*⹫ϑᏁ⩕⮱๔ࢯ

相较于抖音之前推出的多闪、飞

聊等社交产品，“话炉”的独特之处

在于其深度整合了 AI 技术，在技术层

面实现了显著的进步与提升。而字节

之外，腾讯、美团等公司均在布局 AI

社交产品，包括腾讯的“未伴”和“筑

梦岛”、美团的“WOW”以及腾讯

QQ“AI 聊天搭子”功能都可划分到

AI 社交应用赛道，提供 AI 虚拟人在

线陪伴、陪聊服务。值得一提的是除

大厂自己孵化 AI 社交产品外，互联网

大厂还在对外寻找这类项目投资机会，

由初创公司 MiniMax（上海稀宇科技

有限公司）开发的 AI 社交应用“星野”

自 2023 年 8 月上线以来颇具人气，而

MiniMax 更是先后获得腾讯、米哈游

上亿元投资，这样的大背景下，AI 社

交赛道或许会在 2024 年异军突起。
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ᓛԎ㓑㕷ᴒ䄏ឭጔ
无论生活还是工作，很多人早已

被微信深深ᡳ㏾，也随时会被拉入各

种各样的群，那么你到底加入了多少

微信群呢？相信你可能会立刻想到去

通信ᒂ的群聊里查看，但这里只会显

示你保存为通信ᒂ的微信群，其他的

都看不到。

这里有一个非常简单的办法看自

己加了多少群，用户只需要在微信首

页搜索ᵳ输入自己的᭢称，然后在搜

索结果的群聊部分，点ܨ“更多群聊”，

就可以一㻵无余了（如图 1）。

不过目前比较ᅡᅙ的是微信群即

便是拉到最底，也不会显示究「加了

多少。此外，这个方法也同样适用于

查看加入的 QQ 群。

除了查看自己加入了多少群外，

不少人还会好奇同᰸友一共在多少群

里有交集。这时候只需点开你᰸友的

微信头像，在其微信个人信息界面中

点选“更多信息”即可看到他拥有的

共同群聊个数，再点ܨ数量᫮边的“ȧ”

符号后，还可以查看和该好友共同存

在的具体群聊（如图 2）。

᰸ࣸవ͚ⴚ㏬А㶕⮱ᘼͶ
有网友发现，点进有些人的᰸友

圈是一᲎长线，而点进有些人的᰸友

圈是一᲎短线，这两者有什么区ݘ？

该短线其实表示了三种情况：1. ᰸

友ᱰ限中的“仅聊天”；2. ᰸友ᱰ限

中的“不让他（她）看”；3、资᫆设

置中的“加入黑名单”。当᰸友圈中

出现长线，就是对方单方面将你ݍ除

了好友。

除了查看᰸友圈的横线，或者直

接发对方消息看是否有红色感द号，

还有什么办法确认对方᰸友圈是将你

屏㩪还是拉黑好友了呢？有网友总结

了一些方法：

e尝试转账或发红包：点ܨ对方

的头像，进入后点ܨ右下角的加号，

选择转账，输入任意金额后点ܨ转账。

如果对方已经ិ你ݍ除或拉黑，转账

时会显示“你不是收款方好友，需要

对方⌨加你为好友后才能发起转账”

的提示。发䔮红包后则会显示“你还

不是他（她）᰸友”的提示。在此提䚿，

给微信好友转账和发红包都有风险，

᧺作时需䅕ᙻ。

e发起群聊：点ܨ右上角的加号，

选择发起群聊，勾选包括对方在内的

好友。如果对方已经ិ你ݍ除，系统

会提示“你无法䖭请未⌨加你为好友

的用户进入群聊”。

e音视频通话：在通讯ᒂ界面ឫ

到对方，点ܨ音视频通话选项，选择

视频或䄚音通话。如果对方已经ិ你

除，系统会提示“对方没有加你为ݍ

᰸友，不能视频（䄚音）通话”的提示。

其实不管测试结果如何，单方面

被拉黑或者屏㩪᰸友圈，多少还是让

人有些不开心，从这个角度看，᰸友

圈三天可见算是不䩆的做法了。

ᓛԎ㓑㕷Ԏᖜᷭ㉏
想要在数⮫个群里获取一些有用

的ⴒ识是У相当麻烦的事情，笔者往

往会将最重要的微信群及联系人置顶，

以便第一时间查看，但是微信置顶只

留了ژ个位置，再⌨加就需要折叠了，

公司领导、႖子老ጵ、⤚级群、公司

群往往都远超ژ个，这时，不໕将一

些无法置顶的群做个性化设置，以便

信息的查收。

点ܨ微信群聊界面右上角“…”，

下拉㤉单后可以看到“关注的成员”

一项，点ܨ后我们可以对一个群里的

成员进行⌨加，这里最多可以⌨加 4

个群成员，完成⌨加后，该成员在群

内发消息不再免打扰，依旧会通ⴒ用

户，这样一来，ᬏ避免了微信群太多

看不过来，又能重点关注领导、老ጵ

或其他重要成员的消息（如图 3）。

此外，在微信群中查ឫ聊天记ᒂ

也有一定技ጔ，其本身按照文У、链

接、小程序等对群聊内容进行了分类，

当我们担心䩆过群里文У的时候，只

需点ܨ“文У”项，即可看到该群内

近期所有的文У资源，选择重点的进

行下载观看，而小程序和链接也有同

样的݄表功能，让用户不䩆过微信群

里的任何消息。

ȋ��̷઱㠒Ⅱ
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թٲ 4�� ٰ䔮 3�� 喑ᘠݥ㯸㈂ٸ

Ɑ㏼፥ΝЃუ⮱ᅞٲթγ喑ज̭ܳ

䧞䔅⇎⩕喑ᅞэܧᎠझԿ䬚⮱᫝䬨喑

ᓛԎᄼ⼸ᎼহჅ㑾䘪᭫⹧ĂᏄ䨧ڠ

䬚ă喑ᬍ䃧᭜ٲթ⮱䧞䔅᭜䊍䔮⮱

㯸㈂ݥ䘪ᬍ∂Ҭ⩕γȡą

Ąࣨ年⮱䃏ࢂ఍ͧ⩕̷̺喑䰭

㺮䔭⁫喑䃖᜾Ԋ⪆䃏̺ࢂ䔭喑⣝ౕ

䰭㺮䙺䔮䃏ࢂ喑Ⴙڕ㖁㈨̷̺჏

᰺ȡą

Ą ⩠ 䄤 䔭 ⁫ ̭ ক γ喑 刚 ᐭ ໸

䄡 3 ͗ጒ҉日䔭⁫喑䔌䔌䔭⁫䛾

䉓喑Ϸ๖᠃ᬻ๖喑ᬻ๖᠃ऻݝ̺䷊

๖喑⣝ౕᰡ᭜эܧᎠझԿ䬚⮱⊵

ᖜććą

ćć

䄮㘪ᘠݝ喑㷘㾶ͧο㖁㑾★♆

వĄ海Ꮒᢋą⮱Ą⚷⡘̺䊝ą「ౕ

̺Ͳݺ⾮♣эܧԿ䬚⮱⊵ᖜ喑ڣჅ

᫦ᓛࢇ⾮♣ࣾጰ⊵ᖜ⼝喑Ą⚷⡘

̺䊝ą㯸㈂݈໸ϧ๞㖁喑䓾ࡰঅጒ

̶ఈ͗月ጒ䉱᱗ࣾ喑⹫Ԋڙ⼜䛾᫚

ϑ喑䦶䦶ڙथ㓑⾮♣㷘㼐᪐ȡ

䮼Ɑ⊵ᖜࣾ䚢喑̺ᄾ䄨㔲ᐭ໸

向䃝㔲⪆㼭㶕⹧㜗ጞ Ąౕ⚷⡘̺䊝ą

Ꭰझ̷ٲթ⮱чঅ҆䷊ᬍ∂Ҭ⩕喑

უѼ䛺Ꮃ↌ࡄ⮱ᱻຠธ㶕⹧㜗ጞক

᱘⮱ᬣՆౕĄ⚷⡘̺䊝ą㯸㈂Ꭰझ

䶱䃏γ̭͗ ��� ٰ⮱㯸㈂喑۳ิ

㐆႖ၽᎳ⩌喑㐀᳉ݝγ㏓Ⴧᬣ䬡㯸

㈂̭Ⱑ⇎ᰶ䔮䓫喑䮼ऻᅞᅊ䄂㖁㈨

Ą⚷⡘̺䊝ą喑ѳ᭜ឫ̺ݝϧጒ჏᰺喑

ᰭऻぶݝᮇ̷ � ◦็喑ग㘪ౕ䭱

䓾⮱㯸㈂Ꮔ䛺᫝Νγ̭͗㯸㈂ȡ

⩢㘾្䃝㔲䮼ऻ⮨ᒂĄ⚷⡘̺

䊝ąᓛԎᄼ⼸Ꮌऻࣾ⣝喑㮪♣ͨ⩹

䲏ڲღ᭫⹧ₐ፥喑ѳᏂ䘕⟣ᔮ᭫⹧

ĄᏄ䨧оᖜ͚ą喑ڤҀ䔶͚̭⁫᭫

⹧ₐ፥⮱㯸㈂ᘠ㺮䃏䉚ᬣ喑Όч㜗

䌠䒙᣽⹧ĄᏄ䨧оᖜąȡߕ

䃝㔲ᅊ䄂◦ܨ჏᰺ᠶ䧛৕䄏ч

অ҆䷊䔭⁫θ჉ᬣ喑ڣч᣽⹧ज◦

䨫ᣒहϧጒܨ � ౕ㏬჏᰺⇌䕇喑ѳ

ᬍ䃧ఋฺȮ3ȯ䔶᠖ϧጒ჏᰺䔅᭜

∂㏬჏᰺喑䘪ᬍౕڒ䊲䨫ᣒ䔈ܨ◦

ःᓄ㖁㈨喑ڣ䊲䨫ᣒ䌠䒙͑⁎ऻᰡ

Ⱑᣒ᭫⹧Ą㑾䶢ႅౕႶڕ䷻䮖喑㷘

็ϧែ䃶喑ͧ㐡៑㐬㞟̷㑾⣜ධ喑

ጟ։₏䃬䬛ȡą

ϻⰛݺ⮱⟣ۢⰸ喑Ą⚷⡘̺䊝ą

Ꭰझ㜠ᄾ᭜ัλĄ։ᥳą⟣ᔮγ喑

ጟݺ喑Ą⩞λ͸⼝ࡻ໸ϧ杨ᡜ݈ڣ

᭜իᅪ᝭ᰶ喑᜾͗ϧΌᬍ֬߈䔅է

ȡᐧ䃛ऱѺᅪᔘ䊝∂ᒸ䕁ᒱ㐡ᱰ喑ߎ

ᒮⅯߕߠᅭ∂䮏ぶᱰ༮ᘼ㻮喑ζः

៺ࢃ䉱ϔ㘪ᩜЅҍЙ䘕ܳᢌ๞ȡ᜾

᱙ϧΌчᣒऄ∂䮏ڙႶぶั⤳ȡą

᭫♣喑Ą⚷⡘̺䊝ą⩕ᝤчঅ

Ӭऻࢠ᜽Ⴧᅭ喑܍ᢌ๞䷊҆⮱̷ࢎ

᱌∂៺ڙथ䉱ϔ喑ᕽᕂΌ䯫Вڕ䘕

㺳Ⰳ喑ℂ「Ꭰझ᠃⁍⮱অጒጒ䉱Ό

᭜ぁ̺ᄼ⮱䉦⩕ȡ

ᢌ๞ᘕ䛺⮱অጒ
Ąუ䛹ᄼ႖႓ᱯ䉦Ƞ㔮ϧ⮱㢜

䧞ćć͑͗月ጒ䉱⇎ᰶⱭ㥪ጟ㏼ࢸ

ᆞ๔喑࣌߈ ᱙Вͧ⛙̭⛙ᅞ䓴ࣨγ喑

जख़हθ䄡㔮Წጟ㏼๞㖁喑ጒ䉱⇎

ᠴ᱈γ喑ᙌ㻶ສᬍߖąÿÿ҉ͧ

Ą⚷⡘̺䊝ą⮱䙺䔮喑ᄼ陈ڣ჋ᬖ

ᅞᘠᢏᢶ䔆Ъጒ҉γ喑ⰸѩο㖁㑾

� ⮱䷻ऐ㵹͇喑ࢡ჋䭲̷᎟Ɑใࢃ

Ą⚷⡘̺䊝ąჅ᫦ᓛڲࢇღ

Ą⚷⡘̺䊝ąᓛԎᄼ⼸Ꮌ㮪♣ₐ፥᭫⹧喑ѳጟᬍ∂䃏䉚

ᬍ∂㖁㈨჏᰺৕䄏чঅ҆䷊䔭⁫θ჉
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অȠᔘ䔿অ⮱ጒ҉喑ᰡ㉜⮱᭜䔅ᓄౕ჏

ϧ䲏ݺᑧ䷉⁏〾ȡ

ͨក᰺ߎҀ侹⮱Ą⚷⡘̺䊝ą⩞

䏘⾬⚷⡘᰺㷲⮱Ą⚷⡘ϧą̷䬕䔮㯸

㈂喑Ꭳ́чౕ⣝౧䔈㵹㝋䍵㶕⑁Ƞ傁

ᱜ㶕⑁Ƞοߕᄼ⍥᜼ぶȡ䮼ऻĄ⚷⡘ϧą

݆чᢼܧ䮼䏘ᥧፓ⮱៺⿸ᓄ喑ͧუᏚ

᜽অ៺̸̭ᑍڕუ⺼喑ͧЃЙ䃝ᒂᎥ

⺼ⳙ䬡喑䔆ᵤ⮱䛺Ꮣ᰺ߎᒵღᭀᥚᐧ

䊤৮❹➦㞟হऐⶾ喑ѳ䰭㺮ᬍ᪝Ą⚷

⡘ϧą⮱䓈ࠑЅܧ喑㔹Ⱕ℁对჏ϧҀ

侹⮱䛺㻳喑Ą⚷⡘̺䊝ą对Ą⚷⡘ϧą

ѩͻᰶψ㠈ݨȡ

Ąϭ͵䘪̺࠲喑⇦䉦䄊䉦㜗ጞ䉌责喑

㔹́䔅̭๔ള㻱ⴖ喑䙺䔮䓴⼸㺮ᒂ䴠喑

थч㐆ҍ̭๔ള䙺䔮⮱䄊ᱜ喑䘪㺮ᒂڙ

̸Გ喑ڙथᰶϧ̀䬕ख़ᒂ䴠⮱喑ख़ݝҍ

⮱䄊ᱜ䄡␼̭͗ႄ喑ᅞថܳ喑ថܳぶλ

ថጒ䉱喑䔅㺮ҍ㏼፥ࣾ᰸ࣸవևᎬॷ喑

㺮ષ჏ᝤͧͨϧ喑䔆ψ⇎ᰶևݝ喑͉㺬

⇎ፓ命喑̭ ࣾ⣝ᅞថܳ喑ᝃ㔲Ⱑᣒ▿ᢶ喑

⇎ᰶ̭◦ϧᕔࡃ喑➦ݘ᭜⾬⚷⡘᰺喑఍

ͧᒵ๔У喑⾬Ɑᐭ䒓䲋፥̺᫦Ӭᒵ࢞䮖喑

ກัݝ⍖ᬣ喑⾬Ɑ⚷⡘᰺ࡴ⅁᭜๖ݘ➦

∏䔅ᰶ䌠㝋喑䛹䲏̭Ⱑౕ≮ↄڕ⎬⮱喑

䲋፥䲋፥⮱̺㜿᰺ȡą

� ⃼͗㯸㈂䘪ᰶᠴჇ⮱ᬣ䬡䔮ݝ喑

䊲䓴ᬣ䬡䔮ݝ჏ᝤែ䃶ࣵ᭜䲏͡ថጒ

䉱喑᝭ВᰶᬣՆͧγ̺䔌ݝ喑䒓чᐭᒵ

ᔘ喑ᄼᘼใᅞ䔊」喑๔ᘼใᅞᒵ䯫䄡γȡ

⩕ౝ᠈ϧ喑఍ͧᅞᠬ᣽᜽喑̺ߟथҬڙ

㐆Ꮒ㫗喑᝭В᠈็ᄾ䘪̺ᕂȡ�

Ąጒ҉⣜ධᒵጛᒵጛ喑�0 ϧᡑౕ

̭͗ᄼڙߋბ喑᎟܍年ज㘪䘪⋕̺γ็

ᄾ䧞喠㞯մ日⇎ᰶᩫմ喑㔹́➦ݘ➦ݘ

ᔆ喑㞯մ日ᅞツҍ̺ᔆ喑Όчៀҍࣨᩜ

ᤡ჏᰺ᝃ㔲䙺䔮喑ధჇ月о 4 ๖喑⇎㶒

䉡喠ߍ⤚ᗲۢ➦͒ݘ䛺喑ࡵо̭ᄼᬣ喑

र͗亚䘪̺⩕Ⲏ㻶γ喑ጒ҉ⅈడΞৱৱ喑

ȡąॢݘ➦ݘ➦

Ⱕ对λο㖁㑾★♆⮱А㶕৮❹喑Ą⚷

⡘̺䊝ąᘠᄳ㜗ጞក䕍᜽㐆⊵䉦㔲䉖ࢃ

ᔘͽ⮱★♆৮❹喑ф็Ą⚷⡘ϧą݆᭜

Ꭰझ᰺ߎ㥪ౝ⮱ڠ䩛喑ͧᎠझ᜽䪬⿸̸

ↄ侙ߠߌ喑जຯϷࢡ㷘᠃⁍Ɑ᪝ࡰ⩇㜠

᪝̴ٰ⮱ጒ䉱ȡౕڙथ䦶䦶㓑㼐᪐ऻ喑

Ą⚷⡘̺䊝ą⮱অጒЙ㏱ᐧγοߖ㓑ȡ

᝗㜠 3 月 �� 日̸ࡵ 5 ◦喑οߖ㓑䛹ጟ

㏼ᰶ 240 ็ऺঅጒ⮨䃝γ㜗ጞ㷘᠃⁍

⮱ጒ䉱䛾䷊喑ᰭѻ䛾䷊㏓ 2000 ٰ喑ᰭ

倅㏓ 5�2 ̴ٰȡ

䉖ࢃᩲθ⮱ο㖁㑾★♆
Ąο㖁㑾ᬣА喑̺ч䃟ᩲθ⮱★♆

Ю͇և̺ܧສ㯸㈂ąÿÿο㖁㑾㯸㈂Ꭳ

̺᫝๴喑ౕĄ⚷⡘̺䊝ą͸ݺ喑ͨក

Ą㏬̷̸ࢂ � ЀᏀ䙺䔮ą⮱Ꭵ⺼㺬亩Ƞ

2�$BLF ぶ৮❹ϻ̭㏬೻ጯܴڒ喑ᔘ䕌

ጰᅭڕప喑៏ࢍጯ౧ٵᱧȡౕ݈ڣ໸ϧ

杨ᡜࡻⰸᲒ喑ĄҀ䛼ᰡ๔Ƞ》ζᰡᄼȠ

᜽᱙ᰡѻą⮱ι̶㏬೻ጯ᠒ᰶᰡ๔ጯ౧ȡ

䕇䓴➦㞟᰺ߎȠ㷯अэ᧚Ƞϧᕔ㥒䨭Ƞ

Ռ߈䎚☚Ꮣহ⻮ഌ䓽㥒ぶ᝸⃢喑Ą⚷⡘

̺䊝ą᜽ߌౝ॥ᑂγ๔䛼⊵䉦㔲⮱ڠ∕

হૉ❞喑჋⣝γᔘ䕌ពᑍȡᢛ๖Ⱪᴒ᪝

ᢛ᭫⹧喑Ą⚷⡘̺䊝ą᜽⿸ऻϲ㟞γ̶

年ᬣ䬡喑ᅞ䔈侨γࡄϙȠᎬጋȠ⌞ౠȠ

ᲚጋȠ᜽䘪ぶ 24 Ꮤ೻ጯ喑年㥒ᩣᰡౕ

2020 年ᬣ⾮ⵡ � Ϭ喑̭䋰᜽ͧ★♆㵹

͇䔋䨮৮❹⮱ҩҩ㔲ȡ

↶⊥ᐼ⮱㯸㈂Ҁ侹Ƞ㏳㜡ڒᓛ⮱

᰺ߎ᭜Ą⚷⡘̺䊝ą⮱ᵥᓰࢃ◦ȡౕ

杨ᡜࡻⰸᲒ喑Ą㯸㈂ग᭜̭͗⩌日Ƞ

㖇чぶ෋ᑧЗᐼᙌহⅈడ⮱ጒڤ喑㔹

̺᭜ͨ㻿喑ͨ㻿᭜࣯ߍ⩌日ᝃ㔲㖇ч

⮱ϧ喑䛺㺮⮱᭜ЃЙ⮱ᓰᗲ᭜॓ᓄݝ

␎䋠ȡąज䔆ᵤ⮱ᓰ⤳␎䋠ᰡ็⎽㜗

᰺ߎ㔹䲋ϔ৮喑ᬍ䃧᭜ࡷ⛌㟊ธȠ䨉

䩐☔䔅᭜⩌日㯸㈂喑ᑧ䄰ᴴ۳͚ࡃᓰ

ࣕᝬắᔢ⮱ο㖁㑾★♆৮❹ᒭᒭᒵ䯫

ౕϔ৮৮ㆨȠऐঠ̷៶ᐭጛᐯ喑λ᭜

ᰡ็᭜ӊ䲍৮❹ᗲᔭȠTMPHBOȠ᰺ߎ

៶ᐭጛ䌊喑䔆䃖ο㖁㑾৮❹̺ᓄ̺ᄳ

䉱⎽䙺㒛ݝ䛺Ꮣ᰺̷ߎ喑Ꮛ๔⮱ϧ߈

᜽᱙Ჱᐧх䉕᰺ߎҀ㈨⮱हᬣ喑Όч

㐆৮❹᜽᱙䕍᜽ጕ๔߈ࢸȡ

ऻᰭౕۆ �ѻФ̺㘪᜽ͧο㖁㑾★♆ܧ䌜

㔮❹★♆৮❹ٸ㢶͊Ⅽ喑2023 年㷘✳䬕Ꮔڠڕ喑ࢃẩ២է喠

2 年ݺ䔅䷻ٶᬍ䭽⮱㭻๡ᅭ喑㗹̷Ⴥथ喑䬕ᏄΌϲޖ � უćć

⩞λ䔈ڒ䬕ἈⰥ对䒰ѻ喑๔䛼⮱★♆৮❹⊹ڒጯ౧喑ᄩ㜡》ζ

ᐯ፥⓭◵ȡЮ͇ᓲ䶨̺᫚݈᫝হхࡃ喑᝺㘪ౕጯ౧͚⿸䋠喑ѳ

᭜݈᫝᭜ᰶڤ倅Ꮣ⮱̺⶛Ⴧᕔ⮱喑๔็᪝ο㖁㑾★♆৮❹ᰡᄳ

݈᫝ᩫݝγ㥒䨭Ƞ᰺ߎ㔹䲋ϔ৮̷喑㑧ᄾγᵥᓰϔ৮Фթ⮱Ѓ

Й᭫♣ᰡღᭀԿ̸ȡ

⚷⡘̺䊝ȠᎥ⺼㺬亩Ƞ2�DBLFȠ䄧ᓰćć䔆ψ年䊤䊤м

м⮱ο㖁㑾★♆䶦Ⱋڣ჋Ꭳ̺᫝凉喑䮑ᰡこव年䒨ϧ⊵䉦΍ᘜ

৮❹叼ᕔใ喑Ąѻࡴ䉚➖὎ᐼ喑Вࣷ⩕⻮ഌ≮䛼䓽㥒᣽ࢂ̸⮱

Фąڣ჋᭜䔆ψο㖁㑾★♆৮❹̭͗䲋፥䮽⼅⮱აэ◦喑ڣϔ

৮ਜ਼Ф᱙䏘ᣒ䓾⩇㜠ѻλह㵹౴Ф⮱हᬣ喑䕇䓴ऱ⻺ο㖁㑾㏏

㞟⮱䙺䔮হ᰺ܧ̷ߍںȠхᘍВࣷчঅ䭺ѻ⩕ᝤ䉚Ν᜽᱙喑࠲

թ喑䔈㔹ౕ★♆䊈䖀͚हэ㐌৮❹ζ๧ጯߍҀ侹᣽倅ϔ৮䭱ߎ

౧喑䔆ᵤ⮱Ą㪱็ݖ䨭ą㮪㘪䃖ο㖁㑾★♆৮❹ᔘ䕌ቈ䊤喑ज

䒰ѻ⮱ۭݖ⢴ΌᲮ๔ݷᑞγ৮❹ោ䷻䮖㘪߈喑䮼Ɑ★♆㵹͇》

ζޔߍ喑Ą๔㠰డ㺳Ⰳ � ѻФą̺ںᘼঠⱭ⽠䊏喑ο㖁㑾★♆

৮❹Йᝃ䃥ᓄᣏ㉏̭᲎᫝⮱ܧ䌜ȡ

᜽⿸λ����ᎡᏂ⮱Ą⚷⡘̺䊝ąग⩕γ᪝Ꭱᬣ䬡ᅞ
䔈侨γ��͗೻ጯ
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ᓰ䶴๔⮱࣯̻㔲Й៩∕γϧᒏᱧகϧȡ

3 月 �� 日喑ϧጒᮧ㘪㟜❴哆๡㠞

ь䓫ᣕ็ܧ὎ᔮϧᒏᱧகϧ䕇⩕ധ⵭

὎ ಸĄ1SPKFDU (3005ą喑 ज В ҉ ͧ

ᱧகϧ⮱Ą๔㘾ą喑हᬣ䔅ࣾጰγ̀

ͧϧᒏᱧகϧក䕍⮱䙺ຄ 4P$喍㈨㐌

㏔㟜❴喎Ą+FUTPO 5IPSą喑जВᩜᠮ

1SPKFDU (3005 हㆨ⩌᜽ᐼ⮱ڲౕ "*

὎ಸȡ

ᢛ 㠞 ь 䓫 ݈ ໸ ϧ 叱 Ϯ ߸ ϸ ㏺喑
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䷃下⮱ⵁ⾣᜽᳉喑ౕڣ᝭㦄⮱㐩䔝ᕔ㦄҉

Ȩ)PMPHSBQIJD 2VBOUVN .BUUFSȩ͚̀䬕

᣽ࣷȡ䄒ⵁ⾣᜽᳉ΌͧЃ䊏ᓄγ (PSEPO 

BOE #FUUZ .PPSF 'PVOEBUJPO Ąᦖᅁ႓㔲ą 

4BDIEFW�:F�,JUBFW�	4:,
�὎ಸ喑᭜す̭͗䶱
䃎ч㶕⣝็ܧҀ⌤↹⮱ᓛ㻯䛼ၽ㈨㐌

ᎬͶ⮱4:,὎ಸ喑͚ᓰ⮱4:,Ѻ◦䕇䓴䮼ᱧఈ䉦
ㆠၽ̻+�JKLM䔈㵹㕓व喑ใడ〆◦ܳ别䕇䓴䮼ᱧ䌠䶾
7J£হ�U£¤䔋ᣒ�4ݝ:,�〆◦ᎣⰥο䔋ᣒ�

	.PPSF 'FMMPX
 㢐㾶ȡ

ѳ⻾ⵁ͸䌜Ꭳ̺ज㘪̭ጳ䷻䶧喑⩇㜠

ᖝᖝⰥࣺȡ对ₑ䶫䷃下ᒵᎠ䲆喑Ѓ䃑ͧ⻾

ⵁ᭜፥፥᱌ⰩȠ็᪝㥪⾧Ƞ֣ᅁ㐀᳉喑Ąև
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䷃下㶕⹧喑ጹ᱈㜗ጞ䓴ࣨহ᱗Გ⮱⻾ⵁ᜽

᳉㘪㐆䔆͗⹫чፓᲒⱌₐ⮱Фթȡ䶫䷃下
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ֆЧҁ጑҈都有类Ѩ的ηᗱ，ᅝ是局

䘔会有ᒴ多జ䯪，ֆ科ⵀᅐ其ຮₐ。ఌͦ

ᒴ䪫ᬢ䬠Ҍ会ⰷ̹到自己的进ᆁ，Ҍख能

̹ֈ౜ᅉ䄁。

᜽ᘟ䄠的是，ֆ⤲䃦其实大䘔分都是

๝䉑，��� 的ᬢ䬠是在๝䉑。在Чҁᬢݧ，

䱾年科႒ტ都㺭ᘟ自己能ͦ这͖社会ֆ◥

Ϭʹηᗱ，在获得这ʹ一͖ຩ的጑҈⣛ද

的ᬢՅ，ᘟᘟ能ͦ其Ђ人ֆ一χϬʹ样的

有ፚߕ的ηᗱ。而᜽自己，݅是ᘟ㺭ֆ一

χ独特的，对社会有У值的η。
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英伟达的㟜片为人工智能提供动力，

曾称 NeMo 是采用生成式人工智能的一

种快速且经济实ᘍ的方式。但该公司已

被三位作者起䃶，称未经许可使用了他

们的版ᱰ书ㅺ来䃚㏰其 NeMo。

Brian Keene、Abdi Na[emian 和

Stewart O � nan 表示，他们的作品是

大约 196640 本书的数据集的一部分，

这些书帮助䃚㏰ NeMo 模拟普通的书面

䄚言，但在去年 10 月份“由于被报道Ӣ

⟜版ᱰ”而被᧑下。

在 3 月 8 日ᮇ向美国旧金山联䗓法

䮏提起的集体䃶䃩中，三位作者表示，

下᳣反᭍出英伟达已经ឬ认它在数据集

上 䃚 ㏰ 了 NeMo， 并 Ӣ ⟜ 了 他 们 的 版

ᱰ。这些作者正在ᄨ求未指明的ᢌრ䊁

֬，这些人的版ᱰ作品在过去三年中帮

助䃚㏰了 NeMo 的大型䄚言模型。其他

因生成式人工智能技术被起䃶的公司还

包括创建了人工智能平台 ChatGPT 的

OpenAI，以及它的合作цѡ微软。

ⴒ网上关于食品行业的研究文献

中，对⋭ㆶ㗍是有定Ͷ的。⋭ㆶ㗍是

指以食用⋭ㆶ、⪉⻪产品为主要原᫆，

⌨加调味品、食品⌨加ݯ进行配᫆，

经㐋切、搅៹、╹制，采用⚼☑、㧥

⚛、ۤ却工艺加工的，⋭ㆶ含量大于 

10%， 蛋白质含量不低于 5% 的⚼

⚛仆㗍类㖶制品。

也就是说，⋭ㆶ㗍是早已有之的

一类产品。其特点是⋭ㆶ含量高，而

蛋白质含量低。以前大家认为火㚬㗍的

蛋白质含量不高，但按国标也需要达到 

10% 的蛋白质含量，是⋭ㆶ㗍的2 倍。

可能很多人不理解，5% 的蛋白

质含量是多高？其实比亿头还要低。

最近十几年来，口感升级的各种⋭ㆶ

㗍又ᖱ然回ᑿ了。它们并没有提供蛋

白质的功能，却成为了一类广受⁏迎

的㖶味风味小र，是各种路边᥷☑㗍

原᫆的主力军。

⻾ᮛ㻳䶾त

⋭ㆶ㗍᭜̭ㆨϭ͵㗍喤

⋸䰕「᭜䖬ٺ䰤ܨ⮱Ą᩾প⽨
㡶ą喤

在很多人传统的认ⴒ中，电䬗䰤

鸣的天气下，一旦被䰕水⋸⎬，我们

的身体就会变得像一಄“ⷮ铁”，更

加吸引䰤电的“目光”。毕「，天然

水不是电的导体吗？

近期，《⻾႓报告》杂ᔄܷ登了

一项研究，该研究显示，⻾႓家们发

现当头部处于⎬⋓状态时，受到的电

⋸ёრ可能远低于干✒状态。与未ܨ

䰕的情况相比，⋸䰕可能将䰤ܨ后的

存活率提升 70% 嗣 90%。这是因为，

“⋸䰕”后被䰤ܨ，头部的☔ё将主

要出现在头⯛部位，而不是大脑之中，

࢞რ程度相对较低。

㐔三星、京东方之后，近日业内传

出 TCL ࡻ 星 有 可 能 在 今 年 宣 布 8.6 代

OLED 产线投资计划。

面板厂商陆续投建 8.6 代线，主要是

应对 OLED IT 的市场需求。今年，苹果

将发布 11 英ᄥ和 12.9 英ᄥ OLED Pro，

预计到 2028 年，苹果将引领 OLED 在 

IT 市场的⍄透率增长。

除了苹果公司外，，联想、ࡻⶂ等厂

商近年来积极ិ OLED 屏导入高端笔记

本电脑中，苹果也已规划未来高端笔记本

电脑全面切换至 OLED 屏。同时，随着

OLED 面板价格下降，OLED 笔记本电

脑的定价已由上万元下沉至 4000~5000

元，中端产品的⍄透率提升。

数据公司显示，2023 年 OLED 笔记

本电脑面板出䉔量为 360 万片，市场⍄

透率下降至 1.9%。随着 8 代以上 OLED 

IT 屏生产线集中在 2026—2027 年量产，

OLED 笔记本电脑面板的出䉔量将明显增

长，预计 2026 年 OLED 笔记本电脑面板

出䉔量将达1690万片，⍄透率提升至8%，

2027—2028 年 OLED 笔记本电脑面板

将迎来高速成长期。

Omdia 预 测，IT OLED 市 场 销

售 额 将 从 今 年 的 25.34 亿 美 元 增 长 到

2029 年的 89.13 亿美元，年均增长率为

28.6%。

���ᭌᝃϷᎡაጰࡻ-5$ А0-&%ϔ㏬ែ䉱䃎划

中国台⎫半导体等相关ᱽ᫆公司力

ḛ䄧⻾，于 2023 年 10 月决定关闭其

位于新〦⻾႓చ区的工厂，近日消息称

510 名员工分 3 批陆续䖐᪐。此外，该

公司位于చ区的厂房，已༁ច商业П裁

机构进行៺ࢃ出售，建ま➖总面积 1.38

万平方米，土地面积约 6493 平方米，

起៺底价未公开，预计为 10 亿元新台

币。消息称此次៺ࢃ已吸引多家半导体、

IC 设计、电子零部У大厂৕䄏。

据悉，力ḛ䄧⻾成立于 1990 年，

以生产⎲䩭式㪱㛉⶙盘ⷮ盘片为主，是

中国台⎫ੜ一的专业盘片制造商，员工

人数约 600 人。随着产业变化，此类

产品已不具备竞争力，因此该公司已决

定关闭工厂，䕫 500 名员工分批次进

行䖐᪐。

商业П裁机构指出，近期台积电在

各地扩厂成为市场关注指标，中国台⎫

新〦宝山、中⻾二期、高䯱ᶒ头等区域，

皆在进行建厂或者处于征地阶段，甚至

还有其他地区传出当地行政部门积极争

取台积电建厂的可能性。近期的扩张将

带动半导体产业链新一波扩张。

ࢯ❵䬚⶙ⰅⰅڠḛ䄧⻾߈
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通过上述一系列对比，五大安卓厂商在应用商店的用户体验差异上，其实并不算太大，最为影响用户体验的还是广告、界面和应

用搜索，但在权限获取方面，各大厂商依然存在过度索取权限的情况存在，这在当前强调隐私和信息安全的情况下，作为系统应用显

然是应该避免的。

总体来看，魅族由于本身市场体量较小，应用商店相对纯净，OPPO 和 vivo 在拥有更大市场占有率的情况下，能做到更各方面都

相对更好的体验还是比较难得的，但要追赶苹果 App Store 仍需要在细节体验上着手，尤其是要拓展高端市场的话。小米和荣耀受广告

较多的影响，对用户体验拖累较大，在这种情况下，其实更推荐使用第三方应用商店。
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屏 幕

处 理 器

显 卡

内 存
硬 盘

网 络

左侧接口

右侧接口
背部接口

重 量

京 东 价

16 英 ᄥ 2560f1600 分 䓕 率 高 色 域

240H[ 刷新率 G�SYNC

i9�14900H9（8P+16E/24 核 32 线 程，

最高Ⲭ频 5.8GH[）

RT9 4060 8GB 独显 +UHD Graphics 集

显

2f16GB DDR5（市售版本为 16GB）

1TB PCIe SSD（有第二根 M.2 ᣿Ἢ可扩

容）

Killer E3100G 2.5G 有 线 网 卡 +Killer 

A91675i WiFi6E 无线网卡 + 蓝➆

R+45网口、5Gbps USB大口、TF䄨卡க、

3.5mm 复合音频口

2f10Gbps USB 大口

电 源 口、HDMI2.1 口、2fThunderbolt4

口（䰤电 4 口）

2.626Lg（含90Wh电↍）+1.226Lg（330W

适配க）

9499 元（16GB 内存）

х◦

䖄᛫◦ 机身较重；极速模式下低负载也有风᝴஗声

性能释放靠䅞；屏ᎂ素质出色；接口规格高；

高负载下 C 面۶❪
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2024 年 3 月 25 日
责编 : 陈ߴ     设计 : 陈႓ڢ    校对 : 杨军
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⻿㶕Ƞ࡮ႄ㏬ȠჇᬣகȠ'14 计᪝க

Вࣷ᭫⹧க对命ぶ䒲ߌߖ㘪喑䊤ݝ෋ᑧ

⍥᜼⩨䲏㶕⣝Ƞ᣽ࡴ⍥᜼᧺҉⮱҉⩕ȡ

ౕ (BNF7JTVBM ͚ 䔅 ᰶ 354�31(Ƞ

'14Ƞ.0#" ぶ็⻺⍥᜼̀ᆋ὎ᐼ喑

⣖უजВᵦᢛ̺ह⍥᜼ᐭड़ⰥᏁ⮱⍥᜼

὎ᐼ喑В㣤ᓄᰡສ⮱⩨䲏Ҁ侹ȡ

᜾Йᅊ䄂ౕȨ-0-ȩȨ㐊ౝⅯ⩌ȩ

ぶ⍥᜼͚对ࡻⶂ 56' (BNJOH ᝅᒞ 34

䔈㵹γҀ侹ȡౕ倅㻱ᵩ⮱ߍᠮ̸喑̺ノ

᭜ౕȨ-0-ȩ͚๔፲Ꮣ⼨ٶߕᴴহ㇫㏳

᧺҉喑Ȩ㐊ౝⅯ⩌ȩ͚䓲䕌ⲱ۳喑䘪㘪

ᬻ᭫ᙌ㻶ݝ⩨䲏হ᧺҉⮱Ꭰ⏾喑᧺҉䊤

ᲒᰡߍᓄᓰᏁ᝸ȡ

ओใ喑ࡻⶂ 56' (BNJOH ᝅᒞ 34

ᩜᠮ␑㨊ٶহ̺䬗ᅼឭᱜ喑䕇䓴ᓤప㣞

㡢჋侹ბ 5s7 ͇̀䃑䃮喑ౕ䪬ᬣ䬡⍥

᜼ऻ喑जВ๔፲ۼ䒨ⱩⲈ⮱⫟ߠᙌ喑Ό

㘪䶱䭟ⱩⲈ⫫⫲⮱ܧ⣝ȡ

ᣒ ̸ Გ喑 ᜾ Й Ҭ ⩕ 4QZEFS 92 

6MUSB 校㞟З喑对ࡻⶂ 56' (BNJOH ᝅ

ᒞ 34 䔈㵹ܳᲽ喑≸䄂ݺ᜾Йᄳ᭫⹧க

ᖏฺࢯܧ设㒛ȡౕ᭫⹧க吅䃑⮱℁䊈὎

ᐼ̸喑ࡻⶂ 56' (BNJOH ᝅᒞ 34 ≸

ܧ T3(# 㞟ഌͧ �00�喍Зகᰭ๔թ喎喑

䔅ᰶ ��� ⮱ %$*�13 㞟ഌ喑᪡Ҁ⮱㞟

ഌ㺳Ⰳ㶕⣝̺䩆ȡ

ౕ 4� 㞟㞟ᒖ㇫۳⮱≸䄂䶦Ⱋ͚喑

ⶂࡻ 56' (BNJOH ᝅᒞ 34 ⮱㞟ጛᰭ

๔թͧ 2�55喑ᰭᄼթͧ 0���喑�& Ꭰ

౴թᄼλ 0��2喑䔆ᵤ⮱㶕⣝ൗ⼝х⻭喑

ധ᱙䓫ݝγ͇̀᭫⹧கⅡ۳⮱㞟ᒖ㇫۳

Ꮣ喑⩨䲏⮱㞟ᒖ䔅࣌ᒵ㇫۳ȡ

ᬍ䃧᭜ౕ⍥᜼䔅᭜倅⌲⩢ᒞ⮱᧚

ᩫ ͚喑 ࡻ ⶂ 56' (BNJOH ᝅ ᒞ 34

⮱㶕⣝䘪̺䩆ȡϔ৮㞟ᒖ䔅࣌㇫۳Ƞ

凉 㞠Ƞ 䕇 䔼喑 ज В 㣤 ᓄ ̺ 䩆 ⮱ 㻳 㻶

Ҁ侹ȡ㔹́᭫⹧க䔅䕇䓴γ %JTQMBZ 

)%3400 Ꭳ ́ ڤ ิ 4000:� ⮱ 对 ℁

Ꮣ喑ᅼᎂϛᏓ䓫ݝγ 400DE�N2喑ౕ

ॵ⣝ᩜᠮ )%3 ⮱⍥᜼হᒞ❴ᬣ喑㘪

ॵ⣝ٶᒞᅯ⁎ᰡ͝ჹ⮱⩨䲏ȡ



�� 2024 年 3 月 25 日
责编 : ⚷ͽ   设计 : Њ仕   校对 : 杨志刚☚ᱧ≸䃱

容量
��(#f2

电压
��47

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

CAS延迟
$-34

频率
��00.)[

参考价格
��� ٰ

RGB控制
-FYBS 3(# 4ZOD

-FYBS�"3&4�3(#�%%3���������(#
ຄ㷲ႅڲ≸䃱
ȋ⩢㘾្ጒ⼸ጵ��⚷ͽ

-FYBS "3&4 3(# %%35 ��00 ڲ

ႅͧ⌞▝㞟䙺㞟喑ใ㻯设计▢ᙌᲒ⎽λᱧ

⩟喑ڕ䨊ᱽ䉕ក䕍㔹᜽⮱᪐☚❴᠒ᰶ刚ᕔ

㏬᲎Ƞ̺㻱݆ៅ㻿Вࣷܦڲ⮱䕍ಸ喑ក䕍

͑⮱ႅڲ䋠⮱⶙᱄ใ㻯ȡౕ࡮䛾ᆋ䉕ᙌܧ

Ӕӊ♣᭜๔უ⛌ᖶ⮱ڲᩣӔ㔩设计喑᣽ࡴ

γϔ৮᪡Ҁ⮱⻾Ꭸᙌȡ

䶣䘕设㒛γႹ᪡⮱䰫䲏⮱ႅڲౕ � ⸕

⴯ั⤳⮱ᄩٶ᲎喑ڲक़ � ䷄ -&% ▜⤍喑

3(# ౴࠭Ƞ䓴⍎ᴁহ́᩵᳉◘䚤喑ٶ▜

䔅जВౕ -FYBS 3(# 4ZOD 䒜У͚设㒛

���0 ̴⻺㞟ᒖВࣷ �3 ⻺ 3(# ὎ᐼȡٶ▜

हᬣ -FYBS "3&4 3(# %%35 ��00 ڲ

ႅ䔅ᩜᠮࡻⶂȠឭଶȠᓛᭌВࣷࡻ᧻ぶఈ

๔ͨᲬࢯੳ⮱ 3(# ▜᩵हₒߌ㘪喑䃖⣖

უក䕍ܧᰡͧ◘䚤⮱᪡ᱧ▜᩵ٶ᳉ȡ

ͧγԊ䃮 -FYBS "3&4 3(# %%35 

��00 倅䶾̸⮱⽠Ⴧ䓽㵹喑ϔ৮䙺ౕႅڲ

ิγڕ䨊ᱽ䉕⮱᪐☚侙⩟Ꭳڲ㒛᪐☚⵲㘣

❴喑᪐☚᩵᳉ᰡສȡहᬣϔ৮䔅ڒߍγ⠙

⿸⩢⎽ノ⤳㟜❴喑ᰡᰶ᩵́㇫㏳ౝᣔݣ㈨

㐌⮱⩢⎽䉌䒪喑⶛Ԋ设ิౕऱㆨᏁ⩕౧ᮜ

͚䓽㵹ᰡ⽠Ⴧȡ

䷄ ㆿ ᫦ 䲏喑-FYBS "3&4 3(# 

%%35 ��00 хࢯธ࣌߈䛴⩕⮱᭜海ႅڲ

䉕䷄ㆿ喑Ꭳ㣤ᓄγĄ-FYBS &NQPXFSFE 

CZ 4, )ZOJYąჅ᫦䃑䃮喑᠒ᰶ $-34 ⮱

ѻᬣᎼ喑吅䃑䶾⢴䓫ݝ ��00.)[喑Ꭳ

́䔅ᰶ̺䩆⮱䊲䶾㘪߈ȡओใ喑-FYBS 

"3&4 3(# %%35 ��00 ᠮᩜႅڲ 0O�

जВⰸౕݝ ��00.)[ ⮱倅䶾̸喑

-FYBS "3&4 3(# %%35 ��00 ⮱ႅڲ

ᕔ㘪х߬Ⱕᒀ๔ȡϔ৮⮱䄨ः䕌ᏓⰡᣒ⾮

ⵡγ �00(#�T喑䓫ݝγ �02��3(#�T喑

γݝ䕌Ꮣ䓫ڒۆ ���3�.#�T喑ᠤ䉊䕌Ꮣ

ͧ �2035.#�Tȡ̻፥㻮⮱ %%35 5�00

Ⱕ℁喑䄨ः䕌Ꮣ᣽ࡴ㏓ 2��喑ڒۆহᠤ

䉊䕌Ꮣܳݘ᣽ࡴ ��� হ ���喑ᐣ䔌Ό

ϻ ���2OT ̸䭺ݝγ ���2OTȡज㻮倅䶾

᭜䲋፥ᬻ᭫⮱ȡࡴ对ᕔ㘪⮱᣽ႅڲ%%35

ᒀ ♣ 䔆 Ꭳ ̺ ᭜ -FYBS "3&4 3(# 

%%35 ��00 䘕⮱ᕔ㘪㶕⣝喑⩞λڕႅڲ

䛴⩕⮱᭜ڣ 4, 海߈ธ䷄ㆿ喑Ꮑ䄒䔅ᰶ

Ⱕᒀ̺䩆⮱䊲䶾⒉߈ȡᣒ̸Გ᜾Йᅊ䄂

对 -FYBS "3&4 3(# %%35 ��00 ႅڲ

䔈㵹䊲䶾喑䔅᭜ౕ 9.1 ⮱设㒛̸喑ग᭜

对䶾⢴䔈㵹䄰᪡喑ͨᬣᎼ̺अ喑⩢ࢸ㜗

操作系统

主板

8JOEPXT �� ͇̀❵ 22)2

ⶂࡻ 59 (".*/( #��0�#5'
8*'* ๖䔶㗹㒛ͨᲬ

处理器 *OUFM 䚤Ⲭ J� �4�00,

≸ 䄂 Ꭰ झ

内存 -FYBS "3&4 3(# %%35 ��00 ��(#f2

Გ自ႅו๔ࢯ -eYar 的 %%3� ڲ
ႅ ϔ ৮ ÿÿ"3&4 3(B %%3� 
���� ��(B ຄ㷲，ౕ本䏘ᅞᰶڤ
����.)[ 倅䶾⢴的基⵭上，还ᰶ
䲋፥ܧ色的䊲䶾⒉߈。

EJF&$$ ㏍䩆ᱧݣ喑ڕ䲏჋⣝᪝ᢛ㏍䩆㘪

喑䔈̭ₒ᣽倅⽠Ⴧᕔȡ߈

ധ۳ᕔ㘪≸䄂ႅڲ
%%3��
��00

%%3���000 -FxaS�A3&4�
3(#�%%3��

�800

AI%A�4
ႄڱ
≷䄁

䄧ं 8�338M#�T �330�M#�T �02��3(#�T

ڑۅ ��8��M#�T 822�3M#�T 8�83�M#�T

ᠣ䉉 �8�2�M#�T 83��2M#�T �203�M#�T

ᐢ䔋 �8�2nT �4��nT �8�2nT

䊲䶾ᕔ㘪≸䄂ႅڲ
-FxaS�A3&4�
3(#�%%3��

�800

-FxaS�A3&4�3(#�
%%3���800（O$�

�800M)[）

AI%A�4
ႄ≷䄁ڱ

䄧ं �02��3(#�T ������(#�T

ڑۅ 8�83�M#�T �00��8M#�T

ᠣ䉉 �203�M#�T �03�2�(#�T

ᐢ䔋 �8�2nT �3�4nT

γݝ喑ᒵ䒨Ძౝᅞ䓫ߕ ��00.)[喑ᬣᎼ

ӊ♣᭜ 34�45�45��0�ȡₑᬣႅڲ⮱䄨

ः䕌Ꮣ䓫ݝγ ��5���(#�T喑ڒۆ䕌Ꮣ

䓫ݝγ �00���.#�T喑ᠤ䉊䕌Ꮣ䓫ݝγ

�03�25(#�T喑ᐣ䔌Ό̸䭺ݝ �3�4OT喑

ᕔ㘪䘪ᰶ᝭᣽ࡴȡ

ᕨ�㐀 ក䕍倅ᕔ㘪 %%3�
⍥᜼Ꭰझ⮱჋ᘍ͸䔶

䮼 Ɑ %%35 䶾 ⢴ ᣽ ࡴ ݝ

�000.)[ В̷喑ౕ⍥᜼ᕔ㘪̷ጟ

㏼ᄳ %%34 ⩖ౕγऻ䲏喑᝭В⇎ᓲ

㺮 䔅 Ⴕ Ɑ %%34 Ꭰ झ ̺ ᩫ γȡ 䔆

⁫ -FYBS "3&4 3(# %%35 ��00 

32(# ຄ㷲х䔶海߈ธ࣌ࢯ䷄ㆿ喑

吅䃑䶾⢴ᅞ㘪䓫ݝ ��00.)[喑䔅㘪

䒨Ძౝᄳ䶾⢴᣽ࡴ㜠 ��00.)[喑ፓ

Გᕔ㘪๔፲Ꮣ᣽ࡴ⮱हᬣ喑䔅ᰶڤ

䲋፥ܧ㞟⮱⽠Ⴧᕔȡ

हᬣ -FYBS "3&4 3(# %%35 

��00 32(# ຄ㷲ᬍ䃧᭜ևጒȠ▜᩵

ぶऱ᫦䲏Ό᭜ևᓄजవज◦喑䔆ᵤ

̭⁫ϔ৮ ��� ٰ⮱Фᵩൗ⼝჋ౕ喑

᭜๔უក䕍倅ᕔ㘪 %%35 ⍥᜼Ꭰझ

⮱჋ᘍ͸䔶ȡ



��2024 年 3 月 25 日
责编 : 㗃ၽយ   设计 : Њ仕   校对 : 杨志刚 ☚ᱧ≸䃱

名称型号
-FYBS "3&4 1$*F 4�0 44%

闪存类型
3% 5-$

㻱 ᵩ ࣯ ᪝

存储容量
45#

传输协议
/7.F 2�0

质保服务
5 年ᰶ䭽䉕Ԋ

传输通道
1$*F (FO 4�0f4

使用寿命
30005#8

标称速度
䄨ः �400.#�TȠڒۆ �500.#�T

京东参考价
��4� ٰ

হᝅ⺋Ꭳ㗖҉ᝅ喟
����.#�T倅䕌ధᔮ�-FYBS�"3&4�1$*F�����44%
ȋ⩢㘾្ጒ⼸ጵ��㗃ၽយ

-FYBS "3&4 1$*F 4�0 44% 䛴 ⩕

叾㏏䙺㞟⮱䧮㵭䷻ᵩ喑▢ᙌहᵤ᭜Გ㜗ᝅ

⺋Вࣷ▘ᭌ⮱Ⴕ៑⺋䭬⦋᫜ȡใ࠲㷲䒰

キ㏓喑ₐ䲏ᴴ∕γϔ৮ಸतȠႅוღ䛼Ƞ

ᰭ倅䄨ः䕌Ꮣぶڠ䩛Ԏᖜȡ࠲㷲⯿࠲ڲक़

ధᔮ⶙ⰅȠధჇ㳧͊হ䄡ᬻΓȡ⶙Ⰵₐ䲏

㺳Ⰳγⴠ෕᪐☚䉡㏥喑̺䓴ᐧ䃛჋䭲Ҭ

⩕ᬣ喑䔅᭜ᥚ䙺 44% ᪐☚❴Вࣾᡒ䔆⁫

44%Ąᝅ⺋ą⮱ᑧᖺ༮߈ȡ

ౕ ⶙ У 䙺 㒛 ᫦ 䲏喑 䔆 ⁫ ϔ ৮ ᪡

Ҁ䛴⩕䪬↌ႅݣ⮱ו䕍᫦ᵵÿÿ㖁㟥

."1��02" ఈᵥᓰͨᣔ喑�2ON ጒ㞧喑

ᬍ㑀ႅ᳣Ჱ设计ȡ䬗ႅ䷄ㆿ᭜䪬↌ႅᰭו

᫝⮱すఈА䬗ႅ䷄ㆿ喑ݝ⩕͚ڣ⮱ᮣᴵ

9UBDLJOH 3�0 ឭᱜ喑᭜䓾͑年䷍㺳͇⩹

⮱䬗ႅឭᱜ喑䔈̭ₒхࡃ䔋ᣒጒ㞧喑̺ϲ

䃖䬗ႅ䷄ㆿ *0 䕌⢴᣽ࡴ 50�喑㔹́䭺ѻ

γݣ䕍᜽᱙ȡ

-FYBS "3&4 1$*F 4�0 44% ᩜ ᠮ

/7.F 2�0 э䓀ࡼ䃛喍ϲ 45# ❵᱙喎喑

␎䋠1$*F 4�0f4ఈ䕇䖀␎䕌ፓც䰭Ⅿ喑

఍ₑჅ᫦ᴴ⼝ᰭ倅䶧Ꮌ䄨ः䕌ᏓᲒݝγ๥

ᑍ⮱ �400.#�T喑㔹ᰭ倅䶧Ꮌڒۆ䕌Ꮣ

ͧ �500.#�Tȡ-FYBS "3&4 1$*F 4�0 

44% 䛴⩕γ ).# 3�0 4-$ $BDIF ᔮߕ

㑀ႅ喑䕇䓴ᮧ㘪ܿܳ 4-$ $BDIF ⾧䬡喑

जВ᠒ᰶ▢≨⮱㑀ႅܳ䙺ȡ

ϻ $SZTUBM%JTL*OGP ज В ⰸ 喑ݝ ౕ

᱗ߍ㷲 44% ᪐☚❴⮱ᗲ̸ۢ喑䔆⁫ధ

ᔮ⶙Ⰵ⮱ᒲᱧ⍖Ꮣͧ 4�Ďȡ᜾Й䕇䓴

͑⁫፥㻱䒜У对 -FYBS "3&4 1$*F4�0 

44% 䔈㵹ᕔ㘪ധ۳≸䄂喑䶧Ꮌ䄨ः䕌Ꮣ

�433.#�T喑䶧Ꮌڒۆ䕌Ꮣ �452.#�Tȡ

᜽㐖⼺ѻλჅ᫦喑䔆ज㘪̻᜾Й⮱⶙ڒۆ

У䙺㒛ᰶڠȡ

䔆 ⁫ ధ ᔮ ⶙ Ⰵ ⮱ 1$.BSL�0 ㈨ 㐌

Ⰵധ۳≸䄂ᓄܳͧ 2��2喑ႅוፓცͧ

453�2.#�T喑ᐣ䔌 5� ᓛ⻿ȡౕ 3%NBSL

 ധ۳≸䄂͚喑-FYBS "3&4 1$*F4�0וႅ

44% ⮱ധ۳ܳͧ 2�20喑Ꭰ౴ႅוፓც

ͧ 4����5.#�T喑Ꭰ౴ႅःᬣ䬡ͧ �3 ᓛ

⻿ȡᎣ́जВⰸౕݝȨ#BUUFGJFME 5ȩȨҬ

পङੑ 4ȩȨႵ᱈ٵ䨸ȩ̶⁫⍥᜼⮱὎᠌

䒪͚喑-FYBS "3&4 1$*F 4�0 44%ߍ ⮱

显卡

测试硬盘

内存

359 30�05J '&

-FYBS "3&4 1$MF 4�0 44% 45#

%%35 �000 ��(#f2

处理器 ".% 䨽哆 5 ��009

≸ 䄂 Ꭰ झ

主板

电源

操作系统

ⶂࡻ 56' (".*/( "�20. 1-64  

30( 䰤⺋ �0008

8JOEPXT �� 22)2

1Cϔ৮ᰶ͗䲋፥ᰶᘼᕊ
的⣝䆎，ऺ ႄ䊷Ⱑ⩤ࡃ，
ᒭᒭА㶕ᕔ㘪䊷ᑧᖺ。
℁ຯぁ䃝本ᰶ᠜᩾㔲Ƞ
ᣍ๧㔲，呍ᴴᰶౝ⠞㲝
㯴ぶぶ。ధᔮ⶙Ⰵ䛹Გ
自 -eYar 的 "3&4喍Ⱑ
䃾ͧĄᝅ⺋ą喎系݄ह
ᵤຯₑ，᭜将 44% ⍥᜼
ᆋᕔ៶␎的ឈ吻͸҉。

ᕨ�㐀

䒪䕌Ꮣ䘪ᰶ̺䩆⮱㶕⣝ȡߍ

ౕऱ䶦ധ۳≸䄂⮱䓴⼸͚喑䔆⁫ధ

ᔮ⶙Ⰵ⮱჋ᬣ⍖Ꮣ໸㏵᱗䊲䓴 5�Ďȡओ

ใ喑̀⩕䙺ຄ䒜У -FYBS 44% %BTI ᩜ

ᠮ᪝ᢛႶڕᨓ䮑ߌ㘪喑जВᰶ᩵Ԋ៑͗ϧ

䮽⻮̺⇱䱟ȡᎣ́जВ䕇䓴㜗ፓ⮱᪝ᢛ䓮

㘪喑䒨Ძᄳ㈨㐌Ⰵ᪝ᢛᝃ㔲ऱㆨ䒜Уߌ⼨

⮱Ⴖ㷲᪝ᢛ䓮⼨ݝ᫝⮱ 44% ͚ȡ

-FYBS "3&4 1$MF 4�0 44% ᭜

こवᒀ̸倅ᕔ㘪Ƞ倅⽠Ⴧᕔ⮱ᬄ㝝㏔

44%ȡ➦ݘ᭜ᵹ䲏㏔͇̀Ꮑ⩕喑℁

ຯ 3% ⍟ᴀȠ3% ᐧ὎Ƞ4,��, 㻳䶾

编㼐⴮Ƞ倅ツ߈ "* ఫᒏܳᲽ � ⩌᜽
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㷘⿸ᩫࢠ๔ȡэᙌக⮱⃼̭݄䘪ᰶ὎᪝䒙ᢏக喍"%$喎喑 В݄

Ѻ䄨ः⩢㢤᪝ᢛᎣ䒙⼨㜠Ꭳ㵹ั⤳ᕨ㏬喑♣ऻ䓀䔮㜠Ԏतᩫࢂͧ

๔க喑ᰭऻэ㜠ఫั׼⤳கȡ

㏼䓴࡮܍年⮱䔚А喑ຯϷ $.04 ឭᱜጟ㏼㷘⩕λݣ䕍䃥็

⩢ၽϔ৮⮱䯳᜽⩢䌜喑Ꭳ́Ჱᐧܧ $.04 ఫ׼эᙌக⮱ᑧ๔⩌

ᔮ䨫ȡѳ⺼㥕໳䅓㮇ౝ䃑ͧ喑䔆Ꭳ̺᭜Ѓ̭͗ϧ⮱ߠߌ喑ڣጒ҉

᭜ᐧ⿸ౕ܍ݺАϧহᬍ᪝ఏ䭌⮱ᐭ݈ᕔጒ҉হڞह߈ߗധ⵭̷ȡ

$.04ϻ㝗⾧》䊈䊝ڒℾ⩕

҉̭ͧ⻺㘪์ᄳٶ႓ఫ׼Ԏत䒙ᢏͧ᪝ႄԎत⮱⩢ၽகУ喑

$.04 ఫ׼эᙌக̭Ⱑ᭜ᥱ׼๡⮱ᵥᓰகУ喑ܚՌⱭ⊵䉦⩢

ၽȠ↪䒓ȠႶ䭟Ƞᱧக㻳㻶Ƞࡨ⫄ぶ็̸͗⍥Ꮑ⩕⮱Ꭼ䭁ጯ౧喑

$.04 ఫ׼эᙌக෋䪬䓲䕌ȡᢛ :PMF %FWFMPQNFOU 䶱计喑

$.04 эᙌக 202� 年ڕ⤰ጯ౧㻱὎ᄳព๔㜠 3�5 Ϭ㒻ٰȡ

ѳ᭜ҍⴒ䖀ॄ喤⣝А $.04 эᙌக⮱ࣾᬻ喑Გ⎽λ̷̓㏗

͑͗䊲㏔๔ప⮱๗⾧》䊈喑㐀᳉᭜Ხ๔ౝӰ䔈γ⻾ឭ⮱䔈ₒ喑ϔ

⩌γᒵ็Ϸ๖Ꭼ∈Ҭ⩕⮱᫝ឭᱜȠ᫝ᱽ᫆ȡ᜾ЙϷ๖Ҭ⩕⮱ᒵ็

͉㺬喑℁ຯ᪝⴮ⰥᱧҬ⩕⮱ $.04喍ο㶒䛾ᆋ⅔ࡷ➖ࡃᄩҀ喎

эᙌக喑ᰭ݊䘪᭜ͧ๗⾧ᣏ㉏⮱䰭㺮㔹ࣾᬻ⮱ȡ

���2 年喑㒻ప㝗⾧㝗๖ᅭ喍/"4"喎૤⅁ᣕ䔈჋侹ბ⻾႓

უ೰⦋ٸe⺼㥕໳ࢇธࣾ㶕γ䪬ヴ䃧᪴喑䃕䃧γᰶ⎽׼㉍эᙌக

ឭᱜ⮱Ꮑ⩕喑ऻᲒӬᰶγ $.04 эᙌக⮱ܧ⣝ȡ  $.04喑㠞

ͧ⼝ڕ᪴ $PNQMFNFOUBSZ .FUBM�0YJEF 4FNJDPOEVDUPS喑䃾

ͧĄο㶒䛾ᆋ⅔ࡷ➖ࡃᄩҀąȡ$.04 ᒞ׼эᙌகͨ㺮⩞В̸

ఈ䘕ܳᲱ᜽喟

喍�喎 ᓛ䔼䪉喟Ѻλэᙌகᰭ䶣ᅯ喑ͨ㺮҉⩕᭜ᄳڒᄱٶ㏬ 

㖇♓λٶ⩢ιᲮノ喑᣽倅ٶ㏬⮱ݖ⩕⢴ȡ

喍2喎 ᒖ㞟␑䪉喟̻ $$% ㆨѩ喑Ό᭜᠉㕠␑䪉喑࠲क़㏏Ƞ㐬Ƞ

㨊̶⻺䷉㞟喑⩕λ䓴␑̺ह∏䪬⮱ٶ㏬ȡ

喍3喎 䛾ᆋ䔋ᣒᅯ喍⩢䌜喎喟䛾ᆋ喍䨊ᝃ䨉喎䔋ᣒ㏬হ⅔ࡃ

➖Ԋ៑㛉ȡ

喍4喎 ⵲ധ喟ڲ㒛ͨ㺮ٰУͧٶ⩢ιᲮノ喑ᄳٶԎत䒙ᢏ᜽

⩢Ԏतȡ

䄡Ѓ⮱ឭᱜᩦअγ̓⩹Ꭳ̺ͧ䓴喑ຯϷϧЙ΍ᘜᏁ⩕ᮧ㘪᝸

ᱧȠកᐭ⩢㻳ᝃҬ⩕㑾㐉ᥱ׼๡䔈㵹㮇᠌ч䃛ȡᒀ᜾Йᐭ䒓̷䌜喑

⩕Կ䒓ᥱ׼๡ិ䒓Կܧ։䒓Ѻ喑⩕Ⴖڕᥱ׼๡㻯ᄌఈক喑$.04 

ఫ׼эᙌகजВ䄡ᬍัౕ̺喑ѳ᭜᜾Йज㘪⇎ᘠ䓴ౕ࡮܍年ݺ䔆

ᥱᒞ̻ऻ᱌ 2024 年 3 月 25 日
责编 : ॡ᫝   设计 : ℈℈   校对 : 杨军

⺼㥕໳⮱$.04�ఫ׼эᙌகఏ䭌

$.04�эᙌக㟜❴ ᅩᏤ;�⮱ളऍᐼ$.04эᙌக᭜��̓
㏗��ᎡАす̭ឦ�$.04эᙌக⮱ऻА
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Ȩ㐬㞟ޔअȩ

᱙Γᬕౕᣏ䃕͚ⷠহᬣА⮱ప䭲㘪⎽ᩬ⇨喑⌞ܳڒᲽ㐬㞟

ѻⷠ⊗⒛̸⮱ڕ⤰㘪⎽⼖ᎼȠᱰ߈अ䲖䊸߬Ƞ䒙ಸ䖀䌜ܳₔȠ

㘪⎽ӈᏁ䨫》ζȠ᫝ಸव҉㑾㐉ぶ喑䛺◦ڠ∕͚Ƞ㒻Ƞ⁔ౕ㘪

⎽θࢇ◵⓭⮱̷ߎᐵ喑Ꭳࣷᬣ䌌䍗 2022 年 2 月͹࢞ڝٸᱧ✳

ࣾ᝭ᑂࣾ⮱㘪⎽ᠾᝅࣷڣ对ప䭲ڠ㈨⮱䄥็۟ܨȡₑใ喑䔅ᤚ

䱟γ㺬᫦పუౕ㘪⎽䃛䷅̷⮱ࣹ䛺ᴴ۳হ䱥ᱰͨͶ喑᣽ౕܧ᫝

ᬣА͚పᏁ᜽ͧᑂ䶳̓⩹㘪⎽䲖প⮱Ą䕍ጯ㔲ą̻Ą䕍߬㔲ąȡ

ȕȕ◦评：䓾年Გ喑ᡗ༮㖁व � হ∏㒄⮱海పუ̭Ⱑ⍥䄡̓⩹䨣㵹λ⁔ࡄ͗
2025 年ݺ։₏对ࣾᆂ͚పუ๖♣⅁䶦Ⱋ⮱㲺䉱喑ᄳ䉱䛾䒙⼨ݝ䉘ఝపუ⮱
Ą⌲∮㘪⎽㼐۠᫦ᵵą喑࠲᠙㐬⅏হᓛ⩢㑾⮱ᣕᎬȡϻప䭲ڠ㈨㻳㻿ⰸ喑ࡃ
ⴠ㘪⎽ᩬ⇨͚䗐ψᵦ⌞㦯ధ⮱ⴈⰫȠ⿅ۢ䯫В䕇䓴ᩬ⇨᝸⃢ⱌₐࡃ㼐喑̭͗
పუ̺㘪ϲϲౕᩬ⇨̷䛺㻳⇦⅁ӈᏁ喑㺮ϻᵦ᱙̷㼐۠ࡃⴠ㘪⎽䔈ऐ̷⮱㷘

ȡ∂ߋ⮱Ժߌࡷ䕌㘪⎽䒙ಸ᭜ᰭⰡᣒȠᰭឱᏂȠᰭθߍႶ喑̺̻ߕ

Ȩϻ⠄⠄䗐䛹ख़Გ⮱ສᩲθȩ

⠄⠄᭜ϧㆨ⮱᰸ࣸ喑Ό᭜᜾Й⮱უϧ喑㮪♣ᰶᬣՆч̷䎬

̸䌠ౝᢐ㯸៳უ喑ѳᰡ็ᬣՆፓ㐆᜾Й⍖ᯃহᎥ⺼喑➦ݘ᭜䘪

ጯϧ⮱ᓰ▢᚝㫶ȡ҉㔲䕇䓴亟ͨহ❞⟙͑͗㻳㻿䃟䔝⮱䔆࡮ఈ

λԊ៑Ƞ䮗ѡহ⣺❞喑Ꭳౕᩲθ͚㜗♣ౝ㲺ڠჍᩲθ喑᭜ڨ͗

वγ̭ψڨ⠄ᄼⴒ䃳喑̺ϲ䃖ᒵ็᱗㘪ڨ⠄⠄⮱䄨㔲Ҁ侹γহ

⠄⠄⮱ⰥัȠᰶ⠄⠄䮗ѡ⮱日፥喑Ό䃖ڨ⠄ϧธᘠ䊤䃥็হ㜗

უ⠄⠄ౕ̭䊤⮱䃝ᓳ喑Бϧߕღ喑ᰶⱭ␎␎⮱⇨ᘵ߈ȡ  

ȕȕ◦评：ᩲθःᱽⱌ჋喑䕇䓴䃟䔝࡮ఈ͗❞⟙̻亟ͨ͸䬡⮱ᩲθ喑ᆂ⣝γ
ϧ̻Ⴭ➖͸䬡⌞ࣇ⮱ᗲᙌ㏪ፓȡ䔆ψᩲθ̺ϲ䃖ϧᙌऄݝ❞⟙ፓᲒ⮱ᬍᅪ⁏
ͽ喑䔅᣽䚿᜾ЙڨჍ䰭㺮ឬ៲⮱责Шহ❞ȡĄ⠄⠄ᬏчⰸ向ϧᠴ⮱᫦向喑Ό
чহϧㆨ对㻳ȡą䔆᭜҉㔲ౕ႓΍ᓰ⤳႓ⴒ䃳ᬣ㣤ⴒ⮱喑㔹ͧ侹䃮䔆̭㵹ͧ喑
຦᠉䃬γᒵ็ڨ⠄უᏚ喑对̺ह⮱⠄⠄䔈㵹㏳㜡㻯ᄌ喑⩞ₑᒏ᜽γ䔆᱙Γÿÿ
ⱌ჋ౝᆂ⣝γ⠄⠄ᬍ᲎У⮱❞喑हᬣ䃖䄨㔲В㼭䄚ख़ݝ⠄⠄⮱ฝ䴠喑㻿Ꮣ⠙
➦ȡ

Ȩٶϻਗ䛹Გȩ

䱿年҉უ䔉ၽᰭ᫝ⴚヴᄼ䄡䯳喑ᩣᒂȨᰶ⺼͸ϧȩȨౝ

̸⮱๖⾧ȩȨԿⅡ⇠ȩহȨۙⱍȩȡ䔆ఈ͗ⴚヴᒩₑ⠙⿸喑

ѳࣵοᰶڠ㖁喑ႰЙ౴В叱Ⴖ䔆͗ౝ᫦ͧ➢ᑂ喑ܴڒᒀ̸͚

ప࣬Ύ⮱უᏚȠ᪆㗟Ƞጒ҉Ƞ❞ᗲࣷ᪴႓䬛䷅᱙䏘喑ౕۆݨ

叱Ⴖ࣬೻Ƞۉ᱾䔆ᵤ⮱ᄼౝ᫦̻ࡄϙȠ̷海Ƞ⌞ౠ䔆ᵤ⮱๔

䘪ጯ͸䬡ᧂ㷯̺Ⴧ⮱年䒨ϧ⮱ఝ䶬ȡ䔆䘕ᄼ䄡䯳ܴܳٲ䮑ᢶ

䗐ψĄ᪴႓⮱喑๗᪴႓⮱ą䬾ᅫ喑ౕᬍᅪ⮱对䄊হᕊ䓕͚喑

䛺᫝㑊व䊤ᒀݺ⮱᪴႓͚⌽ጟ⼭㑧⮱Ąⱌ჋ą৮䉕ȡ

ȕȕ◦评：䮑γす̶ヴٲ␎ᗙᔢ͸ใ喑܍҆ڣヴᩲθᗲ㞯Ꭳ̺ᰟៅ喑ѳч॥
ᑂϧᘠ̭Ⱑ䄨̸ࣨ喑ͨ㻿হڣЃ᪴႓䱿年ᕨౕ᪴႓ጟ₨Ƞਟ႓ᬍ∂䄸⩌Ƞ䘪
ጯᬍ⿸䩒͸ౝ⮱⣝჋͚ᡐ᝻ᒤᓕ喑♣㔹ࣵఋ̺ݝ日⌽㥔᲎⮱࣬೻ � Ύ᱾ȡⰸ
す̭ヴᬣ䲋፥倅ࣵڡ㻮䔉ၽ⮱叾㞟Ꭺ吅হໆ䄚䔋⤍喑ڕ⼸ୡ㻿̷យ喑ऻ䲏ᐭ
໸अᓄ↶䛺喑ᅑڣȨԿⅡ⇠ȩ͚⮱㡿䄋⣝჋Бϧᙌᚕ̺ጟȡ᜾Йᓰ䛹⮱Ąٶą
ϻਗ䛹Გ喑䗐गສ᜾Й㜗ጞݣ䕍॔喤 

䄨书 3eBEJOH

᳄ፊ⊐
Ш㕹Ꭼጋ͚ᆞ๔႓喑⩨უ喑͚ప

ᥱᒞუࡼччঅ喑Ȩ⩢㘾្ȩ̀

ᴼ҉㔲ȡ

⑘⩨̀ᴼ
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责编 : ॡ᫝   设计 : ℈℈   校对 : 杨军 ��
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ȋ��䭵䦘

ガ化的ߗᣌ和๝ࣧ的

䭲౜等ڱქ，ᙋ㻵ȧⷓ海叽

ጲȨᵥ᱘ᅝ是一͖䊢጑的ࡶ

᜼品。ᑿ♢̹可॒䃐，游᜻

的⩧面和海ᝄ是ⱋ的ᒴ出

㞞，而㗞ⷓ是॒会在后㐙͙

以赛ႏڱქ的᫥ᐻᚎᚎ推出

᫜ڱქ，以ₐ来㶑Ⴘ游᜻΋

̹ᬌ可能，ຮ᳈ⱋ是这样，

䗏ʹȧⷓ海叽ጲȨ后㐙还是

值得ڟ∔，सᬢ᜽И΋᱋᱇

这一ܳ᜼ⱋ॓。

ᕨ��㐀

2024 年 3 月 25 日
责编 : 陈鑫    设计 : 向海蓉    校对 : 杨志刚෋ eܷ⍥᜼��;

Ȩⷔ⊤叾ጳȩ⍥᜼Ҁ侹

᜾Й䰭㺮ᰡߍ㜗⩞⮱๔⊤ڿ䮖

㗟ⷔ⮱㑽๡
㗟ⷔ̺ᙔͧ㔮❹⍥᜼๔ࢯ喑ౕ

⍥᜼㒻ᱜ᫦䲏喑̭Ⱑ䘪᭜ัλ㵹͇

䶣〜ȡౕȨⷔ海叾ጳȩ͚喑海̷㝗

㵹᭜⣖უౕ⍥᜼͚⊵㕄ᬣ䬡ᰭ็⮱

⍥⣖䘕ܳ喑఍ₑౕ海䲏⮱࡮̷҉ݣ

๘喑㏳㜡⮱⊗㟞∏㏦Ƞౝ䆹ߌ̸ܳ

䔒ᐯ⮱ᇈᆬȠ㼓⸮㔹↶⮱㝦ग₸俥喑

ͧ⣖უЙⱌ჋䔅࣌γ䲋≟海ᇥ̻͉

࢝Ꮣ㓑ᇈ͸䬡⮱海ഌ喑Ꭳ́䔅㘪࣯

ੳ⹫Ƞ海䉩Вڝუ㝝䭌Ƞ㢤⮴ݝ̻

ࣷШፂ㜗⇨䶳ぶ߬߈䩆㐩ฺᱯ⮱᫄

ζ͚ࣨȡ

ϧ➖ᐧ὎᫦䲏喑⯛㗑̷⮱㹣

⯞䘪᭜⌲ᮝज㻮喑ρჅ㏳㞯℘̺

᪤㵺喑᰺亝⾬ⱭΌ᭜ⰸᓄܧᲒ㏼

䓴㇫ᓰ设计䓴喑䔋ᰭ䯫ั⤳⮱᝸

ᠴ㏳㞯Ό᭜ևᓄᒵສ喑Вۆ჋⮱

⩨䷻ᄳ̺ह⮱ऱ͗ϧ➖ᒏ䆎Ⴙ㒻

ౝౕᅼᎂ̷ࠫܧ߿Გȡ

㔹㝦ग⮱὎ಸহ㏳㞯喑℁䊤

ౝఫহϧ➖ᐧ὎喑͊℘̺䔷㞟喑

᜾ЙजВす̶ϧ⼝㻳㻿ԜⳝႹ᪡

㝦ग喑ΌजВす̭ϧ⼝㻳㻿᧺҉

㝦㝢⮱㻳㻿Გ㻯ᄌ᪡͗㝦ग㏳㞯

̻㝦অ⮱≨ߕ喑ѳ㒻͚̺䋠⮱᭜

ᬍ∂㜗⩞ౕ㝦ग̷⍥㻵ȡ

海̷⮱๖⅁็अ喑఍ₑ⃼̭

⁎Ხ〜⮱๖⅁䋠В对㝦ग㝗㵹䕍

᜽ᒞ৺ȡ⍥᜼͚⮱๖⅁㈨㐌喑ᰶ

䷻ᰶ䰕Όᰶ䬗⩢喑➦ݘ᭜ัλڙ

海䔉⻨䭳ౝ⮱海∸喑䷻䰕ϑ䩆喑

㝦ग⮱᧺ᣔܳ࡮ఝ䯫喑㺮᭜ں䕴

ጕ⊗喑̭̺͗∕ᘼᅞज㘪䃖㝦ݝ

गऄݝ䛺݈喑⩇㜠↶⇎ȡ

ᕨ͸喑ౕ ⩨䲏㶕⣝̷߈喑Ȩⷔ

海叾ጳȩᰶڤᲮ倅⮱Ⅱ۳喑䔆̺

ϲᓄ⯷λ㗟ⷔᑧ๔⮱ឭᱜ喑Όツ

᭜⍥᜼㏼䓴䊲䪬ក⸕ক᱌对ฺࣺ

䌠⺕⮱̭͗めฺ॔ȡ

ᘼ䯫Ꭰ⮱⊤ᝅ
⩨䲏䰴᧩ϧᓰ喑Ȩⷔ海叾ጳȩ

ᅪノᰶⱭ䯫В℁᠌⮱㒻ᱜх߬হ

㻳㻶᩵᳉喑ѳڣ⍥᜼ᵳ᳣হ⣖∂

ܧᵥ̻᜾Й᝭᱌᱈⮱ᰶⱭᒵ๔ڲ

喑⩇㜠̭ψ᱙䄒ᰶ⮱х߬喑ౕڒ

Ȩⷔ海叾ጳȩ͚Ꭳ⇎ᰶҀ⣝ȡ

海ᝅ᭜᱙҉⮱ͨក⣖∂喑ह

ᬣΌ܍ͻ䉜⾬γ᪡͗Ȩⷔ海叾ጳȩ

⮱⍥᜼≮⼸喑ࢍᢛγͨ㺮⮱ᵥᓰ

ౝѺ喑܍ͻ᪡͗⍥᜼䘪డ㐂Ɑऱ
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